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CARTA A DOCENTES

Queridas maestras y maestros:

En el marco del Plan Nacional de Educacién 2021, el Ministerio de Educacién lleva a cabo un
intenso trabajo para asegurar que los estudiantes, principalmente los mas pequefios,
adquieran oportunamente las competencias adecuadas que les preparen para una vida
efectiva y exitosa.

Por medio de estrategias como COMPRENDO, cuyo objetivo principal es mejorar los
rendimientos de los estudiantes en lenguaje, matematica, ciencias y estudios sociales, se
estd realizando un importante esfuerzo de actualizacion curricular y formacién docente,
principalmente en los niveles de Preescolar y Basica.

Como parte de este proceso, con el propdsito de apoyarles y dar respuesta a las
exigencias que implica la mejora y el perfeccionamiento docente en el aula, con mucho
agrado y entusiasmo presentamos la “Guia Metodolégica”, que es el producto de un
esfuerzo comin pensado desde los estudiantes y el curriculo, para ustedes: maestras y
maestros que dia a dia procuran aprendizajes relevantes en los estudiantes.

Esperamos que ustedes, quienes tienen bajo su responsabilidad las tareas de generar y
programar las experiencias de aprendizaje en los 200 dias del aho escolar, encuentren (til

esta Guia y sepan aprovecharla.

Les invitamos a ensefiar con alegria, a gozar con su trabajo y a realizar que en sus manos
esta el presente y futuro de generaciones enteras, nuevos ciudadanos de El Salvador.

DIOS UNION LIBERTAD

Darlyn Xiomara Meza Lara José Luis Guzman
Ministra de Educacion Viceministro de Educacion






INDICE

pagina
Matamatica 1
Guia Metodolégica INTRODUCCION vill
" ESTRUCTURA DE LA GUIA METODOLOGICA IX
ESTRUCTURA DE LA LECCION X
APARTADOS DE GUIA, LIBRO Y CUADERNO Xi
EJEMPLO DEL DESARROLLO DE UNA CLASE XvI
PROGRAMACION ANUAL XX
RADIO INTERACTIVA XXIX

GUIA METODOLOGICA
Ter GRADO




PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 1: jQué divertida la matematica! 2
UNIDAD 2: Contemos y ordenemos 24
UNIDAD 3: Juguemos con lineas 44
UNIDAD 4: Aprendamos la suma 48
Indicadores prioritarios del primer trimestre 63
Orientaciones para el refuerzo académico 64
Utilizacion de tecnologia para reforzar 65
conocimientos

UNIDAD 5: Comencemos a restar 69
UNIDAD 6:Descubramos las formas 82

VI GUA METODOLOGICA
ler GRADO



UNIDAD 7: Contemos hasta 19

90

UNIDAD 8: Conozcamos figuras

120

Indicadores prioritarios del segundo trimestre

127

Orientaciones para el retfuerzo academico

128

Utilizacion de tecnologia para reforzar
conocimientos

129

TERCER TRIMESTRE

UNIDAD 9: Sumemos y restemos hasta 99

133

UNIDAD 10: Comparemos y compremos

172

Indicadores prioritarios del tercer trimestre

185

Orientaciones para el refuerzo académico

186

Utilizacion de tecnologia para reforzar
conocimientos

187

Paginas para reproducir

191

GUIA METODOLOGICA
ler GRADO

VII



INTRODUCCION

La presente Guia Metodologica de primer grado forma parte de una serie de materiales
elaborados con la finalidad de mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje en la
asignatura de Matematica.

El uso de esta Guia Metodologica (GM) permitira al docente abordar de forma efectiva
y eficiente la clase y aprovechar el Libro de Texto (LT) y el Cuaderno de Ejercicios
(CE) para desarrollar competencias en los nifios y las nifias.

Debe asumirse como una propuesta flexible y mejorable, en este sentido, los y las docentes
deberan hacer las adecuaciones que consideren necesarias para apoyar el aprendizaje
de los nifios y ninas.

En consonancia con lo anterior, la Guia Metodologica tiene como propédsitos:

1. Orientar la planificacién de las clases, a partir de una propuesta de objetivos, contenidos
e indicadores organizados temporalmente en lecciones, unidades y trimestres.

2. Ofrecer modelos para el desarrollo de las clases por medio de una secuencia de
actividades que correspondan al enfoque de resolucion de problemas.

3. Brindar informacion basica y recomendaciones didacticas especificas para el desarrollo
de los contenidos de Matematica para primer grado.

El enfoque que sustenta esta guia es resolucion de problemas, que promueve el
aprendizaje y el desarrollo de competencias descriptivas, analiticas, argumentativas e
interpretativas en los estudiantes desde sus contextos, sin olvidar que el lenguaje
natural, es la base para interpretar el lenguaje matematico. Los nifios y las nifias,
deben elaborar conceptos, comunicar experiencias, explicar principios y aplicarlos.

En matematica se espera que los nifios y las nifias desarrollen y usen un conjunto de
destrezas mentales y operativas en funcion de obtener un resultado, que investiguen e
interpreten informacién para aplicarla, y adopten determinadas actitudes con el fin de
resolver una situacion.

En consecuencia, la asignatura de Matematica atendera especificamente el logro de las
siguientes competencias basicas:

= Razonamiento l6gico matematico

® Aplicacién de la matematica al entorno

® Comunicacién mediante el lenguaje matematico

Es muy importante que el y la docente planifiquen experiencias en las que se identifican
tres etapas en la adquisicidén de las competencias: la utilizacion de material concreto (con
mayor énfasis en el primer grado), las representaciones pictoricas y la representacion
simbdlica. Estas etapas son acordes al desarrollo del pensamiento del nifio y la nifia por
lo que habra un momento en el desarrollo del contenido que ya no se use material concreto
ni semiconcreto.
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ESTRUCTURA DE GUIA METODOLOGICA

Informacion general

Introduccion

Estructura de la Guia Metodologica

Descripcion de los apartados principales de la Guia Metodolégica
Ejemplo de Desarrollo de una clase

Programacion Anual

Distribucion de los contenidos

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
DESARROLLADO EN DESARROLLADO EN DESARROLLADO EN
4 UNIDADES 4 UNIDADES 2 UNIDADES

U1 U3 uUs u7
6 2 1 5

U9
9

Indicadores Trimestrales Indicadores Trimestrales Indicadores Trimestrales
Refuerzo Académico Refuerzo Académico Refuerzo Académico
Lecciones Lecciones Lecciones
para tecnologia para tecnologia para tecnologia

ESTRUCTURA DE CADA UNIDAD
A = Generalidades:

Objetivos de unidad: indican el aprendizaje esperado, de los nifios y las nifias.
Relaciéon y desarrollo: muestra la secuencia de los contenidos en un grado y el alcance
de éstos en tres grados consecutivos.

Plan de ensefianza: presenta las horas asignadas a cada leccion, la distribucion de las
clases, los contenidos procedimentales para cada clase y los contenidos actitudinales de
la unidad.

Puntos de leccion: explica la idea con la que se desarrolla cada leccién, los conocimientos
previos que deben tener los nifios y las nifias y en su apartado “columnas” el uso de los
materiales didacticos para cada leccién de la unidad.

B s Lecciones:

Desarrollan las clases e incluyen los indicadores de logro, los materiales a utilizar y la pagina
del libro de texto que corresponde.

GUIA METODOLOGICA
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ESTRUCTURA DE LA LECCION

Numerales:
Actividades de
los nifios y las
nifas en cada

etapa
-’ 1
Leccion 1: Indicador(es)
Preguntas, N — cadagclase
comentarios o 1. Captar el tema de la clase. Indicadores | Sefiala los objetos por su tamafio.
indicaciones +  Presentaralos nifios y alas nifias que recuerden | de |ogro
del maestro o la clase anterior. Orientar a que observen el
dibujo del pgfque de fnversmnes’ Y que. Materiales que
la maestra pongan atencion a las sillas de la pagina 3: .
una roja y una verde. Material : » o se utilizan en
- 4Como son las sillas? aferiales (I\Nll) Material concreto de distinto tamano. cada clase
RP:Una es pequefia, otra es grande. (N)
Que observen la diferencia de tamafio.
i « _Comparar el tamafio de los objetos.
Referencia al LT o Horas 2 —
Horas para el
2. Determinar el tamafio de las sillas. [A] desarrono de
Pensamiento o M: ¢ Cudl silla es més grande? Unidad iQué divertida esta clase
. Indicar que observen la pagina 4 del LT. 1 15 mstenisHea)
actitud \0© Que digan que la silla roja es méas grande que = .
esperada de la verde. Leccion 1 Reconozcamos relaciones
P Revisar el trabajo realizado por los nifios y las
los nifios y las i o realizado porfos nosy b
ninas + Verificar las respuestas: “grande” y B
“pequefio”. | L'__
=} 3. Resolver 1. Mf
untO y B o gronde pequefio
sugerencias 4. Utilizar CE, eprcncuos@ y@
1. Sefala con el dede. o] Lo stio gronde, b Lo siko pequefo. P z .
. in [ LT
d? la 5. Expresar el tamario de los objetos usando: B = i Oy @ \| agina de
ensenanzay “tan grande como”, “tan pequefio como’. : " y
actividades » Usando objetos concretos, hacer el ejercicio 5 x% 1 o
deI maestro o de la expresién “tan grande (pequefio) como”. & < /\ >
la maestra 6. Reconocer que hay objetos tan grandes y A ) i
tan pequefios como los otros. [A1] e b
M: Vamos a comparar el tamafio de la casa del fan grande como..
nifio y la casa de la nifia. ;Cémo son? fonpeguetic coma..
R ion RP:Son iguales, son del mismo tamafio, etc. Usa *fan grande coma” y “ion pequafio coma' y compon estas
eac_(t:)lo ej /.- Confirmar que parece que son iguales en P
preV[SJ €s ae tamarfio y explicar la expresion de “tan grande B e E
los nifios y las como’. e
nifias + Observando los dos pajaros, explicar la ) cvone
expresion de “tan pequefio como”.
Realizar actividades en donde los nifios y
pequefio como".
Al escoger los objetos a comparar, es recomendable tomar en cuenta
Subrayado: 7. Utilizar CE, ejercicio @ el aspecto fisico para evitar que contengan otras caracteristicas que
P puedan confun_du_' a los nifios y a las nifias. Por eje~mplo, si se utilizan .
autas para la libros, heﬁ pos;plllldad de qLIJelconf:Jr:jdan el tamafio con el espesor, Informaciones
1A Y sl se utilizan lapices, con la longitud. H
evaluaCIOn Tomar en cuenta que los nifios y las nifias no han estudiado los SUpIementarlaS
conceptos izquierda y derecha, las respuestas pueden ser sefialando 0 ejercicios
con el dedo. .
suplementarios
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APARTADOS DE GUIA, LIBRO Y CUADERNO

A. Orientaciones para el uso de la
Guia Metodolédgica

1. Programacion anual

Contiene un listado de los contenidos
(conceptuales, procedimentales y actitudinales)
del grado; con el numero de clases asignadas a
cada unidad. Los docentes pueden considerarlo
al elaborar su plan anual, asegurando el desarrollo
de todos los contenidos. Recordando que para
avanzar en el desarrollo de los contenidos, se
debe evaluar el aprendizaje de los nifios y nifias
y reforzar continuamente.

Si al hacer el diagnéstico inicial se descubre que
los estudiantes no tienen las habilidades y
destrezas esperadas para cuarto grado, se deberan
realizar adecuaciones curriculares y tomar medidas
para reforzarlos desde el inicio.

Para la elaboracién de la programacién anual se
consideran las 40 semanas lectivas del afio escolar.
Un promedio de 260 horas, para el desarrollo de
las lecciones del libro de texto y 20 horas para
evaluacion y refuerzo de contenidos con
desempefios bajos.

Es importante que los nifios y las nifias, manejen
los contenidos de este grado; para que su
aprendizaje en los grados superiores sea de
calidad.

2. Apartados de la Unidad

Objetivos de la unidad
Indican lo que se espera lograr en los nifios y las
nifas, al finalizar la unidad.

Relacién y desarrollo

Se enumeran los contenidos de las unidades y su
relacién con otras unidades, ya sea del mismo
grado, del anterior o posterior. Cada docente debe
diagnosticar, al inicio de cada unidad, si los nifios
y las nifias manejan bien los contenidos de los
grados anteriores o las unidades anteriores, para
tomar las medidas del caso: un repaso para toda
la clase o una orientacion individual.

Plan de ensefhanza

Contiene la distribucién de las horas y los
contenidos procedimentales de cada leccion y los
actitudinales de la unidad.

Puntos de leccion

Se explican los contenidos desarrollados en cada
una de las lecciones de la unidad y los puntos en
que se debe prestar atencion en el desarrollo de
la clase. Los docentes deben entender la idea
central por la cual se desarrolla el plan de clase.

Contiene un apartado llamado Columnas que se
utiliza tanto para describir materiales didacticos a
utilizar en la unidad como para tratar aspectos
relacionados con el contenido, que son de gran
utilidad para el y la docente pero que no se
desarrollan con los nifos y las nifias.

3. Partes de la Leccion

Indicadores de logros

Todo docente debe evaluar constantemente si sus
estudiantes estan logrando el aprendizaje
esperado, de ahi la importancia de tener en mente
el indicador de logro que se desea alcanzar en
cada clase. Con esa intencién debe observar el
desempefio de los nifios y nifias al desarrollar la
secuencia didactica sugerida y al finalizar cada
leccion. De esta manera se identifican
oportunamente los conceptos, procedimientos o
actitudes que requieren refuerzo para alcanzar los
indicadores de logro definidos.

Materiales

Contiene los materiales que utilizaran en el
desarrollo de la clase, tanto el maestro o la maestra
(M) como los nifios y las nifias (N). Estos, deben
prepararse con anticipaciéon al desarrollo de la
clase.

Tiempo para la clase
Se asigna por leccion y se especifica tanto en el
plan de estudio como en el desarrollo de la clase.

GUIA METODOLOGICA
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Secuencia didactica

Inicia con una experiencia significativa para el
estudiante, que demande la resolucién de un
problema o pregunta. Esta aplicacion esta
relacionada con el tema a abordar y casi siempre
con su entorno. Se debe evitar iniciar una clase
copiando la definicion de un concepto.
Algunas lecciones de cada unidad se inicia con la
exploracion de saberes previos, aparece para ello
una seccion llamada Recordemos. A continuacion,
se presenta la secuencia didactica para el
desarrollo de los contenidos.

Al desarrollar las clases, es conveniente diferenciar
las actividades para cada etapa. Los numeros y
letras que separan las actividades del LT, aparecen
entre corchetes en las actividades de la GM como
referencia para el y la docente. Las explicaciones
que se dan a los nifos y las nifias deben ser
concisas para que ellos tengan suficiente tiempo
para pensar y resolver los ejercicios.

Se recomienda que cuando se desarrollen trabajos
de equipo, en pareja y en todo momento; se
practiquen valores como el respeto, la
responsabilidad, el compafierismo, la tolerancia,
y otros para que el ambiente de trabajo sea
agradable y arménico.

4. Simbologia utilizada en la secuencia
didactica

M: indica las preguntas hechas por el docente
para abordar un tema, para explorar el
razonamiento o las habilidades de los estudiantes.
No es bueno hacer solamente preguntas que se
pueden contestar con un “si” o un “no”. Son muy
importantes las preguntas que hacen pensar a los
estudiantes y que despiertan su interés.

XII %;éjriwAEDTgDomelm

RP: representa las reacciones previsibles o
respuestas probables de los estudiantes, incluyendo
las respuestas equivocadas. El docente debe
prever las reacciones o las preguntas que pueden
surgir de los estudiantes de manera que pueda
planificar la forma de facilitar su aprendizaje. Para
corregir respuestas equivocadas no es adecuado
decir “estd mala” y decir la respuesta correcta o
hacer que contesten otros estudiantes. Se debe
dar tiempo para que reflexionen por qué esta
equivocada y que expresen las razones de su
respuesta. Esto permitira reflexionar al docente
sobre su manera de ensefiar y preguntar.

Las respuestas de los nifios y las nifias pueden
ser indicadores para evaluar el nivel de aprendizaje.

@ : representa el razonamiento o actitud, lo que
se espera que los estudiantes demuestren.

Notas: incluye informacion adicional sobre el
contenido, desde el punto de vista metodologico
o conceptual.

Evaluacion

Encontraremos en algunas unidades el apartado
“Recordemos” al inicio del contenido. Con ejercicios
que son la base para el desarrollo de las lecciones
y que sera de utilidad a los y las docentes para la
evaluacioén diagndstica.

La evaluacion formativa, se orienta subrayando
aquellos apartados de la secuencia didactica que
nos indican el avance en el aprendizaje y dicen,
si debemos continuar con la siguiente etapa o no.
Recordando que los puntos de llegada son los
indicadores de logros.



5. Orientaciones para el refuerzo académico

Al finalizar cada trimestre se sistematizan en un
cuadro los indicadores de logro prioritarios con
sus respectivos niveles de desempefio. Su
intencion es propiciar que los docentes planifiquen
actividades de evaluacién y refuerzo académico
a partir de los aprendizajes basicos esperados por
sus estudiantes en dicho periodo.

Como una orientacion adicional también se
presenta las causas posibles por las que algunos
nifios y nifias no logran el dominio de dichos
indicadores y los ejercicios de la guia que pueden
retomarse o adecuarse para el refuerzo académico.

6. Orientaciones generales

Para hacer practico el uso de la GM, se da una
descripcion general del desarrollo de la clase, es
decir, no se les indica a los y las docentes todas
las actividades a realizar, por lo que tienen que
agregarlas segun la necesidad, tomando en cuenta
las siguientes indicaciones:

a. No se ha establecido el repaso de la clase
anterior. Esto debe hacerse segun la necesidad.
b. Cuando los nifios y las nifias desarrollan

ejercicios, los y las docentes tienen que recorrer
el aula identificando los errores para orientar su
correccion.
c. Cuando la cantidad de ejercicios es grande,
no se espera a que los nifios y las nifias los hagan
todos para revisarlos. La correccién de las
respuestas se hace cada 5 ejercicios, para que
no repitan el mismo tipo de equivocacion.
d. Se deben preparar tareas o ejercicios
adicionales, para los nifios y las nifias que terminan
rapido.
e. La orientacion individual no esta indicada,
sin embargo, es imprescindible.
Los y las docentes pueden realizarla en las
ocasiones siguientes:

= Cuando recorren el aula después de dar
los ejercicios.

= En el receso, después de la clase.

= En la revision de el Cuaderno de Ejercicios
(CE) y el cuaderno de apuntes.
f. Hay que evitar que los nifios y las nifias
pierdan tiempo haciendo cola para la revision de
ejercicios.

B. Orientaciones para el uso del Libro
de Texto

Esta disefiado para no ser manchado, de manera
que pueda reutilizarse por otros estudiantes en
los préximos afios; por esa razén, se acompana
de un Cuaderno de Ejercicios que presenta
actividades para escribir, dibujar, colorear, etc.

Presenta divisiones por trimestre, unidades y
lecciones.

En él se propician desempefios en el alumnado
desde la apertura al tema.

Cada leccion tiene la siguiente estructura:

® |nicia con una imagen que plantea un
problema que requiere solucién, sefialandola con
una letra mayuscula y la indicacién “Observa y
...". Las letras mayusculas llevan secuencia por
leccion.

® | as indicaciones para la resolucién del
problema se identifican con la letra mayuscula
acompafiada de un numero (A1, A2,...).

= Los numerales se utilizan para indicar los
momentos en que el nifio o la nifia trabaja sin
orientacion directa del docente, ya sea en su
cuaderno de ejercicios o de apuntes.

Uso de iconos

Los personajes de Comprendo, se identifican
con el razonamiento de los nifios y las nifias y
permiten al docente hacer preguntas o comentarios,
dar indicaciones para abordar el tema, acercarse
a una definicién, etc.

e XTI



El libro abierto indica informaciéon basica
relacionada con el contenido. Esta se lee después
de realizar, en la clase, los ejercicios de
comprension y aplicacion.

P

1]

El lapiz se utiliza cuando se proponen actividades
que se realizaran en el CE.

XI
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C. Orientaciones para el uso del
cuaderno de ejercicios

El Cuaderno de Ejercicios es un apoyo adicional
para los nifios y nifias. Su uso complementa las
actividades del libro de texto y su funcién es
desarrollar una primera etapa de ejercitacion, que
cuente con elementos graficos que apoyen la
resolucién de ejercicios sin necesidad de copiarlos
o trazar graficas.

D. Orientaciones para el uso del
cuaderno de apuntes

Se utiliza en el proceso de desarrollo del contenido
y en la etapa de ejercitacion posterior al uso del
CE.

En él, se anotaran los aspectos importantes sobre
el tema en estudio, las conclusiones de las
discusiones, los conceptos, los ejercicios que se
le indican en el LT y otras notas que a juicio del
docente se consideren de importancia.

E. Secuencia didactica en el
desarrollo de una leccion

Recomendaciones previas

1. Haga una lectura del LT y la GM, para
familiarizarse con la relacién que hay entre ambos.
2. Verifique que los materiales a usar estan
al alcance o disponibilidad.

3. Desarrolle la clase tomando en cuenta los
indicadores de logro de la leccién y las tres
competencias basicas.

Se consideran dos tipos de clases: de introduccion
de un nuevo concepto, o conocimiento, y de fijacion
para ejercitar el contenido.



Clase para la introduccion de un nuevo
tema

1. Iniciar con una pregunta o un problema, acorde
al indicador de logro de la clase.

Tiene que ser presentada con tal motivacion,
que los nifios y las nifias, tengan deseos de
resolverla. Como en el LT esta la respuesta, es
preferible presentar la pregunta en la pizarra o
en forma oral, con los LT cerrados.

2. Permitir que los nifios y las nifias resuelvan el

problema. Apoyarles con los materiales
didacticos.
Darles suficiente tiempo para que piensen.
Los nifios y las nifias deben trabajar en forma
individual o en equipo, segun la situacion.
Dar sugerencias segun la necesidad.

3. Dejar que los nifios y las nifias presentan sus
ideas. Incentivarlos a participar sin miedo a
equivocarse, asi como a respetar y escuchar
las ideas de sus compafieros y companeras.
Buscar otras ideas preguntando: «¢ alguien tiene
otra respuesta?».

4. Los nifios y las nifias discuten sobre las ideas
presentadas.

5. Concluir la discusion y presentar la forma de
resolver el problema, aprovechando las ideas
de los nifios y las nifias.

6. Evaluar el nivel de comprension con ejercicios.
Los conceptos nuevos, las férmulas del calculo
u otros aspectos, no deben darse como cosas
ya hechas. Es necesario incentivar a los niflos
y las nifias, para que resuelvan problemas
utilizando lo que han aprendido anteriormente.
Se obtendran diferentes planteamientos.

Clase para fijacion de lo aprendido
resolviendo ejercicios

1. Silos ejemplos contienen algo nuevo en forma
de realizar el célculo, que los nifios y las nifias,
piensen como resolverlos con el LT cerrado,
como en el caso de la clase de introduccion.

2. Después que los niflos y las nifias entienden la
forma de resolver los ejercicios, que los
resuelvan de la siguiente manera:

* Darles cierta cantidad de ejercicios para que los
resuelvan individualmente.

* Recorrer el aula y detectar las dificultades que
presentan los nifios y las nifias.

* Cuando la mayoria ha terminado, enviar a la
pizarra simultaneamente a varios nifios, para que
escriban las respuestas. De esta manera atiende
al mismo tiempo a la mayor cantidad de ellos.
* Revisar las respuestas pidiendo las opiniones
de los nifos y las nifias. No borrar las respuestas
equivocadas. Corregirlas sin que se sientan mal,
o0 escribir la respuesta correcta al lado.
* Si hay muchos ejercicios, agruparlos en bloques
y seguir el proceso anterior para que los nifios y
las nifias los resuelvan satisfactoriamente.

En ambos tipos de clases es importante garantizar,
suficiente tiempo para el aprendizaje activo de los
nifios y las nifias, para que piensen, presenten
una idea, discutan y resuelvan los ejercicios. Es
importante evitar dar la clase so6lo con
explicaciones, o que los nifios y las nifias contesten
en coro las respuestas a las preguntas que se les
plantean.

F. Ejemplo de una clase de
introduccion

A continuacién aparece un ejemplo de cémo
desarrollar una clase, siguiendo los pasos de la
guia metodolégica, basados en el texto del
estudiante.

1. Haga una lectura previa al texto y a la guia,
para familiarizarse en la relacion que hay entre
ambos.

2. Verifique que los materiales a usar estan a su
alcance o disponibilidad.

3. Desarrolle la clase tomando en cuenta los
objetivos de la leccién y las tres competencias
basicas.

GUIA METODOLOGICA
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EJEMPLO DE DESARROLLO DE UNA CLASE

Vamos a ver como desarrollar una clase, explicando dos casos tipicos, es decir: la clase donde se
introduce un nuevo concepto, o conocimiento, y la otra donde se hacen ejercicios sobre el contenido
aprendido para su fijacion.

La clase de la introduccién de un nuevo tema
Unidad 4: Aprendamos la suma Leccion1: Aprendamos a sumar, 1ra clase

(a) sin preparacion

ACTIVIDAD OBSERVACIONES

M: Hoy vamos a aprender a sumar. M no indica la situacion en que los nifios y

Abran la pagina 50 del CT. las nifias deberan pensar por ellos

£ Qué estan haciendo Maria y Raul? mismos al manipular los materiales y s6lo

. . . esta dirigiendo las actividades sin pedir
N: Estan echando bananos en una paila.

las ideas.
M: Muy bien.
M: Entonces 3 bananos que ech6 Maria y 2 bananos que eché
Raul ¢ Cuanto es?
: Son cinco.
: Contémoslos, todos en voz alta.
: Uno, dos, tres, cuatro, cinco.

. El siguiente dibujo muestra un problema de suma. Tres
bananos de Maria y dos bananos de Raul si los juntamos
hay cinco bananos y se escribe asi:

PO: 3 +2 =5 (lo escribe en la pizarra)
Leamoslo en voz alta todos juntos.

M: Este signo [+] se lee mas y lo usamos cuando vamos a sumar
y este signo [=] se lee igual.

Escribanlos en sus cuadernos un renglon de cada uno. | N Yyaencontraron el resultado por eso no les

M: Saquen los azulejos y coléquenlos en su pupitre; primero tres |ntere§a esta ac?t|V|dad de resolver con los
azulejos que equivalen a los guineos de Maria, en otro lado materiales semiconcretos.
coloquen dos Azulejos que equivalen a los guineos de Radl,
ahora juntémoslos. ;Cuantos azulejos hay en total?

Cinco.
: (Nombra a un nifio para que escriba la respuesta en la pizarra)
. (Escribe la respuesta equivocada) R: 4 bananos.

: (Dirigiéndose unicamente a ese nifio) Esa respuesta esta mala,
bérrela y escriba 5 bananos.

N solo escuchan las explicaciones y esperan
las indicaciones.

=z Z

M dirige Unicamente al nifio que esta en la
pizarra y solamente él corrige y luego borra.

zzzz
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ACTIVIDAD OBSERVACIONES

M: (Inmediatamente borra lo que hizo el nifio y escribe nuevamente N se distraen y no se dan cuenta del error.
la respuesta y también el concepto “A la agrupacion le
llamaremos suma”)

M: Léanlo en voz alta y copiénlo en su cuaderno

[Se ha omitido lo demas]

(a) con preparacion

ACTIVIDAD OBSERVACIONES

M: Pasen tres nifias y coléquense a mi lado derecho y otras Motivacion.
dos nifias y coléquense a mi lado izquierdo.

Siempre hay que tratar de crear un

M: ¢{Qué observan? ambiente de confianza en que los

N: Dos grupos de nifias. nifos y las nifias contesten sin tener

M: ; Cuantas nifias hay en cada grupo? temor a equivocarse. Al mismo tiempo

. o N es importante crear la actitud de

N: En el lado derecho hay tres nifias y en el lado izquierdo

. escuchar las palabras de otras
hay dos nifias.
) ] ] - ] personas.

M: (Se quita de en medio y pide a las nifias que se unan mas).

M: Ahora, ¢ qué observan?

N: Se form6 un solo grupo.

M: ¢ Porqué?

N: Se juntaron. Se unieron. Se agruparon.

M: Muy bien. Gracias nifias pueden sentarse.

N: (Los demas aplauden)

M: Ahora observen estos cuadernos. ¢Cuantos tengo en este M realiza otro problema para apoyar la
grupo? ¢ Cuantos en este otro? actividad de captar el tema.
(Coloca dos cuadernos en un grupo y otros dos en otro N observan el proceso.
grupo y hace el mismo paso de juntarlos en un solo grupo)

M: ¢ Qué hice?

N: Los junt6 en un solo grupo.

M: Ahora en el CT, ;qué observan? Problema principal de esta clase.

N: Una nifia con tres bananos que se llama Maria y un nifio

con dos bananos que se llama Raul. . L
) ) i 1o M pregunta a los nifios y las nifias para
: ¢, Qué esta haciendo Maria y Raul” que expresen sus ideas.

: Estan juntando los bananos en una sola paila.

: ¢, Por qué los estan juntando o agrupando? ;,Qué piensan?

: Creo que ellos quieren saber cuanto tienen por todo o
cuanto tienen entre los dos.

: Muy bien. Ayudémosle a resolver. . .
) N piensan en grupo manipulando los
: Formen grupos de cinco y resuelvan. materiales.

z2 2 Z2Z

=<
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ACTIVIDAD OBSERVACIONES

(Observa el trabajo que realizan los nifios y las nifias en su M Garantiza el tiempo para que los nifios

pupitre) y las nifias piensen por si mismos al
M: ¢ Terminaron? manipular los materiales.
N: Si.
M (Pide a tres grupos que presenten su trabajo en la pizarra)
N: (Un representante de cada grupo pega los azulejos en la N presentan sus ideas.

pizarra)

GRUPO 1 GRUPO 2
GRUPO 3

M: Explique su trabajo el grupo 1.

Analizando las respuestas.

M corrige los errores pidiendo las
opiniones de los nifios y de las nifias.

pd

: Nos da cinco, porque colocamos tres azulejos que son los
bananos de Maria y dos azulejos que son los bananos de
Raul, después los juntamos.

. ¢ Es correcto?

: Si. (Aplauden)

: Explique su trabajo el grupo 2.

: A nosotros también nos da cinco, porque primero colocamos
los azulejos que equivalen a los bananos de Maria y
después colocamos dos azulejos mas que equivalen a los
bananos de Raul, luego los contamos.

: ¢ Es correcto?

: El resultado es el mismo pero no hizo como el grupo 1.

M: Muy buena observacion. Tenia que colocar los dos grupos
a la vez; un grupo de 3 azulejos y otro grupo de 2 azulejos
y después unirlos para encontrar el resultado.

N: (Aplauden)

: Explique su trabajo el grupo 3.

N: A nosotros nos dio otro resultado, porque colocamos 3
azulejos que son los bananos de Maria, 2 azulejos que son
los bananos de Raul y otro grupo de 5 azulejos y al contarlos
nos da 10.

M: ¢Es correcto? ;Por qué dio otro resultado?

N: No es correcto. Porque para encontrar el resultado contaron
todos los azulejos.

M: Este grupo colocd muy bien los azulejos, representé el
grupo de 3 y 2 azulejos y también el resultado como en el
CT, s6lo que para dar la respuesta los conté todos por eso
se equivocaron.

M: Muy bien. Excelente trabajo. N estimulando su trabajo.

z2 2 Z2Z
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ACTIVIDAD OBSERVACIONES

N: (Los nifios y las nifias aplauden alegremente) Aunque esta decidida por convencion,

. - ensar en la razén y entenderlo
M: ¢ Cobmo hacemos para expresar lo que hicieron con los per . Y )
nimeros? utilizando los numeros y signos.

. M explicacion paso a paso.
Paso1. Coloco los azulejos. P P P

Paso 2. Escribo el numero que corresponde a cada grupo.

3 2 5

Paso 3. ¢ Qué signos deben escribirse entre estos numeros?
(Ensefna la escritura y lectura del los signos “+” y “=”)

3 + 2 = 5
Paso 4. Escribe el PO y la respuesta. (Ensefia el significado y
escritura del PO: y R:)
PO:3+2=5
R: 5 bananos
M: ¢ Como se lee?
N: Tres mas dos es igual a cinco.
M: La respuesta se escribe asi: R: 5 bananos. M hace la pregunta que induce al
M: ¢Por qué no escribimos la respuesta asi: R: 5? razonamiento.

N: Porque estamos hablando de bananos. Porque queriamos
saber cuantos bananos hay en total.

[Se ha omitido lo demas]
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La clase de la Fijacion
Unidad 7: Contemos hasta 19 Leccién3: Hagamos otras sumas, 5Sta clase

(a) sin preparacion

ACTIVIDAD OBSERVACIONES

M: Hoy vamos a continuar con las sumas que estuvimos
realizando en la clase anterior.

M: Saquen su LT y busquen la pagina (69), resuelvan los M da la indicacion directamente sin
ejercicios [3] repaso.
Pongan atencion por que voy a explicar cada uno y después M explica todos los tipos de ejercicio a
ustedes tienen que resolver los otros. la vez sin dar la oportunidad a los
M: 1er ejemplo del ejercicio 3. nifios y nifias de participar.
4+7=11

Hay 4 pelotas azules y 7 pelotas rojas para completar este
cuadro vamos a tomar 6 pelotas azules y las colocamos,
entonces se forma 10 sobrando 1y 10 + 1 son 11, por eso
4+7=11.

De igual forma se resuelve usando la tarjeta de marca
de 4 y descomponiendo el 7.

M: 2do ejercicio.
6 + 8= 13
3 2

Dividimos el seis en 4 y 2, después sumamos 2 y 8 se
forma 10 y 10 mas 4 es igual a 14, poreso 6 + 8 = 14

M: 3er ejercicio.

/3\+ 9 = 12

21 N resuelven individualmente los
Se descompone el 3en2y 1, ejercicios asignados.
9y 1 es 10, entonces al sumar 10 mas dos es 12, por eso

3+9=12.
M: Resuelvan los demas ejercicios en sus cuadernos en forma
individual, pueden descomponer cualquier numero.

[ Se ha omitido lo demas]
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(a) con preparacion

ACTIVIDAD OBSERVACIONES

M: ¢, Qué aprendimos en la clase anterior? Repaso

N: La suma llevando a la decena. Se da el repaso segun la necesidad.
M: ¢ Cual es el punto importante?

N: Formar la decena descomponiendo un numero.

M: Sélo copien el siguiente célculo en su cuaderno, todavia

no lo resuelvan.
(Dice “4 + 8”)
N: (Escriben 4 + 8)
M: Ahora reuelvan usando las tarjetas de marca y los azulejos.

N: ¢ Con cual de las tarjetas de marcas lo resolvemos maestra Hay un ambiente de confianza para
0 maestro? preguntar sin temor.

M: Con la que ustedes piensen que es mas facil.

N: (Preparan su tarjeta de marca de 4 y de 8 y los azulejos) N resuelven utilizando los materiales

M (Recorre el aula y asigna a algunos nifios o algunas nifias semiconcretos.

para que lo representen en la pizarra, incluyendo todas las
formas de resolver.)

[Ejemplo de las respuestas]

(@)

4 + 8 = 12
/\
6 2
(b)
4 + 8 = 12
/\
2 2

GUiA METODOLOGICA
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ACTIVIDAD OBSERVACIONES

M: ¢ Qué piensan de la forma (a)? M siempre pide las opiniones de los
N: Usé la tarjeta de marca de 4 por eso descompuso el 8 (2do nifios y las nifias.
numero) para formar 10.
M: ¢Y la forma (b)?
N: Uso la tarjeta de 8 y descompuso el 4 (1er nUmero) para
formar 10.
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PROGRAMACION ANUAL

PRIMER . iQué divertida
mmestee | Unidad 1 | i3 matematicar 32 horas
enero-abril
CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Relacion de objetos.
« Caracteristicas de objetos.

Colecciones.

» Coleccion de objetos.

» Correspondencia uno a uno
entre dos colecciones (igual,
mayor, menor).

» Motivacion por el estudio de la matematica.

» Reconocimiento de los tamafios: grande, pequefio, tan grande
como, tan pequefio como etc.

« Identificacion de grosores: grueso, delgado, gordo, flaco.
* Diferenciacion de colores: rojo, azul, blanco, negro, etc.
» Comparacion de distancias: cerca, lejos.

« Identificacion de la posicion de objetos con relacion a un
punto de referencia: arriba y abajo, izquierda y derecha.

* Identificacion de la ubicacion de objetos por su posicion:

* Identificacion de fendmenos segun el tiempo de ocurrencia:
dia, noche, etc.

« Identificacion de la caracteristica comun en una coleccion
de objetos.

» Agrupacion de objetos en colecciones atendiendo a una
caracteristica comun.

« |detificacion del patron que sigue en las series.

« |detificacién de la relacion entre objetos afines segun su uso.

» Comparacion directa e indirecta de la cantidad de elementos.

» Utilizacion de los conceptos mucho, poco y ninguno al
comparar grupos.

- Seguridad al utilizar
lenguaje matematico
al identificar
relaciones, posiciones
de objetos y tiempo.

- Interés por formar
correciones y
reconocer la relacion
entre objetos.

PRIMER . Contemos y
31 horas
TR'MESTR.E Unldad 2 ordenemos
enero-abril
CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

NuUmeros hasta 9.

* Numeros del 1 al 5.

* Numeros del 6 al 9.

* Descomposicion de
nameros entre 1y 5,y
entre6y9.

» Concepto del numero 0
como ausencia de

elementos en un conjunto.

Numeros ordinales hasta 9°.

* Orden y posicion de
ndumeros.

 Conteo, escritura y lectura de los numeros del 1 al 5.

* Identificacion de la triada de los nimeros del 1 al 5.

 Conteo, escritura y lectura de los niumeros del 6 al 9.

* Identificacion de la triada de los nimeros del 6 al 9.

* Lectura, escritura y comprension del significado del 0.

* Ordenamiento de los nimeros del 0 al 9 en forma ascendente
y descendente.

» Composicion y descomposiciéon de los nimeros 4 y 5.

» Composicion y descomposicion de los nimeros 6y 7.

» Composicion y descomposicion de los nimeros 8 y 9.

* Lectura y escritura de los numeros ordinales del primero al
noveno.

* Diferenciacion entre nimero ordinal y numero cardinal.

- Interés y confianza al
asociar simbolo a
cantidad de objetos del
1al9.

- Interés por ordenar
en forma légica
objetos y/o
situaciones.
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PRIMER °
mmesee| Unidad 3 | goguemos

enero-abril

4 horas

CONTENIDOS

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

Lineas.

» Lineas abiertas, cerradas, rectas

y curvas.
« Lineas horizontales, verticales e
inclinadas.

* Identificacion y trazo de lineas abiertas y cerradas.

« Identificacién y trazo de lineas rectas, curvas, mixtas
y quebradas.

* Identificacion y trazo de lineas horizontales, verticales
e inclinadas.

Seguridad al identificar y
trazar lineas.

PRIMER . Aprendamos
18 horas
wmeske| Unidad 4 | 13suma
enero-abril
CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Suma 1.  Identificacion y aplicacion del concepto suma - Seguridad al aplicar los

Suma con total menor o igual como agrupacion, con totales menores o iguales conceptos de suma: agrupar

que 9. que 5. y agregar.

» Concepto de suma (agrupacion
y agregacion).

* Operacién de la suma con total
menor o igual que 9.

* Planteamiento de la operacién.

* Procedimiento de la operacion.

* Operacién suma con 0.

» Identificacion y aplicacion del concepto de suma
como agregacion.

* Resolucion de ejercicios de suma con totales
menores o iguales que 9.

» Resolucion de problemas con totales menores o
iguales que 9.

* Resolucién de sumas con cero como uno de los
sumandos.

* Reconocimiento y aplicacion de la propiedad
conmutativa de la suma.

* Observacion y ordenamiento de los calculos de
la suma.

- Actitud propositiva en la
busqueda de soluciones a
problemas de suma.

- Exactitud al resolver la
suma.

XX
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SEGUNDO

1 Comencemos a
wimesRe | Unidad 5 come: 17 horas
mayo-julio
CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Resta 1. ] * Concepto de resta con minuendo menor o igual que - Seguridad al aplicar los
Resta cuyo minuendo sea menor 5, como «quitar o sobrante». conceptos de resta: quitar
queC10. ( * Planteamiento de resta con minuendo menor o igual y diferencia.
. oncepto de resta (“quitar” y que 9. ~ Actit i |
“diferencia”). « Reconocimiento del concepto de resta como ctitud propositiva en la

* Operacion de la resta cuyo

minuendo sea menor que 10.
* Planteamiento de la operacion.
* Procedimiento de la operacion.

«diferenciay.

» Planteamiento de resta aplicando el concepto de
diferencia.

* Resolucion de ejercicios de resta con sustraendo
igual a cero.

* Observacion y ordenamiento de los calculos de
resta.

busqueda de soluciones a
problemas de resta.

- Exactitud al resolver la
resta.

SEGUNDO . Descubramos
mmestee | Unidad 6 | jas formas 11 horas
mayo-julio
CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Soélidos geométricos en el

espacio.

» El largo, alto y ancho de sélidos
geométricos.

» Esfera, cilindro y cubo.

» Superficies planas y curvas.

» Repaso sobre la relacion entre objetos.

» Familiarizacion con objetos.

* Clasificacion de objetos por su forma.

« Identificacion y clasificacion de las superficies.

» Reconocimiento del largo, el ancho y la altura
de las formas de cubo.

* |dentificacién de esfera por la ausencia de estos
elementos.

« Identificacion de cubo por tener la misma medida
de ancho, largo y altura.

- Interés por conocer y
clasificar los cuerpos
geométricos,
comprobando las
caracteristicas.
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SEGUNDO o Contemos
remestie | Unidad 7 | hasta 19 47 horas
mayo-julio
CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Numeros hasta 19. * Conteo, lectura y escritura del niumero 10. - Autonomia al construir
« Construccion del numero 10. « Construccion del nimero 10. el 10.
* Numeros hasta 19. « Expresion de la construccion del niamero 10 usando el - Interés y precision al
* r’:t‘r?:grrig: en la recta PO. efectuar calculos
' + Reconocimiento de los conceptos «unidad» y cambio verticales de sumay
Suma 2. de la posicién «decenay. resta.
Suma con total menor que 20. * Construccioén de los nimeros del 11 al 19. - Seguridad al plantear
* U + U llevando. * Lectura y representacion de los nimeros en la recta operaciones de
*1U + U sin llevar. numérica. diferentes sentidos de
* U+ 1Usin llevar. « Comparacion de nimeros hasta 19. sumay resta.
Resta 2. * Calculo de U + U formando la decena.
Resta cuyo minuendo sea menor » Comparacion de 2 maneras de formar decenas.
que 19. * Resolucién de problemas aplicando la suma.
¢ 1U - U prestando. « Observacién y ordenamiento de las tarjetas de suma.
< 1U-1U. « Calculo vertical de suma. (U + U = DU)
* Resolucién de operaciones DU + U, U + DU menores
que 20.
* Calculode lasuma U + U, DU + U y U + DU usando la
recta numérica.
* Célculo de DU - U = U, con el sustraendo 6, 7, 8 6 9.
» Calculo de DU - U = U, con el sustraendo 2, 3,4 6 5.
* Resolucién de problemas de sentido de complemento.
« Célculo vertical de restas (DU — U = U).
* Uso de la recta numérica al restar.
» Observacion y ordenamiento de las tarjetas de resta.
SEGUNDO . Conozcamos
mmesiee | Unidad 8 | figuras 9 horas
mayo-julio
CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Figuras planas.

» Ellargo y alto, el largo y ancho de

una figura geométrica.
 Triangulos, cuadrilateros,
rectangulos, circulos.

» Composicion y descomposicion de

figuras geométricas planas.

» Dibujo de las superficies de los objetos en el papel.
» Clasificacion de figuras planas (triangulos, cuadrados,

rectangulos y circulos).

» Reconocimiento de largo y ancho en el rectangulo.
» Identificacion del interior, exterior y borde o frontera

en figuras planas.

» Composicion, descomposicion y fundamento de figuras

planas.

- Interés por identificar
figuras geométricas.

- Creatividad al
construir diversas
figuras complejas
utilizando figuras
geomeétricas.
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TERCER
TRIMESTRE

agosto-octubre

Unidad 9

Sumemos y restemos
hasta 99

68 horas

CONTENIDOS

CONCEPTUALES

Numeros hasta 99.

Numeros (cardinales) hasta 99.

* Construccion del sistema
decimal.

* Conteo de 2 en 2.

* Conteo de 5 en 5.

» Conteo de 10 en 10.

Suma 3.

Suma con total menor que 100.
- DU +DU

* DU + DU, U sin llevar.

* DU + DU = DU llevando.

* DU + U llevando.

* U + DU llevando.

Resta 3.
Resta cuyo minuendo sea menor que
100.

* DU — U sin prestar.
* DU — DU sin prestar.
* DU — U prestando.
* DU — DU prestando.

PROCEDIMENTALES

» Conteo de los numeros de 2 cifras menores que
40.

* Lectura y escritura de los nimeros de 2 cifras.

» Composicion y descomposicion de los numeros
de 2 cifras.

» Ordenamiento de los numeros en la tabla
numerica.

» Ordenamiento de los numeros en la recta
numeérica.

» Comparacioén de los numeros.

» Conteo en grupos de 2, 5y 10.

* Operacion de DO + DO en forma horizontal.

» Operacion de DO + U y U + DO, en forma
horizontal.

» Operacion DU + DU, sin llevar, en forma vertical.

» Operacion de DU + U y U + DU, sin llevar, en
forma vertical.

» Forma de resolver problemas y su procedimiento.

» Operacion de DU + DU llevando.

* Operacion de DU + DU = DO llevando.

* Operacion de DU + U y U + DU llevando.

» Operacion de DO - DO, en forma horizontal.

* Operacion de DU- D0 = U y DU- U = D0 en
forma horizontal.

» Operacion de DU- DU = DU sin prestar, en forma
vertical.

» Operacion de DU - DU = U sin prestar, en forma
vertical.

* Operacion de DU - U = DU en forma vertical.

» Operacion de DU - DU = DU prestando.

» Operacion de DO - DU = DU prestando.

* Operacionde DU-DU=UyD0-DU=U

prestando.

* Operacion de DU - U =DU y DO - U =DU.

ACTITUDINALES

- Autonomia en la
construccion de
decenas,
composicion y
descomposicion de
nameros de 2 cifras.

- Interés y precision al
efectuar calculos de
suma y resta.

- Seguridad al plantear
operaciones de
diferentes sentidos
de suma y resta.

piigroses XXVII



TERCER

wimesie | Unidad 10 compremos

agosto-octubre

Comparemos y

15 horas

CONTENIDOS

CONCEPTUALES

Longitud.

* Fundamentos para la medicion
de longitud.

» Comparacion directa e indirecta
de longitudes.

PROCEDIMENTALES

» Comparacion de longitudes en forma directa.
» Comparacion de longitudes en forma indirecta.
» Comparacion de longitudes usando unidades
arbitrarias.

« Comparacion de pesos en forma directa.

ACTITUDINALES

- Interés por efectuar
comparaciones de diferentes
medidas.

- Creatividad y honestidad al
establecer estrategias de

» Comparacion de capacidades en forma compraventa.
Peso. directa e indirecta.
* Nocién de peso. « Identificacion de monedas (1, 5, 10 y 25
+ Comparacion directa e indirecta centavos de ddlar).
de pesos. » Comparacion y ordenamiento de monedas.
* Establecimiento de equivalencia entre
Capacidad. monedas.
* Nocién de capacidades. » Combinacién de monedas (1, 5,10y 25
+ Comparacion directa e indirecta centavos de dolar).
de capacidad. « Establecimiento de equivalencia de un délar.
* Realizacion de sumas y restas de cantidades
de dinero con monedas cuya cantidad sea
Moneda. menor que 100.
* Identificaciobn de monedas
(1, 5, 10, 25 centavos de dolar)
» Equivalencia entre 100 centavos
y 1dolar.
* Suma y resta con monedas.
(Suma y minuendo menor que
100).
Distribucion de horas en cada bloque
Bloque Unidades Horas
1: Aprestamiento 1 32
2: Niumeros y operaciones | 2,4,5,7,9 189
3: Geometria 3,6,8 24
4: Medidas 10 15
total 260
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RECURSOS DE APOYO DE RADIO INTERACTIVA

Unidad 1 (12) La campanita viajera
Tamafio: grande, pequefio | 14, 15, 17 (14 y 15) La estrella misionera
Grosores: grueso, delgado, 16,17 y 18 (7) El Enano Barba blanca
gordo y flaco
)C/:?]Ié);g: Rojo, azul, blanco 6,7,8y9 (4) La magia de los colores
Distancia: Cerca, lejos 5,6y7 (8) El punto y sus amigos
Posicion: arriba, abajo 1,2,3y4 (3) Cuidemos las pertenencias de

7 nuera aula

Lateralidad: izquierda y
derecha

(10) Las tres piedritas que querian
regresar al mar

Ubicacién de objetos:
dentro, fuera

7,8,9,26,28y30

Coleccion de objetos

(18) La cajita de fésforo

Agrupacién de objetos en
una coleccion

(40) la gallina trabajadora

Series 11,12,13,19
Relacién de objetos afines | 14, 15, 16 (19) La fiesta de la primavera
Comparaciéon de cantidad 42,43 (18) La cajita de fosforo

de elementos

Concepto de mucho, poco,
ninguno
Unidad 2

Conteo de los numeros del
uno al cinco y seis al nueve

31,32, 33, 36, 37,71, 73,75, 76

14, 15, 16, 17, 18, 19

(26) Pulga
(46) Mi lapiz bailarin

(48) ¢ Quién ayuda al zapatero?

Significado del cero

56, 57, 64, 85, 87,71, 73, 75, 76, 82,
83, 84, 85

(53) Ciempiés se compra zapatos

Descomposicion de los
numeros cuatro, cinco,
seis, siete, ocho y nueve

121, 124,125, 128, 130

(50) Don Gato

Numeros ordinales del
primero al noveno

Unidad 3
Trazo de lineas: abiertas,
cerradas, curvas, mixtas,
cerradas

12,13, 14, 15,16, 17, 19, 20

18, 22, 23, 25, 27

(62) Todos nos necesitamos

(34) El cumpleafos

Trazo de lineas: horizon-
tales, verticales e inclinadas

(36) El dia de la cruz
(37) La fiesta de los niumeros
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Unidad 4

Suma con totales: menores
o iguales que cinco y
menores o iguales que
nueve

26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36,
37, 38, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43,
45, 46, 47, 48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55

(63) Animalitos utiles
(64) La mariposa de las alas de oro
(65) Todos juguemos al futbol

Conmutatividad de la suma

Unidad 5

Concepto de resta como
quitar y diferencia

71,72,73,75,76,78,79

45, 46, 71,76, 78, 80, 83

(69) Mis diez perritos

Restas con minuendo

menor o igual que nueve 96, 97, 102 (70) Regalo mis gotitas
Unidad 6

Formas de los objetos: -

cubo, esferas y sélidos (27) La familia

rectangulares (23) El patito explorador

Largo, anchoy alturadelos | 5, og (40) la gallinita trabajadora

objetos

Unidad 7

Conteo, lectura y escritura
del numero 10

116, 117, 118, 119, 120

Suma con totales menores
que 20

56, 57, 58, 59, 60, 61, 62, 63, 64, 65, 66,
67,68,69,70,71,72,73,74,75,76, 77,
78

(62) Una cabafa en el mar

Resta con sustraendo 2, 3,
4,56,7,8,69

Unidad 8

Figuras planas: triangulo,
cuadrado, rectangulo y
circulo

(71) Mis amigos los inventos

(30) La siembra del maiz.
(31) La vivienda

Largo y ancho en figuras
planas

Unidad 9

Conteo de numeros de 2
cifras, menores que 40

79,71, 85

(33) Jugando con figuras

Descomposicion de
numeros de 2 cifras

40, 45, 48, 50, 58, 59, 78, 80, 81, 96,
98,100

Conteo en grupos de 2, 5
y 10

76,78,79, 81,82, 83, 84, 86, 87, 88, 92,
93, 94,100

Suma de dos cifras con
totales hasta 99

91, 92, 93, 94

Resta de niumeros hasta de
dos cifras

Unidad 10

Comparar longitudes

141, 142, 143, 144, 145, 146,147, 148,
149y 150

126, 127, 129, 130, 131

(72) ¢ Qué quieres lobito?

Comparar capacidades

(77) Las cartas del sol y la luna

Monedas de 1, 5, 10y 25
centavos de dolar

(79) Cambios mis plumitas por
moneditas

(80) Siempre en mi corazon
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UNIDAD 1: iQUE DIVERTIDA LA MATEMATICA! (32 horas)
-]

1 ' Objetivos de unidad

« Utilizar creativamente y con seguridad, los conceptos relacionados con: tamafo,
grosor, color, posiciones, formas, distancias y periodos de tiempo para resolver situaciones que
se le presenten en el entorno.

» Agrupar objetos de acuerdo a caracteristicas comunes, estableciendo correspondencia
uno a uno entre los elementos de dos colecciones y comparandolos por su tamafo,
para aplicar estos procesos en la resolucion de problemas.

2 Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

Unidad 1 "
i atri Triangulos.
Relacion de objetos. Figuras geométricas. g
« Caracteristicas de objetos. Formas geométricas en el plano. — . Elementos del triangulo:

. vértice, lado, base, altura.

Colecciones.

» Coleccion de objetos.

» Correspondencia uno a uno
entre dos colecciones (igual,
mayor, menor).

l l

» El lado opuesto a un vértice.
 Triangulos equilateros,

isésceles y escalenos.
» EIl perimetro de triangulos.

- U“"’ja‘_j 6 Cuadrilateros.
Sélidos geométricos en el + Cuadrilateros generales.
espacio. * Cuadrados y rectangulos.
* El largo, alto y espesor de — » Elementos de cuadrados y
soélidos geométricos. rectangulos.
* Clasificacion de sélidos
geomeétricos.

 Superficies planas y curvas.

|

Unidad 8
Figuras planas.

* El largo y alto, el largo y ancho
de una figura geométrica.

* Triangulos, cuadrilateros,
rectangulos, circulos.

» Composicion y descomposicion
de figuras geométricas planas.



PRIMER GRADO

SEGUNDO GRADO

TERCER GRADO

Unidad 2

Numeros hasta 9.

Numeros (cardinales) hasta 9.

e Ndmeros del 1 al 5.

¢ Numeros del 6 al 9.

» Concepto del nimero 0 como
ausencia de elementos en un
conjunto.

Numeros ordinales hasta 9°.
* Orden y posicién de niUmeros.

}

Unidad 7
Numeros hasta 19.
» Composicion y descomposi-
cion de 10.
e Construccién del nimero 10.
¢ Numeros hasta 19.
* Numeros en la recta numérica.

.

Unidad 9

Numeros (cardinales) hasta 99.
¢ Sistema decimal.

e Conteode 2 en 2.

e« Conteo de 5 en 5.

e Conteo de 10 en 10.

Numeros hasta 999.
Numeros (cardinales) hasta 999.

Numeros ordinales hasta 20°.
Numeros ordinales hasta 20°.

3 | Plan de enseianza (32 horas)

LECCION

Introduccién.
(1 hora)

1. Reconozcamos relaciones
(8 horas)

Numeros hasta 9999.
NUmeros (cardinales) hasta 9999.

Numeros ordinales hasta 30°.
Numeros ordinales hasta 30°.

HORAS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
1
2 » Reconocimiento de los tamafios: grande, pequefio, tan
grande como, tan pequefio como etc.
3 « Identificacién de grosores: grueso, delgado, gordo,
flaco.
2 « Identificacién y relacion de objetos y figuras por su color y

tonalidad




CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

» Comparacion de distancias: cerca, lejos.

« Identificacion de la posicion de objetos con relacion a un punto
de referencia: arriba y abajo.

* Identificacion de la posicion de objetos con relacion
a un punto de referencia: izquierda, derecha.

« Ubicacion de objetos por su posicion: dentro, fuera, entre, sobre,
detras, al lado de, frente a, en medio, junto a, contiguo, vertical
horizontal. etc.

« Identificacién de fenbmenos segun el tiempo de ocurrencia:
dia, noche, semana, mes, ano.

« Identificacion de la caracteristica comun en una colecciéon
de objetos.

» Agrupacion de objetos en colecciones atendiendo a una
caracteristica comun.

« Idetificacion del patrén que sigue en las series.
« Construccion de series a partir de patrones.

« Idetificacion de la relacion entre objetos afines segun su uso.

» Comparacion directa de la cantidad de elementos en un grupo.

» Comparacion indirecta de la cantidad de elementos.

LECCION HORAS
2
o 2
2. Reconozcamos posiciones y
tiempo. 2
(8 horas)
2
2
3. Formemos colecciones. 2
(4 horas)
2
4. Descubramos series. 3
(3 horas)
5. Relacionemos objetos. 2
(2 horas)
2
2
6. Comparemos grupos.
(6 horas) 2

» Utilizacion de los conceptos mucho, poco y ninguno al
comparar grupos.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

- Seguridad al utilizar lenguaje matematico al identificar relaciones, posiciones de objetos y tiempo.
- Interés por formar colecciones y reconocer la relaciéon entre objetos.

4 Puntos de leccion

Los nifios y las nifias que recién han ingresado a la
escuela llenos de alegria e inquietud, se encuentran,
por primera vez, con el mundo de la matematica en
esta unidad. Es importante que el maestro o la
maestra desarrolle cada clase en ambiente agradable
y alegre para que se motiven.

Esta primera unidad se introduce por medio del dibujo
«Parque de diversiones», para que los nifios y las
nifas expresen lo que observan mientras se divierten.
El maestro o la maestra aprovecha las observaciones
para motivarlos al estudio de los contenidos de cada
leccion.

Como vemos en "Relacion y desarrollo”, esta unidad
forma conocimiento fundamental para todas las
demas unidades del 1er grado por lo tanto
dependiendo de la situacion de los nifios y las nifias,
aumentar las horas de clase, para que todos tengan
el mismo punto de partida.

Lecciéon 1: Reconozcamos relaciones.

Después de 1 hora de clase con "Parque de
diversiones", los nifios y las nifias comienzan a
estudiar conceptos basicos, utilizando las sillas que
aparecen en el parque.

En esta leccion aparecen los términos, por ejemplo,
«grande», «pequefioy, y otros, que se mencionan en
el Programa de Estudios, sin embargo, el maestro o
la maestra debe fijarse que lo importante es que los
nifos y las nifias reconozcan e identifiquen las
relaciones entre los objetos durante todo el tiempo
escolar, incluyendo esta unidad.

Leccion 2: Reconozcamos posiciones y tiempo.

En esta leccion los nifios y las nifias aprenden los
conceptos de posicion (derecha , izquierda, adentro,
afuera, etc.) e igualmente los fendmenos segun el
tiempo determinado (ayer, hoy, mafana, etc) y no
determinado (antes, después, etc).



Al igual que la lecciéon 1, lo importante es que los
nifos y las nifias identifiquen en los objetos correctos
y fenbmenos estos conceptos, no simplemente
aprendan los términos.

Se debe tener en cuenta la dificultad de los nifios y
las nifias en identificar la posicion de la derecha y
de la izquierda, si se toma como referencia a si
mismo y en relacion con los objetos del ambiente.
Primeramente se debe llamar la atencién de los nifios
y las nifias sobre las colecciones de los objetos.

Lecciéon 3: Formemos colecciones.

En esta leccion se identifican las caracteristicas de
los objetos, se forman colecciones dependiendo de
esas caracteristicas y series de acuerdo a un patrén
determinado.

Lecciéon 4: Descubramos series.

Orientarles para que observen que los elementos
tienen una caracteristica comun. Posteriormente,
permitirles encontrar la caracteristica comun y que
comprendan que el nombre de la coleccién depende
de la caracteristica comun de los objetos que la
forman.

Columnas

Correspondencia directa.

Comparar el «tamafio» de dos colecciones ordenando
los elementos y trazar las lineas que unen los
elementos correspondientes uno a uno.

ATANpA
SR P % @

Reubicar los materiales intermediarios para la
comparacion.

) @)

Es importante que las nifias y los nifios entiendan
que si la caracteristica comun cambia, también
cambian los elementos de la coleccién, por lo que es
recomendable presentar caracteristicas que sean
comprensibles para los nifios y las nifias. Por ejemplo:
forma, color, uso de los objetos, u otras.

Leccion 5: Relacionemos objetos.

Para lograr el objetivo de esta leccion, se recomienda
que los nifos y las nifias identifiquen las caracteristicas
de los objetos relacionados. Es necesario aclarar que
cada objeto tiene un uso especifico y un objetivo, lo
cual debe estar en relacién con las experiencias
cotidianas de los nifios y las nifias. Es importante que
el maestro o la maestra seleccione los objetos del
medio ambiente donde se desenvuelven.

Leccion 6: Comparemos grupos.

Para comparar la cantidad de elementos de dos
colecciones sin usar los numeros, hacer la
comparacién usando la correspondencia uno a uno
entre sus elementos. Para los nifios y las nifias es
dificil realizar la correspondencia uno a uno quitando
los aspectos fisicos de los elementos. Es decir, tienden
a pensar que la cantidad de tres osos grandes es
mas que cuatro hormiguitas, por su tamafo, pues
piensan que si ocupa mas espacio tiene mas
elementos, etc. Realizar suficientes actividades de
correspondencia directa e indirecta tomando en cuenta
esta dificultad de los nifios y las nifias.

Correspondencia indirecta.

Realizar la correspondencia uno a uno, utilizando
materiales intermediarios como: azulejos, granos de
maiz, corcholatas, frijoles u otros objetos.

Colocar los materiales intermediarios en cada uno de
los elementos.

®® BB
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Leccion

Introduccion

. Escuchar la orientacién sobre la clase de
matematica.

Iniciar la clase con canciones infantiles,
alegres y dinamicas que lleven alguna
relacion con los cinco primeros nimeros
naturales.

Informar que el estudio de la matematica
es muy divertido, que se necesitan actitudes
de estudio y dedicacién y que con el uso del
LT y otros materiales, se llega a buenos
resultados.

2. Observar el dibujo (Parque de diversiones).

: jQué bonito es el parque de diversiones!
¢ Verdad? Vamos a observarlo.

Dar un poco de tiempo para que lo
observen.

Continua en la siguiente pagina...

Indicadores | - Describe y comenta los dibujos de la lamina.
de logro - Actua con interés participando con entusiasmo.
Materiales | (M)

(N)
Horas 1

iHola amigos!
iBienvenidos al parque
de las diversiones!

Lo mas importante de esta clase es que los nifios y las nifias se
motiven en el estudio de la matematica y que eleven el interés por
los nimeros y las cantidades.

Esta clase también se debe aprovechar para la introduccion de las
lecciones 1, 2 y 3, haciendo que los nifios y las nifias observen
libremente los objetos.




Leccion

Introduccion

Indicadores | Continuacion.
de logro

Materiales

Horas

Através del estudio se espera que los nifios y las nifias practiquen
valores para lograr una convivencia armonica, como por ejemplo,
tratar a sus companieros con amabilidad, participar en las actividades
positivamente, etc. Asi que, el maestro o la maestra puede orientar
las actitudes de los nifios y las nifias hacia dicha direccion.

...Viene de la pagina anterior.

3. Comentar lo observado.

M

: ¢, Qué encontraron en el parque de

diversiones?

Pedirles que describan lo que hay, que digan
lo que estan haciendo los personajes.
Aceptar todo lo que dicen. Si hay referencia
a los numeros en las observaciones,
felicitarlos.

Plantear preguntas como las siguientes:

¢, Cuantos monitos hay? ; Qué hacen los
monitos? ;,Cuantos patitos hay? Etc.
Confirmar cada observacion en el dibujo
todos juntos.




Leccion 1:

Reconozcamos
relaciones

1. Captar el tema de la clase.

* Indicar a los nifios y a las nifas que recuerden
la clase anterior. Orientar a que observen el
dibujo del parque de diversiones y que
pongan atencion a las sillas de la pagina 3:
una roja y una verde.

M: ¢, Cémo son las sillas?

RP:Una es pequefia, otra es grande.

(22 Que observen la diferencia de tamafio.

» Comparar el tamaio de los objetos.
(Véase notas).

2. Determinar el tamafio de las sillas. [A]

M: ¢ Cual silla es mas grande?

* Indicar que observen la pagina 4 del LT.
Que digan que la silla roja es mas grande que
la verde.

» Reuvisar el trabajo realizado por los nifios y las
nifas.

» Verificar las respuestas: “grande” y
“pequefo”.

3. Resolver 1.

4. Utilizar CE, ejercicios @ y @

5. Expresar el tamafio de los objetos usando:
“tan grande como”, “tan pequefio como”.
» Usando objetos concretos, hacer el ejercicio
de la expresion “tan grande (pequefio) como”.

6. Reconocer que hay objetos tan grandes y
tan pequefios como los otros. [A1]

M: Vamos a comparar el tamafio de la casa del
nifio y la casa de la nifia. ;Como son?

RP:Son iguales, son del mismo tamafio, etc.

» Confirmar que parece que son iguales en
tamafio y explicar la expresion de “tan grande
como”.

* Observando los dos pajaros, explicar la
expresiéon de “tan pequefio como”.

* Realizar actividades en donde los nifios y
las nifias digan "tan grande como" y "tan

pequefio como".

7. Utilizar CE, ejercicio (3)

Indicadores Sefiala los objetos por su tamafio.
de logro

Materiales (M) Material concreto de distinto tamario.

(N)

Horas 2

Unidad iQué divertida
1 la matematica!

Leccion 1 Reconozcamos relaciones

Observa y aprende.

-

grande - pequeiio
1. Sefiala con el dedo: a) Lasilla grande. b) Lasilla pequena.

» Se omite la solucién.
T cE sjerciciss Dy @.
el

i
& \ﬁ

tan grande como...
tan pequeiio como...

Usa “tan grande como” y “fan pequerio comao™ y compara estas
figuras.

-
1«“ CE, ejercicio@.

y cuatro

Al escoger los objetos a comparar, es recomendable tomar en cuenta
el aspecto fisico para evitar que contengan otras caracteristicas que
puedan confundir a los nifios y a las nifias. Por ejemplo, si se utilizan
libros, hay posibilidad de que confundan el tamafio con el espesor,
y si se utilizan lapices, con la longitud.

Tomar en cuenta que los nifios y las nifias no han estudiado los
conceptos izquierda y derecha, las respuestas pueden ser sefialando
con el dedo.




Leccion 1:

Reconozcamos
relaciones

Indicadores | Identifica objetos de diferente grosor.
de logro

Materiales (M) Libros de diferente grosor.

(N)
Horas 2
unidad 1
Observa y aprende,
-
) b
grueso . delgado
Observa y aprende.
£ )
AT @ - ‘-
{ .'I' 8 .fl “u ;
|. :‘c 41 . >
A‘ ? /:,
\ e
L )}
gordo - flaco
2. Sefiala con el dedo. Se omite la solucién.
a) La vaca mds gorda. b} El gato mas flaco.
(<) Pt
= 00 ere
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"-i" CE, ejercw'cio@.
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Juego: Adivinanza de grosor.

El maestro o la maestra selecciona libros de varios grosores. Escoge
dos de ellos y los cubre con una tela grande. Un nifio o nifia
introduce sus manos debajo de la tela y saca el libro que es mas
grueso. Se pueden utilizar varios libros para que varios nifios o
nifas realicen la actividad simultdneamente.

1. Captar el tema de la clase.

* Indicar que observen el dibujo del parque
de diversiones y que pongan atencion a los
libros.

M: ¢, Cémo son los libros?

RP:Uno es pequefio, otro es grande, uno es
azul y el otro es rojo, etc.

» Paralos nifios y las nifias, es dificil diferenciar
entre el tamafio y el grosor. Aclarar que los
dos libros tienen el mismo tamafio pero
diferente grosor mostrando los libros
preparados.

M:Hoy vamos a comparar el grosor de los
objetos.

2. Determinar el grosor de diferentes objetos.

Mostrar dos objetos de distinto grosor,

preguntar a nifios y nifias ¢ Cual es mas

grueso? ¢ Cual es delgado?

* Se puede realizar esta actividad en un
ambiente de juego.

3. Confirmar el espesor de los libros. [B]

M: ¢ Cual libro es mas grueso?

* Confirmar, todos juntos, que el libro
amarillo es mas grueso que el rojo.

@ Que reconozcan el significado: "grueso” vy

"delgado".

4. Comparar 2 perros. [B1]
 Comparar los cuerpos de los perros.
@ Que identifiquen los cuerpos usando "gordo"

y "flaco".

5. Resolver 1.

6. Utiizar CE, ejercicio (4)




Leccion 1:

Reconozcamos

relaciones

1. Captar el tema de la clase. Indicadores | - Identifica con seguridad la diferencia de tonos
« Indicar que observen los objetos del entorno de logro g;]ltaorr%ou oscuro) entre objetos y figuras del

y que se den cuenta de la diferencia de - Establece por su tono (claro u oscuro) la relacion

colores. entre objetos y figuras.
2. Diferenciar el color. [C] Materiales (M) Ropa y objetos de varios colores.
M:¢,Qué color tiene esta parte? (N)
» Verificar el nombre de cada color.
» Seria conveniente pegar en la pizarra

pedazos de papel de cada color.

Horas 2
3. Resolver 3.
unidad 1

4. Utilizar CE, ejercicio (6
5. Reconocer la intensidad de color. [C1] ~
M: ¢ Cual es la diferencia de color de las hojas? ~
» Verificar las palabras «claro» y «oscuro».
6. Reconocer varios colores. verce P (oo W oo
* Mostrar la ropa preparada, incluyendo la de -

los nifios y las nifias. 3. Dielcolor Se omite la solucién.
M: ¢ Qué color es esta parte? el

Que reconozcan nombres de diferentes

colores.
Se puede realizar el juego utilizando colores.
(Véase notas).

< dj

- W
< >

teooal
.

a) b)
@

I ol

tCE ejercicio

Compara.

claro " oscuro

4.  Sefiala con tu dedo la flor de color mdas claro.
Se omite la solucion.

Q

6 seis

[Instrucciones del juego]

1: Colocar 10 sillas en circulo, un grupo de nifios y nifias se sientan
en ellas.

2: Otro nifio o nifia se pone en el centro y dice el nombre de un color.

3: Los que tienen ropa o el pafiuelo del color mencionado, cambian
de silla; el que dijo el color debe sentarse en cualquier silla que
quede.

4: Al nifio o la nifia que se quedo sin silla le tocara decir el nombre
de otro color.

10




Leccion 2:

Reconozcamos
posiciones y tiempo

Indicadores | Establece la diferencia de distancia entre
de logro objetos de acuerdo a un punto de referencia
utilizando cercal/lejos.
Materiales
(M) Objetos de la clase y del entorno.
(N)
Horas 2
unidad 1
Leccién 2 | Reconozcamos posiciones y tiempo
Observa y comenta.
F 5
1
lejos cerca
. Senalo coneldedo. Se omite la solucion.
a) pCudl pajaro estda mas lejos b) zCudl pato estad mas
de los globos? cerca de los poliitos?
& B
@ © @
¢} gCual vaca esta mas cerca d) 1Cudl poliite estd mas
de la entrada del corral2 lejos de la gallina?
© @g@
o
"i' cE eiercicio@.
siete

Se puede preguntar la distancia utilizando el entorno de los nifios
y las nifas.

¢ Quién esta lejos (cerca) de su asiento?
¢ Cudl estd mas cerca de la puerta, el reloj o el mapa?
¢ Quién vive cerca (lejos) de la escuela?, etc.

1. Captar el tema de la clase.

* Indicar que observen el dibujo del parque
de diversiones y que pongan atencién a los
monos Y a las flores rojas.

M: Si los monos quieren llegar a donde hay
flores rojas, ¢ quién de ellos llegara primero?
¢ Por qué?

Que se den cuenta de la diferencia de
distancias.

2. Comentar sobre la distancia de los objetos
que estan cerca o lejos de la nifia. [A]

M: ¢ Quién esta cerca de la nifia, la flor o la
casa?

» Confirmar que la flor esta cerca, y la casa,
lejos.

3. Comparar la distancia entre varios objetos.

M: ¢ Quién estd mas cerca de la flor, la casa
o la nifha?
¢ Quién esta mas lejos del arbol, la flor o la
casa?

* Usando el mismo dibujo de [A] y parque de
diversiones, destacar los puntos de
referencia.

(**) Que reconozcan la diferencia de distancia

usando las palabras "lejos" y "cerca".
* Se pueden realizar otros ejercicios con
objetos del aula (Véase Notas.)

4. Resolver 1.

5. Utilizar CE, ejercicio @




Reconozcamos

Leccion 2: posiciones y tiempo

1. Identificar arriba y abajo. Indicad
« Indicar que sefialen con el dedo el techo y dn Ilm ores Distingue las posiciones de objetos ubicados
el piso. e logro arriba o abajo de un punto de referencia.
2. Reconocer las posiciones de arriba y abajo o .
) M) Dibujos de [B] para colocar en la pizarra.
enelaula. Materiales | ™Y Blp P
M: ¢ Qué esta arriba?
RP:Techo.
* Preguntar qué esta arriba y abajo también
en qué posicion esta el techo y el piso. Horas 2
3. Reconocer las posiciones de objetos
ubicados arriba o abajo de un punto de unidad 1
referencia. [B]
M: ,Qué objeto esta arriba? ,EI arbol esta Obeenva.y.aprence.
arriba o abajo? ;
RP:El pajaro esta arriba. El arbol esta abajo ¢S
del pajaro. aniba
4. Confirmar "arriba" y "abajo". [B1] |
M:;De qué esta arriba la piscucha? abajo
RP:La piscucha esta arriba del nifo. '
M: Entonces ¢ de qué esta abajo la piscucha?
¢ Por qué?
RP:Esta abajo del pajarito, porque el pajarito i

esta volando mas arriba.

@Que reconozcan la posicién de arriba vy
abajo y que estas posiciones pueden variar
por el punto de referencia.

* Realizar ejercicios para identificar la
posicién usando objetos del entorno.

5. Resolver 2.

6. Utilizar CE, ejercicio (9)

a) zDe qué esta ariba ka piscucha? c} aQuién estd arriba de las flores?

b)sDe qué esta abajo la piscucha? d)2Quién esta mas abajo, la nifia
o el nino?

8 ocho




Leccion 2:

Reconozcamos
posiciones y tiempo

Indicadores Distingue las posiciones de objetos ubicados a
de Iogro la derecha o izquierda de un punto de referencia.

Materiales (M) Dibujos de [C] para colocar en la pizarra.
(N)

Horas 2

unidad 1

Observa y aprende.

izquierda - derecha

Comenta.

a) 2Qué esta a la derecha de la casa?
b) £Qué esta a la izquierda de la casa?

2. Contesta.

a) zQué tiene el b} 3Qué esté ala c)sEn qué mano fiene
mono en su mano zquierda del nino? la nifa el paraguas?
derecha?

e
n banano R: Una pelota =
R: En la mano

| CE ejercicios@y @) derecha.
&

]

nueve 9@

Para confirmar la mano derecha e izquierda, se puede realizar el
siguiente juego: El maestro o la maestra, les indica qué mano tienen
que levantar o bajar cuando él o ella, lo mencione. Por ejemplo,
«Levante la mano derecha, levante la mano izquierda, baje la mano
izquierda, no baje la mano derecha...»etc. La velocidad de las
indicaciones se va incrementando poco a poco.

1. Identificar la mano derecha y la izquierda
de si mismo.

* Indicar que levanten la mano derecha o la
izquierda.

2. Reconocer la mano derecha y la izquierda
de las personas del dibujo. [C]

M: ¢ En cuél de las manos tiene una gorra el
nifo? ¢;Qué lleva la nifia en la mano
izquierda?

» Pasar a un nifio y a una nifia al frente de la
pizarra preguntar qué tienen en la cada
mano y en cual de las manos tiene cada
objeto .

» Hacer que los nifios y la nifas verifiquen

por si mismos, utilizando sus manos.

3. Reconocer el lado derecho e izquierdo
respecto a algo. [C1]

M: ¢, Qué hay en el lado izquierdo (derecho) de
la casa?

» Al preguntar, explicar la diferencia de cuando
ven los objetos en la posicion de si mismo,
y cuando los ven como los personajes del
dibujo.

» Confirmar que en el lado izquierdo de la
casa hay un arbol y en el lado derecho hay
un camioén.

4. Confirmar la derecha e izquierda en cada
situacion.

» Realizar ejercicios para que identifiquen la
derecha e izquierda usando objetos del

entorno.

5. Utilizar CE, ejercicios @ y

13



Leccion 2:

Reconozcamos
posiciones y tiempo

—_

3.

M:

. Observar la situacion del dibujo. [D]
: ¢ Qué hay en este dibujo?

Confirmar el nombre de los objetos que
aparecen en él.

. Repasar el uso de "arriba", "abajo", "derecha"
e "izquierda".
:¢Qué hay en el lado izquierdo de la

carniceria? ¢Cual de las manos esta
levantando Juan?

Reconocer las palabras que indican la
posicion.
¢Dénde esta Jorge?

RP:Esta en la casa. Esta dentro de la casa.

M:

¢, Donde estan los otros nifios?

RP:Estan afuera de la casa.

4.

Confirmar el uso de «dentro» y «fuera».
De esta manera, dar a conocer otras
palabras como “al lado de”, “en medio de”
y otras.

Al igual que en las clases anteriores, hay
que aclarar que se tomara un punto de
referencia para identificar la ubicacién de

los objetos.

Conocer los conceptos de horizontal, vertical
e inclinado.

M:;Como es el techo de la casa de la

5.

panaderia?

Que capten que el techo de la casa de la
panaderia es horizontal.

Preguntar sobre el tronco del arbol y la
escalera para que conozcan los conceptos
de vertical e inclinado (véase Notas).

Expresar la posicion de las cosas que hay
en el salon de clases.

Se puede usar el dibujo del parque de
diversiones para el ejercicio.

@ Que expresen libremente la posicion de los

objetos usando las palabras que estan en

Indicadores | Identifica las posiciones: adentro, entre, sobre,
de logro detras, al lado de, frente a, en medio, junto a,
contiguo, vertical, horizontal e inclinado, y
relacionarlo al entorno.

Materiales | (M)
(N)

Horas 2

unidad 1

Panaderia [§

Carniceria

). Observa y comenta.

10 diez

el indicador.

En cuanto a las posiciones horizontal, vertical e inclinado, se trataran
detalladamente en la unidad de «lineas». Por lo tanto, no es
necesario utilizar tanto tiempo en esta clase.

14



Leccion 2:

Reconozcamos
posiciones y tiempo

Indicadores
de logro

Identifica situaciones relacionadas con el
transcurso del tiempo: dia y noche, semana,
mes, afio y los relaciona con la vida cotidiana.

Materiales

(M) Calendario.
(N)

Horas

-

&

e

Observa y aprende.

Aprende sobre el calendario.
a) sCudintos dias tiene una semana?
b) zCudles son los dias de la semana?

i
'i’ CE. gjercicio (9).
Aprende mas sobre el tiempo.

A

antes

pasado

&
= CE, ejercicios y i
X @

unidad 1

anterior posterior

once 11

[Instrucciones del juego]

1: Colocar 10 sillas en circulo y un grupo de nifios y nifias se sientan

en ellas.

2: Oftro nifio o nifia se pone en el centro y dice el nombre de un mes
(pueden ser dos meses).

3:Los que nacieron en ese mes, cambian de silla, y el que dijo el
mes, debe sentarse en cualquier silla que quede libre.

4:Al nifio o la
mes.

nina que se quedo sin silla le tocara decir el

@Que contesten

1. Expresar las actividades que se realizan por
la noche y el dia. [E]

¢, Qué hacen por la noche (el dia)?
¢,Como es la noche (el dia)?

Que diferencien los conceptos “noche” y
“dia”.

. Expresar las actividades de la semana, del
mes y del afio. [E1]

M:
M:
©

N

M:(Mostrando un calendario del afio) ; Qué dia
de la semana es hoy (ayer, maniana)?

M: ¢Qué hicieron ayer? ;Qué van a hacer
mafana?
M:¢sCuales son los dias que vienen

a la escuela?

» Confirmar los dias de la semana usando el
calendario.

» Jugar con los meses del afio. (Véase Notas).

* Preguntar cuantos afios tienen y confirmar
que al cumplir afios se aumenta un afio de
edad.

. Utilizar CE, ejercicio @

. Conocer la relacién entre los conceptos:

antes, ahora y después. [E2]

:¢, Qué observan en el dibujo?

Confirmar que cronolégicamente las plantas
nacen, crecen y florecen.

» Confirmar igualmente la relacion entre los
conceptos del pasado, presente y futuro, que
si es un niflo ahora, era bebé el pasado y
sera un anciano en el futuro.

* Confirmar que el huevo es la forma anterior
y el pollito es la forma posterior.

* Las palabras: "anterior" y "posterior" no son
comunes para los nifios y las nifias de primer
grado, por lo que pueden tratarse
brevemente, dando mas importancia a las
otras expresiones.

* Hacer preguntas por ejemplo 4 Qué estan

haciendo uds. ahora? ;Qué van a hacer

después?

libremente usando

expresiones de tiempo.

5. Utilizar CE, ejercicios @ y
* Revisar los ejercicios para confirmar los
conceptos de tiempo.

15



Leccion 3:

Formemos
colecciones

1. Observar el dibujo de las frutas. [A]

M: ¢ Qué ven en el dibujo? 4COomo estan
agrupadas las frutas?
Que capten que las frutas de la misma clase
estan juntas.

2. ldentificar las caracteristicas de cada
collecion. [A1]

M: ¢ Qué nombre se le puede dar a este grupo?

M: ¢, Por qué forman un grupo si los objetos son
distintos?

@ Que descubran que la caracteristica comun

Indicadores | - 1dentifica y agrupa objetos de acuerdo a una
de logro carateristica comun.
- Muestra interés por encontrar la caracteristica
comun para la formacion de grupos de objetos.
Materiales | (M)
(N)
Horas 2

es el color rojo y que se pueden comer.

» Seguir preguntando sobre el otro grupo.
Que deduzcan que al formar un grupo o
coleccioén, no necesariamente deben ser de
la misma especie, sino que existe entre ellos
una caracteristica comun que permite
agruparlos.

. Resolver 1.
Confirmar que todos los objetos se pueden
comer pero que el tomate tiene otro color.
» Ultilizar los objetos del entorno y determina
una caracteristica comun a grupos
como: Uutiles escolares, prendas de vestir
u otros.

. Utilizar CE, ejercicios @ y @

_ unidadl
Leccién 3 | Formemos colecciones

Observa y aprende.

sCudl es la caracteristica de cada grupo de frutas?

Comenfta la caracteristica comin de cada grupo.

Son de color rojo.

Son de forma circular.

1. Sefala el diferente. sPorque?

® @ 4

R: El tomate, por que solo el tomate tiene color rojo.

'% CE, ejercicios @y@ 7
&

‘I 2 doce
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Leccion 3:

Formemos
colecciones

Indicadores | Forma colecciones de acuerdo a una
de Iogro caracteristica comun con objetos de su entorno.
Materiales (M) Objetos de la clase y del entorno.
(N)
Horas 2
unidad 1
Observa y comenta. R
o & v
Forma grupos por su color,
= 6 IED
Forma grupos por su uso.
e & e 45
& v~ I
7’ S
Z CE, ejercici .
'i:-?? e]ercmo@
frece ]3

Al formar grupos, los nifios y las nifias observan los elementos que
estan en cada grupo, por ejemplo, animales de la misma especie,
frutas de la misma especie u otros. Después de haber encontrado
el criterio de agrupacion presentar otro criterio, por ejemplo: ¢ Quiénes
estan levantando la mano derecha? ;Quién anda vestido con ropa
de color azul? y otros, para que ellos y ellas formen colecciones de
acuerdo a diferentes criterios y condiciones.

1. Observar los dibujos y pensar en alguna
forma de agrupar los objetos.[B]

M: ¢ Qué observan? ;De qué manera podemos
agrupar estos objetos?

RP:Algunos son rojos. El tenedor, cuchara,
plato y taza son del mismo grupo por que
Se usan para comer.

@Que los nifios y las nifias encuentren formas
para formar colecciones: por la funcién, por
el color, tamafio u otras. Si esto no fuera
posible, dar algunas pistas para que las
descubran.

2. Agrupar los objetos de acuerdo al color. [B1]

@ Que observen que los elementos de cada
grupo solo se relacionan por el color.

3. Agrupar los objetos de acuerdo a la funcion.
[B2]

M: ¢ Ahora como son los objetos de cada grupo?
Ya no son del mismo color ;verdad?

@Que se den cuenta que los grupos se han
formado segun la funcioén.

M: ¢ Para qué se utilizan los objetos del grupo?
Que mencionen la funcién de los objetos de

cada grupo.

. Agrupar los objetos del entorno de acuerdo
al criterio establecido por cada nifio o nifa.

Formar grupos de objetos observando una
caracteristica comun.

Utilizar ilustracion del parque de diversiones.
(Véase Notas).

. Utilizar CE, ejercicio

17



Leccion 4:

Descubramos
series

1. Observar los dibujos y comentar el orden de
los nifios y las nifias. [A]

M: ;,Coémo estan ordenados los nifios y nifias
en la fila?

@ Que observen que en la fila hay un nifio,
una nifia, un nifo,...etc.

M: Después de la ultima nifia ¢quién vendra?

RP:jUn nifio! Porque hay un nifio, una nifia, un
nifo, una nifa y asi sigue la fila.

RP:Estan repetidas las parejas de un nifio y
una nifa.

» Explicar a los nifios y nifias que lo que se
ha formado es una serie. Que en la serie
estan repetidos los mismos objetos vy el
grupo mas pequefio de estos objetos se
llama patrén: en esta fila el patrén es nifio
y nifia.

2. ldentificar el patréon de la serie formada con
las figuras geomeétricas. [A1]

M: ;,Cual es el patron de la serie de circulos?

RP:El patrén es circulo rojo, circulo amarillo.

M:¢Cual es el patron de las figuras?

RP:Triangulo - cuadrado.

3. Resolver 3.
e Indicar que digan el patrén, tanto en a)

como en b).

4. Realizar ejercicios sobre la formacién de
series.
» Utilizar objetos para el juego. (Véase Notas).

5. Utilizar CE, ejercicio @

Indicadores Encuentra un patrén en la serie.
de logro

Materiales (M)

Horas 2

unidadl

Leccion L | Descubramos series

Obsarvay comenta,

Fila formada por un nifo, una Nifa, un nifo, una rifa...

WED lcs series se sigue un palrén.

2C0al es el potrong

' serie patran

‘ercer e e
"CANOA A

1. Dicudles el patron de |cs series.

OA0A @osl®cs
g0

14 cotorcs

[Instrucciones para el juego]

Formar en circulo a los nifios y a las nifias. Entregar un objeto a
cada uno, (algunos objetos deben estar repetidos para que puedan
formar la serie). Invitarles a formar series colocandose en el centro
del circulo. Continuar el juego hasta que la mayoria de nifios y nifias
hayan participado.

Aprovechar a los mismos nifios y nifias y mencionar alguna
caracteristica que sirva de patron.




Leccion 4:

Descubramos

series
Indicadores | Forma series de acuerdo a un patron| 1. Identificar cual de los elementos continta
de logro determinado, justificando su existencia en el en la serie. [A2]
entorno.
M: ¢ Cual objeto continua después del nifio sin
sombrero?
RP:El nifio con sombrero es el que continda
. en la serie.
Materiales (M)
(N) 2. Resolver 2.
@ Que confirmen el patron para identificar el
Horas 1 elemento que sigue en un conjunto.

unidad 1

2. sQuien sigue?
66666

o [+] [%] [=] [=] [<] (] [%]

OO NOOCNEG VO ©

VProPle @O

3. Comenta.
2Cudl animal debe entrar al corrdl después de la vaca?

®

R: El nifio sin gorra

-
'lf CE, cjer:ic'lo s

quince 15

3. Encontrar la continuidad de la serie.
M: ¢ Qué animal continla después de la vaca?

() Que deduzcan que después de la vaca

continua el caballo, después la vaca, y asi
sucesivamente.

4. Buscar en el aula los objetos con que se
pueda hacer una serie.

5. Utilizar CE, ejercicio
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Leccion 5:

Relacionemos

objetos
1. Captar el tema de la clase por medio de un | Indicadores | - Establece relacion entre objetos afines segun
juego. de logro Su uso.

Realizar el juego: Tocarse con las manos la
parte del cuerpo donde se colocan las siguientes
prendas de vestir: los zapatos, el sombrero, el
cincho, el anillo y otros.

2. ldentificar la relacion entre dos objetos. [A]

M

: ¢ Qué hacen ustedes con el zapato y la pelota?

¢ Para qué sirven?

RP:El zapato de y la pelota sirven para jugar ftbol.

3.
M

@Que reconozcan la relacién que existe

entre los objetos y el uso que se les da.

Encontrar objetos relacionados con el lapiz.

: ¢ Qué objeto esta relacionado con el lapiz? ¢, Por

qué?

RP:El lapiz esta relacionado con el cuademo porque

sirve para escribir en el cuaderno.

Si hay nifios y nifias que comenten que hay
mas objetos que se relacionan con el lapiz, por
ejemplo el borrador, felicitarlo y preguntar por
qué esta relacionado.

. Realizar 1.

Establecer la relacién que existe entre pares de
objetos.

Corroborar cudl es la relacion de los objetos
que estan en dos columnas.

. Utilizar CE, ejercicio @

. Buscar en el aula los objetos que se relacionen

entre si.

Que, mostrando los objetos encontrados, los
nifios y las nifias puedan preguntar a sus
comparieros y comparieras la relacion que existe
entre ellos.

- Muestra interés por descubrir la caracteristica
del grupo, segun su utilidad.

Materiales (M) Objetos de varias formas y colores.

(N)

Horas 2

unidad1

Leccion 5 | Relacionemos objetos

Observa y oprende.

~HO®

3\
T

1. Diel nombre de los objetos que se relacionan entre si.

Ejemplo: llave y candado

v

—

st
_-"‘ CE, gjercicio a
o oan

14 dieciséis

Para reforzar el aprendizaje sobre la relacién que guardan entre
si algunos objetos, se sugiere practicar utilizando ejercicios variados.
Hacerlo por medio de juegos y utilizar objetos o tarjetas con dibujos.
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Leccion 6:

Comparemos
grupos

Indicadores Compara la cantidad de elementos de colecciones
de Iogro por medio de la correspondencia de uno a uno.
Materiales | (M)
(N)
Horas 2
unidad 1
Leccion 6 | Comparemos grupos
OChserva y aprende.
Hay m;@qua@ : Hay mmcs‘ que& ) oy ﬁ:{‘c‘.’“emf

I.  Comenla gué hay mas, gué hay menos, qué hay igual.

PO

v wey ¥
R: Hay mas pollitos. R: Hay igual numero de flores
c) djue floreros.

<2, < )]
5@5@ QQ
R: Hay mas ba;ga:&:sl;lule 17

T
R: Hay mas nifos.

1. Captar el tema de la clase por medio de un
juego.

* Realizar el juego de formar parejas
tomandose de las manos un nifio y una
nifia y observar si alguno se queda solo.

2. Comparar la cantidad de madres y sus
crias. [A]

M:Comparar el niUmero de madres y sus
crias. ¢Qué hay mas, madres o crias?

» Si hay nifios o nifias que puedan resolver
el problema contando, invitarles a pensar
en otra forma donde no tengan que
contar.

M:Vamos a formar parejas colocando un hijo a
la par de la madre.

M:;Qué hay mas, madres o hijos? ¢Por
qué?

RP:Hay mas hijos, porque queda un hijo
sin mama.

@Que entiendan que se puede saber en

qué grupo hay mas observando si sobran
elementos.

3. Comparar las colecciones de objetos. [A1]

« Comprobar la forma directa para
comparar y las situaciones: “mas que”,
“menos que” e “igual que”.

* Invitarles a observar qué hay mas: llaves o
candados, lapices o sacapuntas, martillos o
clavos.

4. Realizar 1.

@ Que comparen la cantidad, correspondiendo

los objetos directamente.

* Invitarlos a observar los objetos del aula
y que puedan comparar con otro grupo de
objetos del aula; pupitres, mesas, vidrios de
una ventana u otros, etc.
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Leccion 6:

Comparemos

grupos
1. Pensar en la forma de comparar la cantidad Indicadores | Compara la cantidad de elementos utilizando
de flores y mariposas. [B] de logro materiales intermediarios.
M:¢ Cémo podemos comparar?
RP:Haciendo parejas. Pero estan muy
desordenadas y parece que es dificil unirlas
con lineas. Materiales | (M) Semillas, tarjetas rojas y verdes.
M: ¢, Qué hacemos entonces? (N) Tarjetas rojas y verdes o semillas (maiz,
Que comprueben que es facil comparar frijoles).
cuando se ordenan los elementos y se usan
otros objetos como intermediarios.
» Explicar que con esta forma se comparan Horas 2
los objetos que no se pueden unir con lineas,
por ejemplo, el numero de ventanas de esta unidad 1

aula y las ventanas de otra aula.

. Comparar el numero de flores y mariposas
(correspondencia indirecta).

» Indicar que coloquen tarjetas rojas o granos
de maiz en las flores y azules o frijoles en
las mariposas. Luego, que coloquen las
tarjetas o semillas que utilizaron formando
dos lineas paralelas, una de cada color.

M: ¢ Qué hay mas, flores o mariposas? ¢ Por
que?

RP:Hay mas flores que mariposas, porque

sobra una tarjeta roja.

3. Realizar 2.

M: ¢ Qué hay mas, gatos o ratones?

RP:Hay mas gatos que ratones.
Que mencionen la forma en que hicieron la
comparacion.

* Usar la pagina del parque de diversiones
para hacer otros ejercicios.

* Hacer grupos de objetos del grado y
compararlos con los de otros grados.

. Utilizar CE, ejercicio

Observa y aprende.

afe.

EXrs)

EEEEEEEEE

2. Uliliza tarjetitas de colores y responde.
£Qué hay mdas, galos o ratones?

Se omite la solucion.

-
'i" CE, eierc‘h::io .
18 dieciocho
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Leccion 6:

Comparemos
grupos

Indicadores | Utiliza los conceptos mucho, poco y ninguno al
de Iogro hacer comparaciones entre dos colecciones,
interesandose por diferenciar dichos conceptos.
Materiales | (M)
(N)
Horas 2

Cbserva y aprende.

3. Sefala con el dedo.

a) El grupo con pocos dulces.

unidad 1

e
&

[~ OC]

¢} Elfronco con ningon pajaro.

L
'ﬁ' CE eie(cicio .

i

&’ |

diecinueve 19

1.

Comparar la cantidad de frutas que hay
en los arboles. [C]

M:Vamos a observar los arboles y la cantidad

de frutas que hay en cada uno de ellos.
Invitar a nifios y nifias para que mencionen
si_hay muchas, pocas o ninguna fruta en

cada uno de los arboles.

Que observen que hay un arbol que no tiene
frutas, que hay otro que tiene pocas y el
ultimo que tiene muchas.

Explicarles que para comparar la cantidad
de frutas pueden hacerlo observando de dos
en dos los arboles.

. Resolver 3.

Usar la pagina del parque de diversiones
para aplicar los conceptos.

Formar parejas y verificar gue entre los dos
dicen mucho, poco y ninguno, sefialando con
el dedo los objetos.

. Utilizar CE, ejercicio
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UNIDAD 2: CONTEMOS Y ORDENEMOS

(31 horas)

1 ' Objetivos de unidad

» Escribir, leer y descomponer numeros hasta nueve, valorando su utilidad y aplicandolos
correctamente en situaciones de la vida real, para representar cantidades y resolver problemas.

 Utilizar los numeros ordinales para describir y ordenar situaciones del entorno en la busqueda de

soluciones a problemas de su vida cotidiana.

2 Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO

Unidad 1
Relacion entre objetos.

SEGUNDO GRADO

NiUmeros hasta 999.

» Caracteristicas de objetos.

Colecciones.

» Colecciones de objetos.

» Correspondencia uno a uno entre
dos conjuntos (igual, mayor,
menor).

Unidad 2
NiUmeros hasta 9.

* Numeros del 1 al 5.

* Numeros del 6 al 9.

* Descomposicion de numeros
entre 1y5,yentre 6y 9.

» Concepto del nimero 0 como
ausencia de elementos en un
conjunto.

Numeros ordinales hasta 9°.
* Orden y posicién de numeros.

Numeros ordinales hasta 20°.

— Numeros ordinales hasta 20°.

24

Numeros (cardinales) hasta 999.

TERCER GRADO

Numeros hasta 9999.

— Numeros (cardinales) hasta
9999.

Numeros ordinales hasta 30°.

—» Numeros ordinales hasta 30°.



PRIMER GRADO

Unidad 7
Numeros hasta 19.

» Composicion y descomposicion
del nimero 10.

* Numeros hasta 19.

* Numeros en la recta numérica.

l

Unidad 9

Numeros hasta 99.
» Sistema decimal.
e Conteode 2 en 2.
* Conteode 5en 5.
* Conteo de 10 en 10.

SEGUNDO GRADO TERCER GRADO
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3 | Plan de enseianza (31 horas)

LECCION HORAS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
 Conteo de los numeros del uno al cinco.
1. Contemos hasta 5. 3 « Escritura y lectura de los nimeros del uno al cinco.
(6 horas)
& « Identificacion de la triada de los nimeros del uno al cinco.
2. Contemos hasta 9. 3 « Conteo de los nimeros del seis al nueve.
(6 horas) « Escritura y lectura de los nimeros del seis al nueve.
3 * Identificacion de la triada de los numeros del seis al nueve.
3. Reconozcamos el nimero . - - .
cero. 2 * Lectura, escritura y comprension del significado del nimero
(2 horas) cero.
4. Ordenemos nUumeros. 4 » Ordenamiento de los nimeros del cero al nueve en forma
(4 horas) ascendente y descendente.
3 » Composicion y descomposicion de los nimeros cuatro y cinco.
5. Formemos numeros.
(9 horas)
& » Composicién y descomposicion de los numeros seis y siete.
3 » Composicion y descomposicion de los nimeros ocho y nueve.
6. Conozcamos los nimeros ) * Lectura y escritura de los numeros ordinales del primero al
ordinales. noveno.
(4 horas)
2 « Diferenciacion entre nimero ordinal y nimero cardinal.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

- Interés y confianza al asociar el simbolo a la cantidad de objetos del 1 al 9.
- Interés por ordenar en forma l6gica objetos y/o situaciones.
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4  Puntos de leccion

Leccion 1: Contemos hasta 5.

En esta leccion, los nifios y las nifias aprenderan el
significado y escritura de los niumeros de uno a cinco
por medio de la correspondencia entre los objetos,
los azulejos, las tarjetas numeradas y las tarjetas
con marcas. Se introducen con el nimero 3 para que
los nifios y las nifias capten el concepto de los
ndameros como una representacion de un conjunto
de elementos (si se introduce con el nimero 1, es
un poco dificil captar que es un conjunto de
elementos).

Leccion 2: Contemos hasta 9.

Extendiendo el ambito de los nUmeros hasta nueve,
se introducen los nimeros de seis a nueve.

Después de que los nifios y las nifias tengan
suficientes actividades para contar los objetos
manipulandolos, se sugiere extender la actividad del
conteo hasta los fendmenos que no son concretos
ni manipulables, por ejemplo, el numero de las
palmadas, los saltos, los vehiculos que pasan u otros,
para que se acostumbren al conteo sin establecer
correspondencia uno a uno en forma directa.

Lecciéon 3: Conozcamos el nUmero cero.

Relacionando el manejo de los objetos, hacer que
los nifios y las nifias comprendan el significado del
namero cero, la lectura y la escritura. Como el niumero
cero no se puede representar directamente con
objetos, inducir su significado en dos formas: una,
comparando con otras cantidades, y otra, quitando
uno a uno los elementos de un conjunto, siempre
relacionado con situaciones de la vida cotidiana de
los nifos y las nifias.

El nimero cero tiene tres significados:

1: Expresa el punto de partida.
2: Expresa que no hay elementos en una coleccion.

3: Expresa la posicion vacia en la numeracion decimal.

Leccion 4: Ordenemos numeros.

Se introduce la sucesién de numeros utilizando los
azulejos para que los nifios y las niflas observen y
perciban la cantidad que representan. Es conveniente
que los nifios y las nifias dominen el orden ascendente
y descendente de los niumeros. Para ellos, resulta
dificil la forma descendente. Dar mas importancia a
la forma ascendente y seguir ejercitando la forma
descendente en otra ocasion. Considerando el
desarrollo integral del concepto de numero, se
presenta una actividad para comparar la dimensién
de numeros con el nombre de «Nos divertimos».

Leccion 5: Formemos nimeros.

En el Programa de Estudios se menciona la
composicién y la descomposicion de los numeros de
uno a nueve. En esta Guia se estudia la composicion
y la descomposicién de los nimeros de cuatro a
nueve porque tienen varias posibilidades.
No se estudia la composiciéon y la descomposicion
con el numero 0, porque para los nifios y las nifias
de esta etapa dificilmente imaginan que una cantidad
puede constituir de la cantidad total y 0. Sin embargo,
si los nifios y las nifias lo descubren en las actividades,
puede aceptarlo.

En el LT no aparecen suficientes ejercicios pero son
base para la suma y resta. Se sugiere que el maestro
o la maestra prepare algunos ejercicios como los que
se muestran a continuacion:
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(A) Para formar parejas del numero 8,
escribir en el cuaderno el numero adecuado.

12 3 4 5 6 7

(B) Para formar parejas del nimero 9,
relacionar dos numeros con la linea.

7

8

(C) Para formar parejas del numero que aparece en
el cuadro, escribir en cada circulo el numero adecuado.

2 2
b e
B

Leccion 6: Conozcamos los niumeros ordinales.

fmimnln

En las lecciones anteriores los nifios y las nifias
aprendieron el significado de los numeros cardinales
para representar la cantidad de objetos. En esta
lecciéon se enfatiza la importancia de los niumeros
ordinales en nuestra vida diaria para determinar el
orden o posicion de las cosas desde un punto de
referencia o determinada posicién (izquierda,
derecha, arriba, abajo). Es importante que los nifios
y las nifias den la diferencia que existe entre los
numeros cardinales (cantidad) y los numeros
ordinales (orden). En la introduccion esta presentada
una carrera de nifios y nifias, situacion en que estan
dirigidos a una direccion (a la meta) y se ve obvio
el orden, para que entiendan facilmente el concepto
de orden.

Columnas

Materiales didacticos semiconcretos.

Se presentan algunos materiales didacticos
semiconcretos que se utilizan en esta Guia. Se
sugiere que el maestro o la maestra los prepare con
anticipacion para apoyar el aprendizaje de los nifios
y las nifas.

Clasificacion de materiales: concreto, semiconcreto
y abstracto.

Lo concreto se refiere a la cosa misma, a lo real. Lo
semiconcreto a su representacion con un dibujo de
la cosa real, y lo abstracto es una representacion
simbolica de lo real (el numero por ejemplo).

Para lo concreto agregar algunas semillas, botones,
pajillas, sin encerrarlas.

(concreto) @ @

Las cosas, los objetos reales, lo tangible.

(semiconcreto)

Los dibujos que representan las cosas o
los objetos reales.

(abstracto) Simbolo “2”

Lectura “dos”

Los numeros, la expresion matematica.



Tarjetas con marcas.

Este material representa la cantidad de objetos
quitando los aspectos fisicos y sirve para percibir la
nocion del numeral en forma abstracta. También
facilita la percepcién de la cantidad a simple vista y
el calculo (menor que 19) por haber 10 marcas en
cada conjunto.

(Las medidas pueden variar de acuerdo a la condicion
visual de los nifios y las nifias.)

(unidad) .

(decena) : . . .

Azulejos.

Utilizar los azulejos para establecer la correspondencia
uno a uno como intermediarias para la comparacion
de las cantidades. Sirven mucho en la representacion
del mecanismo del sistema posicional decimal sin
perder la percepcion de la cantidad (porque mantienen
el tamanfio de la cantidad). Se utilizan también en la
orientacion del célculo vertical, principalmente con
los numeros de dos cifras.

[] L]

unidad decena

centena

Tarjetas numéricas.

Se introduce su uso después de haber estudiado
con los azulejos. Estas tarjetas representan la
dimensién de cada unidad, decena, centena, etc.,
no con el tamafo sino con el nimero. Por lo tanto,
es conveniente usarlas para inducir a los nifios y a
las niflas al mundo abstracto, es decir, que sirvan
como un puente entre los azulejos y los nimeros.

1 10 100
unidad decena centena
1
10 1
100 10 1
100 10 1

C D
2 3

& IC
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Leccion 1:

Contemos

hasta 5
1. Comentar lo observado en 2 dibujos. [A] Indicadores | - Cuenta cantidades de objetos desde 1 hasta
. L i de Iogro 5, auxiliandose con materiales concretos y
» Usando 2 dibujos de paginas 20 y 21, orientar semiconcretos.
a los nifios y las nifias para que observen el - Lee y escribe los numeros del 1 al 5.
grupo de leones.
2. Encontrar otro grupo con igual cantidad de | Materiales (M) Tarjetas con marcas.
elementos que el de los leones. (N) Azulejos, corcholatas, semillas y lapices de
» Pedir que coloquen los azulejos en cada colores.
uno de los leones.
M: Busquemos otro grupo cuya cantidad sea H 3
igual a la de los leones. oras
» Pedirles que opinen sobre lo observado,
reubicando los azulejos en los elementos .
de cada grupo. Al grupo de bicicletas, por Unidad Coniemos y ordenemos
ejemplo. 2

5.

. Conocer el concepto, la lectura y escritura

del 3. (Triada)

Explicar que el numero de leones, bicicletas
y tarjetas de marca son iguales, se lee «tres»
y se escribe «3».

Invitar a los nifios y las nifias a que observen
que en la tarjeta de marcas hay 3 circulos
coloreados de rojo.

. Encontrar los grupos que tienen igual cantidad

de elementos y conocer el concepto, lectura
y escritura de los numeros 1, 2, 4y 5. (Triada)
Realizar las actividades siguiendo el proceso
utilizado para el numero 3.

Contar cantidades de objetos desde 1 hasta
5.

Realizar el conteo de los objetos observando
los dibujos.

@ Que cuenten vy lean los numeros realizando

la_correspondencia con la cantidad.

Reforzar realizando ejercicios de
correspondencia uno a uno, a los nifios y
las nifias que han memorizado el orden de
los numeros pero no saben contar
correctamente la cantidad de objetos. Utilizar
objetos o los azulejos en el ejercicio de
conteo a fin de superar sus dificultades.

Continta en la siguiente pagina...

Observa y cuenta.

@0O000 [ | [0@®] [ 1 ] 18®]
CO000 @ 00000 OO0CO %
uno 1 dos 2 tres 3
20 veinte

Leccion 1  Contemos hasta 5

La clase se planea tomando en cuenta el proceso de «materiales
concretosy», «azulejosy, «tarjetas de marcas» y por ultimo los nimeros
para facilitar la comprensién en los nifios y en las nifias.

Es importante utilizar la triada de los niUmeros,
la cual consiste en que hay que crear el niUmero
por medio de grupos de cosas, luego dar lectura
a ese numero; y por ultimo, escribir ese numero.

tres 3
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Leccion 1:

Contemos
hasta 5

Indicadores | Continuacion.
de logro

Materiales

Horas

gnidadZ

(111 ]e 00000
OO000 % OO000 @
cuatro & cinco §

Sigue el frazo del numero con el dedo,
o 4. 2 el
w e B 24 U
1 2 3 u )

uno dos tres cuatro cinco

=

Trabaja en CE, ejercicio(]). ’f

veinfiune 21

«La letra de espejo» es un tipo de equivocacion en la escritura de
los numeros y consiste en que se escriben los nimeros al revés,
como €. La orientacién para corregir esta equivocacion es la siguiente:

A) Comparar el niUmero escrito en CE con la de LT para que aprendan
a dibujarlo.

B) Escribir los numeros con el nifio o la nifia llevandole la mano.

C) En CE dibujar los nimeros siguiendo la linea punteada. Elaborar
una hoja de trabajo con los numeros con lineas punteadas.

...Viene de la pagina anterior.

6. Repasar lo aprendido por medio del siguiente
juego.

* Decir un nimero del 1 al 5 y que los nifios
y las nifias formen grupos segun el numero
dado.

* Presentar algunos objetos en la pizarra para
repasar el conteo. Utilizar objetos del entorno
para practicar el conteo hasta 5.

7. Conocer la forma de escribir el nimero 1.
[A1]
» Seguir el procedimiento siguiente en CE,
ejercicio @
1.Observar la cantidad de objetos y pintar
un azulejo.
2. Pintar un circulo en la “tarjeta con marca.”
3.0Observar el orden que sigue el trazo del
numero 1 que el maestro o la maestra
muestra en la pizarra.
4.Escribir el 1 en el aire con el dedo,
juntamente con el maestro o la maestra.
Ubicarse de espalda a los nifios y a las
nifnas para que observen el trazo
correcto del numero 1.
5.Escribir el numero 1 en el CE, siguiendo
la linea punteada. Luego seguir
escribiéndolo en los cuadros.
* Indicar a nifios y nifias y verificar que |o
escriban despacio y sigan correctamente el
trazo.

8. Conocer la forma de escribir los nUmeros
del 2 al 5. [A2]

M: Usemos el mismo procedimiento que se
siguid para la escritura del 1.

* Indicar que lo escriban despacio y sigan
correctamente el trazo.

» El simbolo 4 tiene la forma abierta en el LT
y CE, sin embargo, hay publicaciones que
tienen el cuatro cerrado (4). Si hay nifios y
nifas que mencionen al respecto, puede
felicitarlo, pero recomendar que la escritura
sea como es presentada en CE.

» Desplazarse por el saldén de clases y realizar
una revision individual para que les ayude
a superar sus dificultades.
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Contemos

1. Reforzar sobre la correspondencia entre la | Indicadores | Asocia la cantidad con numero del 1 al 5,
cantidad y el niumero y representarla. | de Iogro interesandose por buscar y coincidir la respuesta

. . _— correcta con sus compareros y comparieras.
* Mostrar objetos concretos u objetos dibujados P y P

de cantidad del 1 al 5, para que los nifios y
las nifias los cuenten y representen en

numeros (actividad a). Materiales (M) Objetos concretos, tarjetas con marcas,
* Mostrar diferentes tarjetas con marcas del tarjetas numéricas.
1 al 5 e indicar que contesten el nimero (N) Tarjetas con marcas, tarjetas numéricas.

correspondiente. También mostrar tarjetas
numeéricas para que respondan su cantidad

con tarjetas con marcas. (actividad b). Horas 3

* Indicar que en el grupo coincidan con el
numero dado oralmente por un nifio o una
nifa (actividad c).

. Nos divertimos -
¢ Mostrar un numero para que formen una
Juega.

a} Cuenta los cbjetos.

unidad 2

colecciéon de objetos de la cantidad
correspondiente (actividad d).

» Verificar si los nifios y las nifas realizan la
triada del 1 al 5, divertidos.

2. Utilizar CE, ejercicios @ @ @ @ y

‘%;(CE. gjercicios @@ ®©y@

22 veintidés

Es importante que los nifios y las nifias tengan el significado de
numeros como la cantidad determinada, no simplemente digan los
numeros sin asociar la cantidad. Por lo que es muy util realizar estas
actividades para afianzar sus conocimientos. No es necesario que
el maestro o la maestra dirija todos los juegos. Cuando los nifios y
las nifias entienden la regla y empiezan a divertirse, puede formar
grupos o parejas.
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Leccion 2:

Contemos
hasta 9

Indicadores Cuenta cantidades de objetos desde 6 a 9,
de Iogro auxiliandose de materiales concretos y
semiconcretos.
Lee y escribe numeros del 6 al 9.
Materiales (M) Tarjetas numéricas.
(N) Azulejos, corcholatas o semillas, lapices de
color.
Horas

Leccién 2 | Contemos hasta 9

Observa y cuenta.

unidad?

veintitrés 23

Cuando la cantidad de objetos es bastante, los nifios y las nifias
tienen mayor dificultad en el conteo. Para que capten la
correspondencia entre la cantidad y el nimero, colocar los azulejos
en cada uno de los objetos.

1. Comentar lo observado en el dibujo. [A]

 Dirigir la atencién de nifios y nifias para que
observen el grupo de peces que hay en la
piscina.

2. Encontrar otro grupo con igual cantidad de
elementos que el de los peces.

3. Conocer el concepto, lectura y escritura del
6.

» Explicar que el nUmero de peces y las palmas
son iguales. Se lee «seis» y se escribe «6».

* Guiarlos para que observen que en las
tarjetas de marca hay 6 circulos de color
rojo.

4. Encontrar los grupos con la misma cantidad
de elementos y conocer el concepto, lectura
y escritura de los numeros 7, 8 y 9.
» Realizar las actividades siguiendo el mismo
proceso utilizado para el nimero 6.

5. Contar objetos en grupos de 6 hasta 9.

» Realizar el conteo de los objetos observando
el dibujo.

@ Que cuenten y lean los numeros realizando
la_correspondencia con la cantidad.

6. Decir los numeros desde el 1 hasta el 9.
» Realizar el conteo de los nimeros desde 1
hasta 9 en forma ascendente y descendente.

Continda en la siguiente pagina...
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Leccion 2:

hasta 9

Contemos

...Viene de la pagina anterior.

7.

Repasar lo aprendido por medio del siguiente
juego. [A]

Mencionar un nimero del 6 al 9 y que los
nifos y las nifias formen grupos de acuerdo
al numero dado.

Presentar algunos objetos en la pizarra para
repasar el conteo.

. Conocer la forma de escribir el nUmero 6.

(A1]
Seguir el procedimiento siguiente en CE,
ejercicioé

1.0Observar la cantidad de objetos y pintar
un azulejo.

2.Pintar 6 circulos en la “tarjeta con marca.”

3.0Observar el orden que sigue el trazo del
numero 6 que el maestro o la maestra
muestra en la pizarra.

4 Escribir el 6 en el aire con el dedo,
juntamente con el maestro o la maestra.
Ubicarse de espalda a los nifios y a las
nifias para que observen el trazo correcto
del numero 6.

5.Escribir el numero 6 en el CE, siguiendo
la linea punteada. Luego seguir
escribiéndolo en los cuadros.

Indicar a nifios y nifias que lo _escriban

despacio y sigan correctamente el trazo.

Verificar continuamente la escritura del 6
para que realicen bien el trazo.

. Conocer la forma de escribir los nimeros

del 7 al 9. [A2]

:Usemos el mismo procedimiento que se

siguié para la escritura del 6.

Indicar a que lo escriban despacio y sigan
correctamente el trazo.

El simbolo 7 tiene una linea horizontal en
su centro en el LT y CE, sin embargo, hay
publicaciones que no la tienen (7). Si hay
nifios y nifas que mencionen al respecto,
puede felicitarlos, pero recomendar que la
escritura sea como es presentada en CE.
Desplazarse por el salén de clases y realizar
una revision individual para que les ayude
a superar sus dificultades.

10.Confirmar la escritura del 6 al 9.

Indicadores
de logro

Continuacion.

Materiales

Horas

unidad 2

4
€
Hi!
o
e
it

—._ -
G

90000®
@0O000

T8

00000
(1 ] Je/e)

6060
90000

si?e%@

009009
09000

6

seis

nuev

9

T8

Cuenta y fraza los nimeros del 6 al 9 con el dedo.

1D

G |
0 Pe

nueve

-
Trabaja en CE, eierc]cio@ . %

&

24 veinticuatre
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Leccion 2:

Contemos
hasta 9

Indicadores | Asocia la cantidad con numero del 6 al 9,
de |ogro interesandose por buscar y coincidir la respuesta
correcta con sus compaferos y compaferas.
Materiales (M) Objetos concretos, tarjetas con marcas,
tarjetas numéricas.
(N) Tarjetas con marcas, tarjetas numéricas.
Horas 3

a) Cuenta las palmadas y
busca la tarjeta con ndmeros.

unidad 2

Cuenta y cbserva el nimero gue coresponde a cada grupo de figuras.

85 8 A By
ﬁ%ﬁﬁﬁ

DD
@ @”@“

Nos divertimos J

b) Muestra cbjetos de la misma
cantidad de la tarjeta.

.lu
_"’i' CE, gjercicios % @ :
g

velnticinco 285

1. Corresponder la cantidad con el nimero del
6 al 9. [B]

M: ¢ Cuantas mariposas hay?

RP:8.

« Confirmar que los nifios y las nifias cuenten
el numero, dando correspondencia con la
cantidad.

» Para los nifios y las nifias que no reconocen
la cantidad aunque puedan contar nimeros
memorizados, invitar a usar los objetos y
contarlos 1 por 1.

» Seguir con otros dibujos.

2. Reforzar sobre la correspondencia entre la
cantidad y el numero y representarla. [Nos
divertimos]

» Hacer palmadas para que cuenten y busquen
la tarjeta numérica correspondiente (actividad
a).

* Mostrar un numero para que formen una
coleccion de objetos de la cantidad indicada
(actividad b).

* Realizar otras actividades en que digan los
nifios los numeros segun la cantidad de
materiales sefialados y busquen la cantidad
de objetos conforme al nimero que se les
diga oralmente.

« Verificar si los nifios y las nifias realizan la

triada de 6 al 9 correctamente.

Utilizar CE, ejercicios . y @

w
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Leccion 3:

Reconozcamos
el numero 0

1. Observar y comentar los dibujos. [A]

» Realizar este juego con los nifios y las nifias
en la escuela si la situacion lo permite. (Véase
Notas).

2. Comparar el nimero de las pelotas que cada

animal encesto. [A1]

¢ Cuantas pelotas encesto el conejo, el perro

y el zorro?

M: ¢ Quién perdié el juego? ¢Por qué?

RP:El canguro, porque no pudo meter ni una
pelota.

@ Que observen que no hay pelotas en la cesta
del canguro.

* Inducir el significado del cero comparando
con otras cantidades.

@Que los nifios y las nifias coloquen en el
pupitre igual cantidad de azulejos que los
objetos que hay en el dibujo.

M:

3. Realizar 1.

4. Comentar el cambio de niumero de patos y

conocer el nimero cero. [A2]

* Inducir el significado del cero quitando uno

a uno los elementos de un grupo.

M: ;,Cémo va cambiando el nUmero de patos

en la laguna?

RP:Se van haciendo menos, porque se han ido

volando.

@ Que descubran que disminuyen uno por uno

y al final no queda ningun pato.

* Orientar para que demuestren la situacién
del dibujo con los azulejos.

: ¢ Con qué numeral podemos expresar la
situacion que indica que no hay elementos
en un grupo?

» Explicar que en la situacion cuando no hay

elementos se dice que hay «cero» elementos
y se escribe «0».

5. Practicar la escritura del 0.

» Utilizar el mismo procedimiento para la
escritura de los numeros del 1al 9.

¢ Confirmar que lo escriben despacio y sigan

correctamente el trazo.

Indicadores Reconoce el significado del cero como ausencia
de logro de elementos.
Materiales (M) Una cesta, pelotas.
(N) Azulejos, corcholatas.
Horas 2
qnidadz

Leccion 3 Reconozcamos el nimero 0

Observa y aprende.

Se omite la solucion.

2. Disminuye un pato cada vez

0 significa
que no hay
patos

en el lago.

26 veintiséis

Para motivar a los nifios y las nifias, realizar en la introduccion del
tema la actividad de encestar. Dependiendo del objetivo y la
planificacion, se puede realizar en otra etapa, por ejemplo: en la
etapa de fijacion para que los nifios y las nifias reconozcan la
necesidad y utilidad del numero cero, apliquen el significado y
practiquen la escritura del mismo.
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Leccion 4:

Ordenemos
numeros

Indicadores Ordena en forma ascendente y descendente
de logro los nimeros del cero al nueve.
Materiales
(M) Azulejos, tarjetas numeéricas, tarjetas con
letras (véase Notas).
(N) Azulejos, tarjetas numéricas.
Horas 4

unidad 2

Leccion 4 ordenemos nimeros

Observa y aprende.

=B E

Cuentay compara,

o Hl o) (ISR
o [TTTT] ) - o |
& En qué grupo hay mayor nimero de azulejos?
Hay mas en d).

& En qué grupo hay menor nimero de azulejos?
Hay menos en a).

2. Contesta.

a) 3 Cdal es el nimerc mayore

ly2 R 2 3y 6 R &

5y3R5 4y8 RSB
b) & Cual es el numero menor?

3y 2 R 2 4y 7 RY

8y 9 R B 6y &5 RS

-
“i" CE, ejercicios @y@
&7

velntisiete 23

Juego

para la introduccioén.

(1) Colocar las siguientes tarjetas.

jonnnnmn

Preguntar a los nifios y nifias qué palabra se forma al ordenar
los nimeros. La palabra se forma cuando se reubican las letras
segun el orden de los niumeros. Se puede inventar otras
palabras o mensajes.

1. Realizar un juego y captar el tema de la
clase.

* Por medio de un juego (véase Notas),
explicar que en esta clase se estudiara el
orden de los numeros.

2. Observar el dibujo y comentar lo observado.
[A]

M: ¢ Qué observan? ;Como estan colocados
los azulejos?

RP:Los azulejos parecen las gradas. Estan
ordenadas. Cuando va hacia la derecha, va
aumentando de uno en uno.

+ Es mejor que los nifios y las nifias peguen
los azulejos en la pizarra, asi como estan
en el dibujo para un mejor entendimiento,
relacionando el nimero con la longitud de
azulejos.

* Relacionando el numero con la cantidad de
azulejos, confirmar que cuando el niUmero
sigue el ordende 0, 1, 2, 3,.... (de menor a
mayor), los azulejos van aumentando de
uno en uno y cuando el numero sigue el
ordende 9, 8, 7, 6,.... (de mayor a menor),
los azulejos van disminuyendo de uno en
uno.

3. Comparar azulejos y escribir el nUmero. [A1]
M: Observemos y contemos cuantos azulejos
hay en cada regla. ;En cual regla hay mayor
numero de azulejos? ¢En cual regla hay
menor numero de azulejos? ¢Por qué?

4. |dentificar el nUmero mayor o el menor que

otro dado. [A2]

Vamos a observar los numeros y responder.

¢, Cual es el nUumero mayor? ;Cual es el

ndmero menor?

* Confirmar que los nifios y las niflas comparen
e indiquen los numeros mayores y menores
correctamente. Puede permitir el uso de los
azulejos para representar la cantidad, para
los niflos y las nifias que tienen dificultad.

5. Utilizar CE, ejercicios . y @

Continlia en la siguiente péagina...

M:
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Leccion 4:

Ordenemos

numeros

Viene de la pagina anterior... Indicadores Continuacion.

de logro

5. Ordenar los numeros. [A3]

» Indicar gue coloquen las tarjetas numéricas
en forma ascendente y luego en forma )
descendente. Materiales

» Silos nifios y las nifias tienen dificultades
en ordenarlas, invitar a seleccionar dos
tarjetas e identificar la mayor o la menor y
seguir lo mismo con otras tarjetas. | Horgs

6. Utilizar CE, ejercicio @

unidad 2

7. Realizar “Nos divertimos”. : D"’:’;"S'“z “‘:me-“"-"-

+ Usando '?,S tarjetas numericas, realizar la B I P
comparacion de los numeros en un ambiente R'2,5 678 R:8.7 6 5 2
de juego. (Véase Notas). -

f’i‘" CE. gjercicio @
i

Nos divertimos

a) Juega a ordenar las tarjetas.

de menor a mayor de mayor a menor

b) Juega con tus amigos y amigas. sQuién saca el mayor?

28 veintiocho

Nos divertimos

Se realiza esta actividad a fin de que los nifios y las nifias comprendan
la dimensiéon de los numeros. Comprobar con los azulejos y las
tarjetas con marcas la cantidad de azulejos o de circulos que el
namero representa. Que comparen cual de los numeros de una
pareja es mayor o menor.
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Leccion 5:

Formemos
numeros

Indicadores Compone y descompone los niumeros 4y 5.
de logro
Materiales (M) Tarjetas numéricas, pajillas de 2 colores.
(N) Tarjetas numéricas, pajillas de 2 colores.
Horas 3
unidad2 |
Leccion 5 | Formemos nameros

Juega con los nimerosY y 5. sComo se forma el ndmero 42

5

2y3  1y4

I‘ k\
‘i" CE, ejerciciod.

veintinueve 29

Instrucciones del juego.

1. Formar grupos de 2 nifios y nifias.

2. Un nifio o nifia que tiene 5 pajillas esconde una mano agarrando
algunas pajillas y le ensefia a otro nifio o nifia la otra mano con las
pajillas sobrantes.

3. Hacer la pregunta: ;Cuéantas pajillas tengo escondidas?

4. El otro nifio o nifia le contesta observando la cantidad de pajillas
mostradas.

Esto es aplicable para la descomposicién de cualquier numero.

1.

M:

Descomponer el nimero 4. [A]

Mostrar 6 paijillas de 2 colores (3 pajillas de
cada color) y hacer que algunos nifios o nifias
con los ojos cerrados saquen 4.

¢, De qué colores son las 4 pajillas que sac6?

RP:3 pajillas rojas y 1 azul.

. oz.!\)

4.

Preguntar a otros nifios o nifias y comprobar
que hay 3 casos de descomposicion del 4.
Estimular a los nifios y las nifias para que,
usando las pajillas, averigiien si son 3 casos.
En este momento, no es necesario tocar los
casosde 0y 4 ni4yO0, pero silos encuentran,
felicitarlos.

Componer el nimero 4.
Pegar una pajilla en la pizarra.

: ¢ Cuantas pajillas faltan para formar 4 pajillas?

Invitarles a que digan la respuesta y que
expliquen por qué faltan 3 pajillas para formar
4. Proponer varios ejercicios.
Seguir el mismo procedimiento cuando el
numero de pajillas sea 2 6 3.

. Descomponer el nimero 5. [A1]

Seguir el mismo procedimiento utilizado para
la composicion del 4, mostrando 8 pajillas de
2 colores (4 de cada color).

Realizar un juego de la descomposicion. [A2]
Reforzar con la descomposicién del 5. (Véase
Notas)

@ Que digan el numero de paijillas escondidas.

5.

Utilizar CE, ejercicio @
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Leccion 5:

Formemos

1.

Descomponer el niumero 6. [B]

Pegar en la pizarra 6 azulejos y que los nifios
y las nifias confirmen que hay 6.

M: Escondiendo un azulejo, pregunta, ¢ Cuantos

azulejos estan escondidos? ¢ Por qué?

RP: 1 azulejo.

Aplicar el mismo procedimiento para otros
casos y confirmar los 5 casos de
descomposicion del 6. Hacer que los nifios
y las nifias por si mismos averiglien usando
los azulejos y escriban los numeros
correspondientes.

En ese momento, no es necesario tocar los
casosde 0y 6ni6yO0.

. Componer el nimero 6.

Pegar un azulejo en la pizarra.

: ¢ Cuantos azulejos faltan para formar 6

azulejos?
Invitarles a que digan la respuesta y que

expliguen por qué faltan 5 azulejos para

formar 6. Proponer varios ejercicios.
Utilizar el mismo procedimiento cuando el
numero de azulejos sea 2, 3, 4 6 5.

. Descomponer el numero 7.

Desarrollar el mismo procedimiento utilizado
en la descomposicion del 6.

. Componer el nimero 7.

Aplicar el mismo procedimiento utilizado en
la composicién del 6.

. Realizar el juego de la composicion. [B1]

Reforzar con la descomposicién del 7. (Véase
Notas).

@ Que digan el numero que falta para formar

6.

7.

Utilizar CE, ejercicio

numeros
Indicadores | Compone y descompone los niimeros 6y 7.
de logro
Materiales (M) Azulejos, tarjetas numéricas, tiras de papel,
dado.
(N) Azulejos, tarjetas numéricas

Horas 3

unidad 2

luega con los nUmeros 6 y 7.

sCuantos cuadrifos se ven y cuantos estan escondidos?

al 6

Se ven Escondidos
5 1

(] 2
3 2
¥ 2
2 2

’?

Seven  Escondidos
6 1

HHUDDD i

5 g
? g
2 £
2 2
g g

Juega con tus companeros y comparneras a completar 7.

Enfonces
necesito ¥,
—

Y

&)

=
l'i' CE, ejercicio@.
&F

30 treinta

Instrucciones del juego.

1. Formar grupos con 2 nifios y nifias.

2. Un nifio o nifia lanza un dado. Puede usar un lapiz de 6 caras con
los numeros en cada cara. Dependiendo del niumero que salié en
el primer tiro, mencionar qué numero falta para formar 7.

3. Lanzarlo nuevamente. Si sale el nUmero que necesitaba, gana un
punto.

4. Seguir cambiando el turno para que participe el mayor numero de
nifos y ninas.

Esto es aplicable para la composicién de los nimeros del 2 al 7.
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Leccion 5:

Formemos
numeros

Indicadores | Compone y descompone los nimeros 8 y 9.
de logro
Materiales (M) Corcholatas, tarjetas numéricas, tiras de
papel.
(N) Corcholatas, tarjetas numéricas
Horas 3

unidad2 |

Observa y aprende.
sCudantas corcholatas cayeron adentro del circulo? R: 2

3Cudnias cayeron afuera? R:

#Cuantas son por fodas? R: 8

2y éson8.

sDe cudnias formas se pueden completar los nimeros?
@ Enelciculo o+ fuera del circulo.

a) |8 b) g

1y # © Tve @

2v¢ @0 2v2 @@

¢v: Q0@ tyve 000

zv: QOO0 iy O09@

zve Q0000 2y QO000
zyv: 000000 zv: Q000000
v DOOOOSO v¢ 000000

7
*v: 90000000
Juega con los companeros y companeras a formarel 8 y el 9.

Me salid 3.

Entonces,

necssito 5
para 8,

freinay uno 31

Instrucciones del juego.

1.Formar grupos con un nifio y una nifa.

2. Un nifio o nifia saca una tarjeta numérica. Dependiendo del niUmero
que sali6 mencionar qué numero falta para formar 8.

3. Siguen sacando las tarjetas, si sale el nUmero que necesitaban,

gana un punto.

Esto es aplicable para la descomposiciéon de cualquier nimero.

1. Captar el tema. [C]

* Invitar a los nifios y las nifias a que observen
el dibujo.

» Esrecomendable realizar este juego en el
aula.

M: ¢, Cuantas corcholatas tiene la nifia sobre la
mesa? ;Cuantas corcholatas estan dentro
del circulo? ¢Cuantas corcholatas estan
fuera del circulo?

* Confirmar que de las 8 corcholatas, 2
corcholatas estan en el circulo y 6
corcholatas estan fuera. (2 y 6 igual 8).

2. Descomponer el nimero 8 y 9 en todas sus
formas. [C1]

« Comenzar con el caso del 8
(Descomposicién), haciendo en la pizarra
un arreglo de una fila de 8 corcholatas y
esconder una corcholata de la primera fila.

M: ¢ Cuantas corcholatas estan escondidas?

RP: 7 corcholatas.

* Invitarles a que digan la respuesta y que
expliguen por qué 7 estan escondidas para
formar 8.

* Aplicar este procedimiento para los otros
casos, aumentando filas, cuando se
esconden 2, 3, 4, 5, 6 y 7 corcholatas.

» Escribir todas las descomposiciones del 8
como se ha venido trabajando. (No es
necesario estudiar la descomposicion 0y 8
ni8yo0.)

» Para la descomposicion del 9, seguir los
mismos pasos de la del 8 y escribir todas
las descomposiciones.

3. Componer el numero 8y 9. [C2]

Realizar el juego de la composicion. (Véase
Notas)

(*») Que digan el nimero que falta para formar

8vy9.

4. Utilizar CE, ejercicio (15)
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.z . | Conozcamos los
LGCClOn 6 numeros ordinales

1. Observar y comentar el dibujo. [A]| Indicadores |- Lee y escribe nimeros ordinales hasta 9°.
de logro - Ordena personas y cosas usando los nimeros

M: ;Qué observan en el dibujo? ¢Qué estan ordinales en situaciones comunes de la vida.

haciendo los niflos?
RP:Corriendo uno detras del otro, jugando en
una competencia de carreras; etc.

Materiales
2. Mencionar el orden de los ganadores de la (M) Tarjetas con los nimeros ordinales, objetos
competencia con los nimeros ordinales. del aula.
M: ¢ En qué orden se encuentran las personas? (N)
» Enfatizar el orden utilizando las palabras
primero, segundo... y no con 1, 2, 3, etc. Horas 2
3. Leer los numeros ordinales, desde el primero unidad2

hasta el noveno.

* Mostrar a las nifias y nifios tarjetas con
numeros ordinales y pedir que las lean
correctamente.

» Utilizar objetos del aula para que
establezcan el orden y digan el numero
ordinal.

4. Utilizar CE, ejercicio

Leccion 6 | Conozcamos los nimeros ordinales

Observa y comenta.

Laura llegd en primer lugar.

1. lee en orden la posicion de cada uno.

Y
"f CE, ejercicio (19).

32 treintay dos

Lo importante de esta leccion es que los nifios y las nifias identifiquen
y lean el nimero ordinal viéndolo representado con el simbolo, por
lo tanto, no es necesario dar mucho tiempo para ensefiar la escritura.
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Leccion 6:

Conozcamos los
numeros ordinales

Indicadores | - Identifica la posicion desde un punto de

de logro referencia y expresa con nimero ordinal.

- Establece la diferencia entre numero ordinal
y numero cardinal.

Materiales | (M)
(N)

Horas 2

unidad 2

Observa y aprende.

El avidn estd en sequndo lugar de izquierda a derecha.

La moto esta en segundo lugar de derecha a izquierda,

-

‘;i' CE, ejercicio(3) .
&

Cuenta y enciera cualro pelotas de zquerda a derecha,

SkELELSLELELELE

Encierra la cuarta pelota de izquierda a derecha.

Entonces los ndmercs 1,2y 3
indican confidad y los ndmeros
1°, 22 y 3% indican posicion.

treina y fres 33

El cardinal representa cantidad y el ordinal, orden. Para identificar
un numero ordinal también se requiere contar, pero su sentido es
diferente de nimero cardinal.

$59)  ee@

3 flores 32 flor de izquierda a derecha

Lo importante es que los nifios y las nifias distingan los dos numeros,
aun intuitivamente, no es necesario enfatizar en la diferencia.

1.

2.

Repasar la clase anterior.

Formar una fila con 9 nifios y nifias y pedirles
que se dirijan a una direccion y mencionen
el lugar - posicion- que ocupa cada uno de
ellos de adelante hacia atras.

Identificar la posicién desde un punto de
referencia (derecha o izquierda). [B]

M: ¢ En qué lugar esta el avion de izquierda a

derecha? ;En qué lugar esta si lo vemos
desde la derecha?

RP:Esta en segundo lugar porque la carreta

esta primero y el avién viene después.
Confirmar la posicién del avién y otros
objetos desde diferentes puntos de
referencia (derecha, izquierda).

. Utilizar CE, ejercicio @

Confirmar si los nifos y las nifias contestan
correctamente las preguntas.

. Identificar la cantidad de pelotas. [C]

. Diferenciar el nimero cardinal y ordinal. [C1]

Indicar que los numeros cardinales indican
cantidad y los numeros ordinales indican
posicién de objetos en una coleccion.

. Utilizar CE, ejercicio

Confirmar si los nifios y las nifias contestan
correctamente las preguntas.
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UNIDAD 3: JUGUEMOS CON LINEAS (4 horas)
]

1 ' Objetivos de unidad

Clasificar las lineas por su formay por su posicion, identificandolas sin dificultad y con seguridad
para utilizarlas eficientemente al graficar objetos o situaciones de la vida cotidiana.

2  Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

, Unidad 3 Lineas. Lineas paralelas y perpendicu-
Lineas. Concepto de linea. lares. . )
+ Lineas abiertas, cerradas, rectas «  Segmentos de rectas. * Interseccion de lineas. )
y curvas. — . Diferencias entre lineas y — * Fundamentos sobre el angulo
» Lineas horizontales, verticales e segmentos. re,cto.
inclinadas. « Angulos. e Lineas paralelas y
+ Concepto de angulos. perpendiculares.

* Nocion de angulo recto.

3 ' Plan de enseiianza (4 horas)

LECCION HORAS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
1. Reconozcamos lineas por su
forma. 2 * Identificacion y trazo de lineas abiertas y cerradas.
(2 horas)

« Identificacién y trazo de lineas rectas, curvas, mixtas y quebradas.

2. Reconozcamos lineas por su 2 « Identificacién y trazo de lineas horizontales, verticales e
posicion. inclinadas.
(2 horas)

CONTENIDOS ACTITUDINALES

Seguridad al identificar y trazar lineas.
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4  Puntos de leccion

Leccion 1: Reconozcamos lineas por su forma.

Explicar a los nifios y a las nifias que, desde el punto
de vista de la forma hay dos clases de lineas: abiertas
y cerradas. Ademas, las lineas abiertas se clasifican
en cuatro tipos que son: rectas, curvas, mixtas y
quebradas. Enfatizar en el trazo de las diferentes
formas de lineas.

Leccion 2: Reconozcamos lineas por su posicion.

Explicar a los nifios y a las nifias que las lineas rectas
que aprendieron en la leccion anterior, también se
clasifican por su posicién en: horizontal, vertical e
inclinada. Se recomienda que se realicen suficientes
actividades para que dibujen libremente, porque es
dificil comprender las diferencias de las clases de
lineas unicamente mediante la observacion de las
que el maestro o la maestra les presentan.
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Leccion 1:

Reconozcamos
lineas por su forma

1. Confirmar la idea de «lineay.

» Dibujar lentamente en la pizarra varias lineas
como [A] .

@Que descubran que las lineas tienen
diferentes formas.

2. Observar y comentar. [A]

M: ¢ Qué observan? ; Coémo son estas lineas?

@ Que descubran que unas estan abiertas y
cerradas.

» Agrupar las lineas en abiertas y cerradas.

M: ¢ Por qué se dividieron estas lineas en estos
grupos?

RP:Se parecen a una figura. Son como una
raya. Se pueden pintar por dentro. Otras no
se pueden pintar.

Que descubran las caracteristicas de las
lineas de cada grupo.

3. Conocer los nombres de las lineas de cada
grupo.

» Confirmar que las lineas que tienen un punto
de inicio y un punto final se llaman «lineas
abiertas» y las lineas que no tienen punto
de inicio ni final se llaman «lineas cerradas».

4. Observary comentar. [B]

M: ¢ Cémo son las lineas? ¢ Qué relacion tienen
con las mostradas en la pizarra?

@ Que descubran que todas son lineas abiertas
y que las agrupen en rectas, curvas, mixtas,
y quebradas.
Que reconozcan gque la linea mixta es la
combinacion de la linea recta y la linea curva.

» Confirmar que la linea abierta puede ser
recta, curva, mixta y quebrada.

5. Realizar 1.

6. Utilizar CE, ejercicios @ y @

Leccion 1 | Reconozcamos lineas por su forma

Observa y comenta.

a) \ b}
Ny A % <-’<f
) s Las Iineas g, ¢, e, f, h son ablertas.
a s Laslineas b, d, g, i son cerradas.

P e s lineas rojas son rectas.
g ® Las lineas negras son curvas.
® | os lineas verdes son mixtas.

1. Traza diferentes tipos de lineas en tu cuaderno.
L
T CE, ejercicio@ @ .

34 freinta y cuatro

Indicadores | - Identifica lineas por su forma en abiertas y
de logro cerradas.
- Diferencia los tipos de lineas abiertas en rectas,
curvas, mixtas y quebradas.
Materiales | (M) Lana.
(N)
Horas 2
Unidag Juguemos con lineas

QO 4

~ A VA
S~ '-I\ gt

M [

® | g5 lineas azules son quebradas.

Se omite la solucion.

Es mas importante que los nifios y las nifias dibujen las lineas en
diversas superficies y las diferencien en cualquier situacién del
entorno en que viven, en lugar de simplemente escribir o memorizar
los nombres de las lineas.

También es recomendable realizar actividades manipulativas, por
ejemplo, formar varias lineas usando lana. Al formar lineas rectas
se tienen que estirar y se amarran los extremos para lineas cerradas
asi los nifios y las nifias pueden adquirir las caracteristicas de las
lineas, empiricamente.
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Leccion 2:

Reconozcamos
lineas por su posicion

Indicadores Identifica las lineas por su posiciéon en vertical,
de |ogro horizontal e inclinadas y reproduce estas con
creatividad, valorando su utilidad en el entorno.
Materiales | (M)
(N)
Horas 2

Leccion 2 | Reconozcamos lineas por su posicién

bi el nombre de los lineas.

al b) ) — 8} f U
\ al
df — h

Dibuja las lineas en tu cuademo.

lineas horizontales
=

{‘i‘ CE, ejercicios @ y@.
&

unidad =

e

2 LT t»' Las lineas de color azul sen herzonhales
" ®Lcs Ineas de color rojo son verficales
*as Iineas de color negro son inclinadas.

AV

lineas inclinadas

lineas verticales

Ireina y cinco 35

1.Captar el tema. [A]

M: ¢ Cuantas lineas rectas hay? ; Coémo estan
ubicadas?

RP:Acostada, parada, de lado, etc.

@ Que expresen las caracteristicas con sus

palabras.

2. Confirmar que las lineas por su posicion se
clasifican en 3 tipos.

» Aprovechando las expresiones de los nifios
y las nifias, mencionarles los nombres
correspondientes: horizontales, verticales e
inclinadas.

3. Asociar las lineas con los nombres [A1].
Orientar a nifios y nifias para que en forma
oral mencionen los nombres de las lineas.

4. Dibujar las lineas. [A2]
e Confirmar que los nifios y las nifias estan

dibujando las lineas conforme a su posicion.

* No es necesario que tracen con regla.

5. Utilizar CE, ejercicios@ y @

6. Identificar lineas del entorno.
Invitar a que investiguen y clasifiquen lineas
por su posicion.
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UNIDAD 4: APRENDAMOS LA SUMA

(18 horas)

43

1 Objetivos de unidad

Utilizar los significados de la suma, agrupando y agregando para resolver correctamente problemas

de su entorno.

2 ' Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO

Unidad 1
Coleccion de objetos.

» Correspondencia uno por uno
entre dos colecciones (igual,
mayor,menor).

|

Unidad 2

Numeros hasta 9.

* Numeros del 1 al 5.

* Numeros del 6 al 9.

 Descomposicion de numeros
entre4y 5, yentre6y9.

» Concepto del numero 0 como
ausencia de elementos en un

conjunto.

Unidad 4
Suma 1.
Suma con total menor o igual
que 9.
» Concepto de suma (agrupacion y
agregacion).
* Operacion de la suma con total
menor o igual que 9.
* Planteamiento de la operacion.
* Procedimiento de la operacion.
* Operacién suma con 0.

SEGUNDO GRADO

Numeros hasta 999.
Numeros (cardinales) hasta 999.

Suma.

Suma con total menor que 1000.
* CDU + U = CDU (todos los casos
sin llevar).

_, * CDU + DU = CDU (todos los

casos sin llevar).

+ CDU + CDU = CDU (todos los
casos sin llevar).

» CDU + U = CDU (todos los casos
llevando).

« CDU + DU = CDU (todos los
€asos).

+ CDU + CDU = CDU (todos los
casos).

—

TERCER GRADO

Numeros hasta 9999.
Numeros (cardinales) hasta 9999.

Suma.

Suma con total menor que 1000

- UMCDU+UMCDU=UMCDU
(todos los casos)

« UMCDU+CDU=UMCDU (todos
los casos)

+ UMCDU+DU= UMCDU (todos los
casos)

+ UMCDU+U=UMCDU(todos los

casos)

Operaciones combinadas.

* Suma, resta, multiplicacién con y
sin signos de agrupacion.

* Propiedad asociativa de la
suma y la multiplicacién.

e Propiedad distributiva de la
multiplicacién sobre la suma y
resta.



PRIMER GRADO

l

Unidad 5
Resta 1.
Resta cuyo minuendo sea menor que
10.
*Concepto de resta ("quitar" y
"diferencia").
* Operacion de la resta.
* Planteamiento de la operacion.

l

Unidad 7

Numeros hasta 19.

* Construccion del nuamero 10.

» Construir, leer y escribir los
numeros hasta 19.

*NUumeros en la recta numérica.

Suma 2.

Adicién con total menor que 20.
* U + U llevando.

*1U + U sin llevar.

* U + 1U sin llevar.

l

Unidad 9

Numeros hasta 99.

Numeros (cardinales) hasta 99.
« Sistema decimal.

» Conteo de 2 en 2.

* Conteo de 5 en 5.

* Conteo de 10 en 10.

Suma.

Suma con total menor que 100.
DU + DU sin llevar.

DU + U, U + DU sin llevar.
* DU + DU llevando.

DU + U = DU llevando.

U + DU = DU llevando.

SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

Resta.

Resta cuyo minuendo sea menor
que 1000.

e CDU — U (sin pedir prestado).
* CDU - DU (sin pedir prestado).
* CDU - CDU (sin pedir prestado).

Suma y resta combinadas.
Suma y resta combinadas.

» Suma con tres sumandos.

* Restas sucesivas.

» Suma y resta combinadas.
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3 ' Plan de ensenanza (18 horas)

LECCION HORAS
3
1. Aprendamos a sumar.
(11 horas) 2
2
2
2
2. Sigamos sumando. 2
(7 horas)
3
2

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Identificacion y aplicacion del concepto suma como
agrupacion, con totales menores o iguales que 5.

Identificacion y aplicacion del concepto de suma como
agregacion.

Resolucién de ejercicios de suma con totales menores o
iguales que 9.

Resoluciéon de problemas con totales menores o iguales
que 9.

Resolucion de sumas con cero como uno de los sumandos.

Reconocimiento y aplicacion de la propiedad conmutativa
de la suma.

Observacion y ordenamiento de los calculos de la suma.

Utilizacion de diferentes célculos de suma en juegos.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

- Seguridad al aplicar los conceptos de suma: agrupar y agregar.
- Actitud propositiva en la busqueda de soluciones a problemas de suma.
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4  Puntos de leccion

Las sumas U+U sin llevar y llevando son la base de
los célculos posteriores. Por lo que hay que practicar
ejercicios hasta que los nifios y las nifias puedan
sumar mentalmente. De lo contrario, ellos enfrentaran
una gran dificultad en los calculos posteriores.

Lecciéon 1: Aprendamos a sumair.

En esta leccion hay varios puntos que deben ser
considerados en el desarrollo del tema, por ejemplo,
la importancia que los nifios y las nifias comprendan
la idea o el significado de «agrupar» y de «agregar»
y que ambas situaciones se representan con la suma.
Para ensefar estos conceptos, se inicia con el sentido
de agrupar, es donde se define claramente la idea
de suma y se continda con el sentido de agregar.
El aprendizaje de la suma debe iniciar manipulando
material concreto, para asegurar que los nifios y las
nifias han comprendido que los numeros son
representaciones de las cantidades. Al plantear las
operaciones, es necesario ensefiar el significado y
la forma de escribir el signo mas (+) y el signo igual

(=)-

Columnas

Los sentidos de la suma.

Para ensenar a sumar se usan los sentidos de
«agrupacion» y «agregaciony, es importante que los
maestros y las maestras dominen cada uno de ellos.
No es necesario que los nifios y las nifias los
identifiquen claramente.

* El sentido de agrupacion significa que existen las
cantidades al mismo tiempo y que para encontrar el
resultado solamente tenemos que reunirlas o
agruparlas, por ejemplo:

Raul tiene 3 guineos y Maria tiene 2 guineos.
¢, Cuantos guineos tienen entre los dos?
3 guineos + 2 guineos = 5 guineos.

3 guineos +

)~

2 guineos = 5 guineos.
)

R: 5 guineos.

El uso de los materiales concretos es para que los
nifios y las nifias entiendan el concepto de cada
operacion y son muy utiles en la etapa de introduccion
de los contenidos.

Cuando se realiza la operacion es mejor sustituirlos
por materiales semiconcretos (tarjetas con marcas,
tarjetas numerales, azulejos) que faciliten el
procedimiento de las operaciones quitando los
aspectos fisicos de los objetos.

La suma con el numero cero, es un caso especial de
la adicién y debe tratarse con mucho cuidado para
que los nifios y las nifias comprendan el significado
para evitar que en las operaciones futuras se
equivoquen constantemente.

Leccion 2: Sigamos sumando.

En esta leccion se induce a los nifios y a las nifias
para que por medio de una situacion real logren
comprender que si se cambia el orden de los
sumandos el total no cambia, se mantiene igual.
Por medio del desarrollo del contenido de la leccién
se espera que los nifios y las nifias dominen el calculo
de la suma. Para garantizar el aprendizaje se debe
dar suficiente tiempo, dandoles la oportunidad de
realizar diversos juegos y practicas con las tarjetas.

* El sentido de agregacion significa que habia una
cantidad y luego le agregamos otra cantidad, por
ejemplo:

Raul tiene 3 guineos y Maria le regala 2 guineos.
¢,Cuantos guineos tendra?

3 guineos + 2 guineos = 5 guineos.

'~/

R: 5 guineos.

|

Como se puede observar en estos dos ejemplos la diferencia entre «agrupacion» y «agregacion» es el tiempo.
En el sentido de agrupar las acciones se dan al mismo tiempo y en el sentido de agregar, las acciones se

presentan: una primero y la otra despueés.



Cuadrado de suma ordenado por sumandos.

141 (2) [ 2+1 (3) |3+1(4) | 4+1(5) | 5+1(6) | 6+1(7) | 7+1(8) | 8+1(9)
142 (3) | 2+2 (4) |3+2(5) | 4+2(6) | 5+2(7) | 6+2(8) | 7+2(9)

143 (4) | 2+3 (5) |3+3(6) | 4+3(7) | 5+3 (8) | 6+3 (9)

1+4 (5) | 2+4 (6) |3+4 (7) | 4+4 (8) | 5+4 (9)

145 (6) | 2+5 (7) |3+5(8) | 4+5(9)

1+6 (7) | 2+6 (8) |3+6 (9)

1+7 (8) | 2+7 (9)

1+8 (9)

Este cuadro presenta todos los PO de la suma cuyo total es menor o igual que 9. Los PO estan ordenados por
primer sumando (columna) y segundo sumando (fila). Se utiliza en el proceso de ejercitacion de los calculos

de la suma.

Elaboracién de las tarjetas de calculo.

Se sugiere elaborar las tarjetas de los PO de la pagina
anterior, que utilizara el o la docente con papel grueso
(cartoncillo) y en forma de rectangulo con las medidas
siguientes: 10 cm x 20 cm, en un lado escribir el PO
(2+5) y en el otro la respuesta (7). Para poder
diferenciar si las tarjetas presentan la cara frontal o
el reverso se recomienda cortar una de las esquinas
tal como lo muestra la figura. Para los nifios y las
nifias el tamafo de las tarjetas es de 3 cm. x 6 cm.

2+5 | | 7
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Para los nifios y las nifias, buscar las tarjetas que
estan en las ultimas paginas del LT y pedirles que
las reproduzcan con anticipacion.

Beneficio del uso de las tarjetas de calculo.

Para los maestros y las maestras:

(1) Presentar todos los tipos de calculo de la suma.
(2) Se pueden utilizar varias veces. Por ejemplo:
(a) Presentar las tarjetas en forma vertical u
horizontal, en secuencia ordenada o
desordenada y que los nifios y las nifias
inmediatamente digan la respuesta.
(b) Presentar las respuestas para que los nifios
piensen el PO.

Para los nifios y las nifias:

(1) Cada nifio o nifia puede practicar sin ayuda de
nadie.
(2) Realizar diferentes juegos en parejas o en
grupos.
(3) Las pueden utilizar varias veces.
(4) Desarrollar el calculo mental por medio de
la practica. Por ejemplo:
(a) Mirando el PO (2+5) decir el resultado y
confirmarlo mirando el revés de la tarjeta.
(b) Mirando el resultado (7) decir el PO (existen
varios PO).
(c) Jugar con las tarjetas en pareja o0 en
grupo.



Cuadro que expresa todos los PO de un resultado.

1 2 3 4 5
1+1 1+1  2+1 1+3 3+1 1+4 342
2+2 2+3 4+1

En este cuadro se agrupan los PO por resultado y estan desarrollados en forma horizontal ordenada. En esta
forma es facil visualizar la regla de la propiedad conmutativa.

PRIMER TRIMESTRE TerGRADO §3



Leccion 1:

Aprendamos

a sumar
1. Captar el tema de la clase. Indicadores | Suma dos nimeros agrupando material concreto
- Demostrar el significado de agrupacion de Iogro 0 semiconcreto, con resultados menores o iguales
utilizando lapices, borradores y otros objetos. que 5.
M: ; Qué estoy haciendo con estos objetos?
RP:Agrupando, juntando, reuniendo.
Materiales (M) Figuras de guineos, objetos del aula, azulejos
2. Comentar sobre la situacion del problema (N) Azulejos
planteado. [A]
M: ¢ Qué hicieron Maria y Raul?
RP:Colocaron los guineos en una sola
canasta, los unieron. Horas 3
Que expresen oralmente la idea
representada en el dibujo, identificando las .
palabras claves como: unir, juntar, agrupar. Unidad Aprendamos la suma
* Explicar a los nifios y a las nifias que al Ea

agrupar lo que estamos haciendo es sumar.

3. Encontrar el resultado utilizando azulejos.

M:Vamos a encontrar el total de guineos
utilizando los azulejos.

» Orientar como deben colocar los azulejos
en el pupitre, a un lado los que representan
los guineos de Maria y en el otro, los que
corresponden a Radul.

M: ¢ Cuantos azulejos hay?

RP:Hay cinco.

4. Escribir el PO con los simbolos.

» Explicar que PO significa planteamiento de
la operacion.

M: El proceso que seguimos se escribe asi:
PO:3+2=5

M: ¢ Por qué lo escribimos asi?

RP:Hay tres guineos de Maria y dos guineos
de Raul, al unirlos hacen un total de cinco
guineos.

» Ensefiar la lectura del PO: Tres mas dos
igual a cinco.

» Ensefiar a escribir la respuesta con la palabra
(5 guineos) y explicar que a la agrupacion
se le llama suma.

» Explicar que la respuesta se representa con
R.

* Revisar si los nifios y las nifias colocan y
unen los azulejos y escriben el PO y la
respuesta correctamente.

Contintia en la siguiente pagina...

36 freinta y

Observa y aprende.

Leccion 1 | Aprendamos a sumar

Radl

DD
= = E j
sCudntos guineos hay? @

- -

3y2sons.

+
PO:3+2=5
R: 5 guineos

mas iguala

La accidn de agrupar
se llama suma.

seis

y leerlos.

Es la primera vez que los nifios y las nifias van a usar los simbolos
“+” e “=". Antes de usarlos se debe ensefiar la forma de escribirlos
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P4 . | A d
Leccion1: | 27"

Indicadores Continuacion. ...Viene de la pagina anterior.

de logro
5. Comentar otros ejemplos. [A1]

M: ¢ Qué observan?
RP:Los animalitos se agruparon.

Materiales (M)
(N) 6. Resolver 1.

« Afianzar el significado de agrupar y la forma
de expresar el PO desarrollando otros
ejercicios.

Horas o . .
« Dar las indicaciones necesarias y tiempo
suficiente para asegurar la actividad
unidad ' manipulativa con los azulejos (véase Notas),
Observa y comenta. revisando si los nifios y las niflas colocan
al C - 0O@-& y unen los azulejos y escriben el PO
So=e Sl LB correctamente.
‘ ‘ D—‘ ) ‘ D 7. Utilizar CE, ejercicios @@ y @
2+2=4
b)
e D o= =
1 1 e
2+1=3
c) o /
| T?“ {"f P £’ A
el | 51/
1 W
D 5 H =
1 +4=5
1. Suma agrupando los azulejos.
a)2+3=5 b)3+1=4 c)1+3=4 djl+4=5
=
"i' CE. ejercicios ®@y®
&
freina vy siete 37

Es posible que algunos nifios y nifias ya puedan calcular la suma.
Sin embargo, es recomendable que en esta clase ellos y ellas realicen
la accion de agrupar usando los azulejos, para captar que se puede
usar la suma para la agrupacion.




Leccion 1:

Aprendamos

a sumar
1. Comentar la situacién del problema. [B] | Indicadores Suma dos numeros agregando material concreto
. 0 semiconcreto, con resultado igual o menor que

M: { Qué observan? ’ _ de logro 5 g q
RP:Lleg6 un perico, se agreg6 un perico,

aumentaron.
@ Que observen la idea que se presenta en

el dibujo y que lo expresen identificando . . .

; Materiales (M) Objetos del aula, azulejos.

palabras claves como: agregar y aumentar. (NY Azulejos.
2. Encontrar el resultado. [B1] Horas >
» Orientar la forma de colocar en el pupitre

los azulejos que representan a los pericos

unidad 4

que estan en el arbol, después, el azulejo
que representa el perico que viene volando.
M: ¢, Cuantos azulejos hay ahora?
RP:Hay tres.

3. Expresar el PO con simbolos.

» Escribirel PO: 2+ 1 =3.

M: ¢, Por qué lo escribimos asi?

RP: Estaban dos pericos en el arbol, mas un
perico que llegd, son tres pericos.

M: ¢ Cémo se lee?

RP:Dos mas uno igual a tres.

* Ensefar a decir la respuesta en forma
completa: (3 pericos), y explicar que a la
agregacion se le llama suma.

4. Comentar otros ejemplos. [B2]

M: ¢ Qué observan?

RP:Que estan llegando otras mariposas y otros
patos.

» Reforzar el significado de agregar y la forma
de expresar el PO desarrollando otros
ejercicios.

* Revisar si los nifios y las nifias colocan y

agrupan los azulejos y escriben el PO

correctamente.

5. Utilizar CE, ejercicios @ @ y @

6. Resolver 2.

« Dar las indicaciones necesarias y tiempo
suficiente para asegurar la actividad
manipulativa con los azulejos, revisando el
trabajo de cada nifio y nifia.

Observa y piensa.

Habian 2 pericos en el drbol v llegd 1.

2Cuanios pericos
hay ahora?

Suma y encuenfra la respuesta.

€% %
B | PO:2+1=3
D |:| :I R: 3 pericos

NS

P
aﬁ"@ La accion de agregar se llama suma.

Observa los ejemplos y comenta.

ol o B B B
% et Y9
NN N H B N
1 + ¥4 = 5§ 2 +1 =3

=
J‘i" CE. ejelcicios@,@y@.
&
2. Suma en tu cuademo con azulejos.
a)l+3=4 bj4+1=5 c)2+2=4 dj2+3=5

a8 treinta y ocho
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Leccion 1:

Aprendamos
a sumar

Indicadores Suma dos numeros con totales 6, 7, 8 y 9
de Iogro agrupando materiales, respetando la opinién

de los demas al comentar entre todos.
Materiales (M) Objetos del aula, azulejos.

(N) Azulejos.
Horas 2

unidad 4
Observa. 1. zCudntas tienen enfre los dos?

José

José tiene
5 pelotas.

5

Papa a

Suma agrupando los azulejos.

o) IS -

<} {1 -~

6+2=8 4Y+4=8
I 00 e ) HE- -EEEE
B+1=9 2 +4 =4
‘h
% ce eprcicios@y @
&7
3. Suma en fu cuademo.
a)5+1=6 bje+2=7 c)4+3 =7 d6+1=7
e]3+3=6 fl2%5'=8 g)7+1=8 h)5+3=8
=
q" CE, ejercicio ®
&

Jose Papa
EREE6 GOE®
CEEE -

(D
R B pelotas
R

b) DE- ~-EEEEE

*1=46 2+5=7

o) [EEE- - EEEE

freina ¥ nueve 39

1. Captar la situacion que representa el
problema. [C]

M: ¢ Qué observan?

RP:José tiene cinco pelotas y su papa tiene
tres pelotas mas.

M: ; Como puedes saber cuantas pelotas tienen
entre los dos?

RP:Sumando.

2. Encontrar el resultado. [C1]

M: Vamos a encontrar el resultado usando los
azulejos.

M: Vamos a escribir el PO y la respuesta en su
cuaderno.
PO:5+3=8
R: 8 pelotas
Que coloquen y agrupen 5y 3 azulejos vy
escriban correctamente el PO y la espuesta.

3. Comentar otros ejemplos. [C2]
Indicar a los nifios y las nifias que agrupen
los azulejos para comprobar los resultados.

. Utilizar CE, ejercicios @ y .

5. Resolver 3.
Revisar si resuelven los nifios y las nifias y
ayudarles si es necesario.

6. Utilizar CE, ejercicio @
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Aprendamos

Leccion 1: | Jtinar

1. Motivar para el estudio del tema de la clase. | Indicadores | Plantea la situacion en PO para resolver problemas
(D] de logro cotidianos.

» Utilizar lamina elaborada.

M: ¢ Qué observan en el dibujo?

RP:Seis caballos parados y dos caballos que
van llegando. Materiales | (M)

M: Vamos a inventar un problema sobre lo que (N)
observan en el dibujo.

RP:Hay seis caballos, si llegan dos caballos
mas ¢ cuantos caballos hay en total?

Que planteen la operacion. Horas 2
2. Escribir el PO y encontrar el resultado. [D1] || unidad“
M: 4 Como podemos encontrar el resultado? Observa.

RP:Sumando, contando los caballos, utilizando
azulejos, escribiendo el PO.

M: Vamos a encontrar el resultado utilizando el
PO.

» Comenzar a orientar a que sumen sin utilizar

azulejos.
 Revisar si escriben el PO y la respuesta Helion sieabelios. lsgan 2.

correctamente. )

sCudntos
caballos hay?

3. Utilizar CE, ejercicios (9) y (10) [
4. Resolver 4’ 5 y 6. 01, Escribe el POy la respuesta.
(Y Que planteen e inventen problemas de Pesting Racdbolos

acuerdo a los sentidos de la suma. -.'i, CE. efercicios(Q)y(T))-

» Dar ejemplos para los nifios y las nifias que

tienen dificultad en inventar problemas.
4. Suma en tu cuaderno.

a)3+4=7 b)3+6=9 c)4 +2=6 dj4 + 5=9
el 5+2=7 fl5+4 =9 g)l+8=9 hj2+7F=9

5. Resuelve en tu cuadermno.
Fredy fiene 5 caritos y 3 pelotas. ;Cuantos juguetes tiene?
PO:5+3=8 R: 8 juguetes
6. Inventa un problema para cada PO, Escribelos en tu cuademo vy
encuentra la respuesta.
aj5+2 b)3+5
Se omite la solucion.

Y0 cuarenta

La forma vertical sirve para hacer calculos, ordenanado los numeros
que tienen 2 o mas cifras. Por lo que en el caso de la suma U + U
sin llevar, no hay necesidad de profundizar en este contenido.

La diferencia entre el PO y el calculo es que cumplen funciones
distintas; el PO sirve para definir la situacion y la forma de como
vamos a resolver el problema, y el calculo es el desarrollo del
planteamiento de la operacion para llegar a la respuesta.
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Leccion 1:

Aprendamos
a sumar

Indicadores | Suma U + 0 y 0 + U con resultados menores
de logro o iguales que 9 utilizando materiales concretos.
Materiales | (M)
(N) Pelotas pequefias, dos canastas
recipientes.
Horas 2
:_mi:laciq
Observa.

Comenta las veces que encestan.

Nifios |

Encuentra los resullades.

la ver 2a ver

=, 1) ® ™ r0:2+ 123 R 3pelotas
A o Dics-o-5 R: 3 pelotas
1 B ® 6 ™ 0:0+2=2 R 2pelotas
i, Observa y comenta.
a2 + 0 - 2
WL |y son| Y7 Y
bl o + 5 = 5

' 98 - 698

i‘
"i’ CE, ejercicio @

cuarenta y uno I.H

Los nifios y las nifias aprendieron el concepto del nimero cero en
la unidad anterior; sin embargo puede que les cueste entender el
significado de la suma con 0. Si algunos presentan dificultades al
momento de realizar los calculos, atiéndalos individualmente
manipulando materiales concretos para presentar situaciones de

suma con 0.

1. Repasar el concepto de cero.

* Usar dos canastas: una con pelotas y otra
sin pelotas.

M: Cuando no hay pelotas, como se dice?

RP:Cero pelotas.

2. Describir la situacion que se presenta en el
problema. [E]

M: ¢ Qué estan haciendo los nifios y la nifia?

RP:Estan jugando a encestar la pelota.

» Sies posible, realizar el juego con los nifios
y las nifias para que se motiven y entiendan
la necesidad de la suma con 0. Un nifio de
cada grupo escribe el resultado.

3. Comentar los resultados. [E1]

M: ¢ Cuantas pelotas encestaron Rosa, Tomas
y José?

* Dibujar la tabla en la pizarra y analizar cada
caso.

4. Encontrar el resultado realizando el calculo.
[E2]

M:¢ Cuantas pelotas encesté cada uno?

» Solicitar que escriban el PO en su cuaderno
y calculen la respuesta.

M: ¢ Cuantas encesté Tomas? ;Por qué?

RP:3 pelotas; porque la primera vez encesto
3, pero la segunda vez ninguna.

M: ¢ Cobmo es el PO?

RP:PO: 3 + 0 = 3. Porque encesté primero 3
y después 0 pelotas.

@ Que se den cuenta de que la suma de una

cantidad con cero, da como resultado la

misma cantidad.

5. Observar el desarrollo de sumas con cero.
[E3]

6. Utilizar CE, ejercicio
Revisar como resuelven los nifios y las
nifas.
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Leccion 2:

Sigamos

1. Captar el tema. [A]

 Invitar a nifios y nifas a comentar la situacién
que se presenta en el dibujo y a encontrar
el numero de pelotas que ambos encestaron
en la canasta.

M: ¢ Cuantas pelotas hay dentro de la canasta?

RP:Hay 7 pelotas. Hay 4 pelotas amarillas y 3
pelotas azules.

» Orientar a que las cuenten por color, si no lo
hacen por iniciativa propia.

2. Comparar las dos formas de calcular el
numero de pelotas: 4 + 3y 3 + 4. [A1]
M: ¢ Coémo resolvié Rosa y como resolvié Juan?
RP:Rosa: cuatro pelotas amarillas y tres azules,
el resultado es «4 + 3 = 7». ...R: 7 pelotas.
Juan: tres pelotas azules y cuatro amairillas,
el resultado es «3 +4 =7». ...
R: 7 pelotas.
M: ¢ Por qué da el mismo resultado?
RP:Se suman las mismas cantidades.
@Que se den cuenta que al cambiar el

orden de los numeros, el resultado de la

suma es el mismo.

3. Utilizar CE, ejercicio (13)

4. Resolver 1.

* Dar ejemplos a los nifios y las nifias que
tienen dificultad en inventar problemas con
PO presentado.

sumando
Indicadores | Comprueba que el orden de los sumandos no
de Iogro altera al resultado y lo aplica al resolver
problemas.
Materiales (M) Dibujo de canasta con pelotas.
(N)
Horas 2
unidad 4

Leccion 2 sigamos sumando

Cuenta y encuenira. 3Cudntas pelotas hay en la canasta?

Resuelve usando el PO de la suma.

CREEORS eeerReee

PO: 4+3=7 PO:3+4=7
R: 7 pelotas

En la suma aungue
se cambie el orden.
el resultado es

el mismo.
o]
% ce. ejercicio @) -
&
1. Suma en fu cuademeo.
a)l+4=5 b) 7 +2=9 c)5+4=9
4+i=5 2+7=90 Y4+5=9

Y2 cuarentay dos

Realizar otros ejercicios de la vida real sobre la aplicacion de la
propiedad conmutativa de la suma. Al plantearlos es mejor seleccionar
situaciones de agrupacion para no confundir a los nifios y las nifias,
porque en situacionres de agregacion, aunque el total es siempre
igual, el sentido cambia.

Ej.: 2+5 = 5+2
e A o A

cantidad cantidad ¢cantidad ¢ cantidad

inicial agregada inicial? agregada?

No es necesario mencionarles que se trata de la propiedad

conmutativa.
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Leccion 2:

Sigamos
sumando

Indicadores | - Calcula todos los casos de la suma con total
de Iogro menor o igual que 9.
- Muestra compaferismo al realizar las
actividades ordenando los calculos.
Materiales (M) Tarjetas de calculo de suma para la pizarra.
(N) Tarjetas de calculo de suma.
Horas 3

Eabora las tarjetas con sumas (ver paginas para reproductr),

a) Recorta las tarjetas.

Ordena las tarjetas.

[+ [7r1) [B+1
[0+3]1+3) [2+3) 3] [6+3
@] B

[0+8)[1+4) [2+8) [:
[7) [27)

Encuentra los PO de cada resultado.

unidad 4

b) Escribe el resultado.

1640

)

241}
5+1

cuarenta y tres 43

1. Elaborar las tarjetas. [B]

Preparar con anticipaciéon las tarjetas
fotocopiadas o reproducidas que estan en
las Paginas para reproducir en LT, repartirlas
a cada nifio y nifa y pedirles que las recorten.
» Indicar que escriban el resultado al revés
de cada tarjeta.

2. Encontrar la regla. [B1]

* Indicar que en equipos coloquen las tarjetas
en el pupitre como aparecen en el LT y de
igual forma hacerlo en las columnas de la
pizarra.

M: ¢ Qué observan en la figura de la pizarra?
(Senalar la columna).

RP:La segunda cantidad aumenta de uno en
uno. Los resultados aumentan de uno en
uno.

M: ¢ Qué relacion existe entre los numeros?
¢ Encuentran algun secreto?

RP:Si el primer numero permanece igual y el
segundo va aumentando de uno en uno, el
resultado también aumenta de uno en uno.
Que encuentren las reglas y las expresen

con sus palabras.

» Silos nifios y las nifias no pueden encontrar
la respuesta , el maestro o la maestra puede
preguntarles:

M: ; Qué numero aparece en la primera
columna? 4 Cémo son los resultados de esta
columna?

+ Es posible que los nifios y las nifas
encuentren relacion entre los PO de las filas
o en diagonal. En ese caso, pedir que lo
expliquen a los demas.

3. Encontrar el PO del resultado de la primera
fila. [B2]

» Explicar a los nifios y las nifias que coloquen
todos los PO de cada resultado.

M: Vamos a ver la columna de 6. ;Encuentran
algun secreto?

4... asi el segundo numero va disminuyendo.
» Orientar que ordenen las tarjetas, encuentren
las reglas y las expresen con sus palabras.
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Leccion 2:

Sigamos

. Realizar ejercicios con las tarjetas de célculo.

[Nos divertimos a y b].

Orientar a los nifios y a las nifias para que
en parejas 0 en grupos pequefios, mostrando
las tarjetas de calculo, mencionen el resultado
y mostrando el resultado digan el o los PO.

. Desarrollar el calculo mental. [Nos divertimos

cl.

Pedir que realicen diferentes juegos en
parejas 0 en equipos por si mismos, por
ejemplo: gana las tarjetas el que dice primero
el resultado. Pierde las tarjetas cuando se
equivoque, utilizandolas como domino,
ordenando las tarjetas u otros.

Invitar a que inventen otros juegos que

ayuden a desarrollar el calculo mental, dando
las respuestas correctas.

. Realizar un juego con chibolas.

[Nos divertimos d].

Orientar a los nifios y a las nifias para que
en parejas, adivinando la cantidad de
chibolas que su pareja saca, desarrollen el
calculo (esta actividad sirve para afianzar la
propiedad conmutativa).

. Utilizar CE, ejercicio . y "Nos divertimos".

sumando
Indicadores Encuentra el resultado de suma (con resultado
de |ogr0 menor o igual que 9) mentalmente, desarrollando
actividades con alegria.
Materiales (M) Tarjetas de calculo de suma.
(N) Tarjetas de calculo de suma.
Horas

S

¢} Inventa ofros juegos con farjetas.

d) ;Cudntas puedes sacar?
shdivina

- cudntos

Yo empiezo.

Mano derecha: 3 chibolas
Mano izquierda: é chibolas

PO:3+4=9
R: 9 chibolas

Mano derecha: 5 chibolas
Mano izquierda; 2 chibolas

PO:5+2=7
R: 7 chibolas

1]

%

T CE, ejercicio@ y "Nos divertimos"”.
%

|,||.! cuarenta y cuatro

[Aplicacion de Nos divertimos]

Se pretende que los nifios y las nifias manipulen las tarjetas de
calculo para que desarrollen la habilidad de encontrar el resultado
mentalmente (sin contar), ya que este célculo es la base para el
desarrollo de todos los célculos. Debe dedicar el tiempo necesario
para el refuerzo, en el caso de que los nifios y las nifias no hayan
desarrollado el calculo mental.
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INDICADORES | PRIMER TRIMESTRE

RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO Y COMUNICACION CON LENGUAJE MATEMATICO

Traza las 5 figuras siguiendo el patrén establecido

1.18 Forma series de acuerdo a un patrén determinado
Traza 4 6 3 siguiendo el patrén establecido.

Traza 2 6 menos figuras siguiendo el patron establecido

1.29 Utiliza adecuadamente cuantificadores indefinidos Usa los 3 cuantificadores
al comparar grupos de objetos y/o figuras Usa 2 cuantificadores

Usa uno o ningun cuantificador

Relaciona los 4 numerales con las cantidades de
objetos representados

Relaciona 2 6 3 numerales con las cantidades de objetos
representados

Relaciona uno o ninguin numeral con la cantidad de
objetos que representa

Escribe los 4 niumeros siguiendo el orden

2.6 Asocia con interés y confianza, el simbolo, la cantidad
con el nimero, del 6 al 9

2.11 Ordena correctamente en forma ascendente los
numeros del 0 al 9 Escribe 2 6 3 niumeros siguiendo el orden

Escribe uno o ningin numero siguiendo el orden

2. 16 Compone con satisfaccion los numeros 8 y 9 Resuelve los 3 ejercicios de descomposicion

Resuelve 2 ejercicios de descomposicion

Resuelve uno o ningun ejercicio de descomposicion
Resuelve correctamente los 4 ejercicios

4.3 Resuelve con exactitud sumas de la forma

U+U=U;U+0=U;0+U=U planteando correctamente Resuelve correctamente 2 6 3 ejercicios
el PO Solo resuelve correctamente un ejercicio o no resuelve
ninguno

APLICACION DE LA MATEMATICA AL ENTORNO

. . Ubica 3 objetos de acuerdo a la posicién indicada
1.8 Expresa oralmente o por escrito las posiciones de

objetos, animales y personas: adentro, entre, sobre,
detras. al lado de, frente a, en medio, junto a, contiguo,
en situaciones del entorno Ubica uno o ningun objeto de acuerdo a la posicion
indicada

Ubica 2 objetos de acuerdo a la posicién indicada

2.19 Utiliza los nimeros ordinales para ordenar Ordena la secuencia de los objetos

I6gicamente mas de dos objetos segun un punto de Ordena la secuencia de dos
referencia

No establece el orden

e . Marca las 3 figuras segun las clases de lineas
3.2 |dentifica lineas rectas, curvas, mixtas y quebradas 9 9

en figuras Marca 2 figuras segun las clases de lineas

Marca una o ninguna figura segun la clase de lineas

Plantea la operacion y resuelve el problema calculando
4.4. Resuelve correctamente problemas de sumas con exactamente el resultado

totales menores que 10

Intenta resolver el problema planteando el algoritmo de
la suma sin llegar a la respuesta

No logra planteamiento alguno o no intenta resolverlo

Los numeros corresponden a los indicadores del Programa de Estudio. 63



REFUERZO ACADEMICO

PRIMER TRIMESTRE

Indicadores de logro priorizados

Causas posibles

Referencia

64

1.8 Expresa oralmente o por escrito las
posiciones de objetos, animales y
personas: adentro, entre, sobre, detras.
al lado de, frente a, en medio, junto a,
contiguo, en situaciones del entorno.

Desconocimiento de los conceptos: adentro,
entre, sobre, detras, al lado de, frente a, en
medio, junto a, contiguo

Dificultad en la percepcion de objetos,
animales , personas en el entorno y/o dibujos

Unidad 1, Leccién 2

1.18 Forma series de acuerdo a un
patrén determinado

Desconocimiento del concepto de serie.

Dificultad en la percepcién del patrén de la
serie

Unidad 1, Leccion 4

1.29 Utiliza adecuadamente
cuantificadores indefinidos al comparar
grupos de objetos y/o figuras

Desconocimiento de conceptos: mucho, poco,
ninguno.

Dificultad en la percepcion visual de la
cantidad de elementos de un conjunto

Unidad 1, Leccion 6

2.6 Asocia con interés y confianza, el
simbolo, la cantidad con el nimero,
del 6 al9

Dificultad en el conteo de objetos y figuras.

Dificultad al relacionar el simbolo con la
cantidad de objetos

Unidad 2, Leccion 2

2.11 Ordena correctamente en forma
ascendente los niumeros del 0 al 9.

Desconocimiento de los nimeros.

Dificultad en ordenar los nUmeros de menor
a mayor y viceversa

Unidad 2, Leccion 4

2. 16 Compone con satisfaccién los
numeros 8y 9

Dificultad en relacionar la cantidad con el
numeral.

Dificultad en la composicion de un numero.

Unidad 2, Leccion 5

2.19 Utiliza los nimeros ordinales para
ordenar l6gicamente mas de dos
objetos segun un punto de referencia

Desconocimiento de los ordinales

Dificultad para establecer el orden logico de
acuerdo a un punto de referencia

Unidad 2, Leccion 6

3.2 |dentifica lineas rectas, curvas,
mixtas y quebradas en figuras

Desconocimiento de los conceptos: lineas
rectas, lineas curvas y lineas mixtas.

Dificultad para diferenciar los tipos de lineas
en figuras compuestas.

Unidad 3, Leccion 1

4.3 Resuelve con exactitud sumas de
laformaU+U=U;U+0=U;0+U=
U planteando correctamente el PO

Desconocimiento del concepto suma

Dificultad para plantear el PO

Unidad 4, Leccion 2

4.4. Resuelve correctamente problemas
de sumas con totales menores que 10

Desconocimiento del concepto suma

Dificultad para plantear el PO

Unidad 4, Leccion 2




Leccion con tecnologia:

Aprendamos
a sumar

Presentacion

Los Programas Suma y Sigue sumando son
programas para reforzar el aprendizaje de sumas
horizontales y verticales, cuyos resultados sean
menores que 10.

Las aplicaciones Suma y Sigue sumando ofrecen
oportunidades de aprendizaje novedosas e interesantes
para los estudiantes, pues presenta un ambiente
grafico muy colorido, los ejercicios tienen indicaciones
escritas que guian al estudiante para resolver los
ejercicios.

A través de las experiencias de aprendizaje de los
programas Suma y Sigue sumando los estudiantes
logran:

* Identificar el PO de una suma planteada.

* Practicar el desarrollo de sumas de forma horizontal.
* Practicar el desarrollo de sumas de forma vertical.

Indicaciones generales

Para desarrollar las 11 actividades disefiadas en cada
mddulo de esta leccidn con tecnologia, tome en cuenta
las siguientes indicaciones:

» Desarrolle la leccion con tecnologia en un Aula

Informatica.

Instale los programas suma y sigue sumando en

las computadoras y abralos (A).

* De clic en el botdn ejecutar para entrar al programa
suma.

* Los ejercicios del programa suma estan
desarrollados en 4 partes, para entrar a cada una
debe dar clic (B).

« El programa Sigue sumando se abre

inmediatamente (C).

Practique previamente a la clase, las actividades

para saber como realizarlas y qué aprendizajes

presentan.

Al desarrollar la leccion con sus estudiantes, utilice

un proyector multimedia y oriente como abrir el

programa.

* Modele la actividad 1 para que ellos realicen las
demas.

» Dé las instrucciones necesarias para el uso del
Mouse, el teclado y el desplazamiento del cursor.

» Cada actividad presenta indicaciones para los
estudiantes, por lo que debe leérselas durante el
desarrollo de la actividad.

» Considere el total de computadoras del Aula
Informatica para decidir como organizar a sus
estudiantes para desarrollar esta leccion.

Relacion con lecciones previas

Unidad: 4 Leccién: 1

Duracién: 1horas clase.

Objetivo: Reforzar las sumas horizontales y verticales, cuyos
resultados sean menores que 10.

Habilidades tecnolégicas:

e Abrir y seleccionar actividades en un programa.

o Identificar y utilizar herramientas basicas de programas
multimedia.

e Mover y usar con propiedad el cursor haciendo clic.

e Utilizar el teclado para ingresar nimeros.

Materiales:

e Equipo: Proyector multimedia, computadoras con bocinas.

e Programa: Suma.exe y Sigue sumando.exe

/ Sigue sumando
& Flash Player 5.0 r30
romedia, Inc

Ak ety . Aderrteicia da segu klad
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Leccion con tecnologia:

Aprendamos
a sumar

Desarrollo de actividades

1.

Sumar los objetos de forma horizontal
Da clic en Parte 1

Lee las indicaciones en la parte superior de la
pantalla.

Utiliza el teclado y escribe la respuesta correcta
a la suma planteada.

Da clic en el botén Calcular para saber si tu
respuesta es correcta.

Los botones anaranjados de la parte superior de
la pantalla te indican los ejercicios buenos, los
malos y el tiempo.

Da clic al boton salir para continuar con otra
actividad.

Seleccionar la suma horizontal correcta
Lee las indicaciones en la parte superior de la
pantalla

Suma los objetos presentados en el recuadro

blanco.

Da clic ala operacién que corresponde a la suma
de las figuras planteadas.

Los botones anaranjados de la parte superior de
la pantalla te indican los ejercicios buenos y los
malos.

Da clic al botén salir para continuar con otra
actividad.
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Leccion con tecnologia:

Aprendamos
a sumar

3. Seleccionar la suma vertical correcta

* Lee las indicaciones en la parte superior de la
pantalla.

* Suma los objetos presentados en el recuadro
blanco.

» Daclic a la operacién que corresponde a la suma
de las figuras planteadas.

* Los botones anaranjados de la parte superior de
la pantalla te indican los ejercicios buenos y los
malos.

* Da clic al botén salir para continuar con otra
actividad.

4. Sumar los objetos de forma vertical

* Lee las indicaciones en la parte superior de la
pantalla.

* Suma los objetos presentados en el recuadro
blanco.

* Daclic a la operacién que corresponde a la suma
de las figuras planteadas.

* Los botones anaranjados de la parte superior de
la pantalla te indican los ejercicios buenos y los
malos.

©
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Leccion con tecnologia:

Aprendamos
a sumar

» Da clic al boton salir para continuar con otra actividad.

Al finalizar la actividad

* Oriente a sus estudiantes para que cierren el
programa.

5. Desarrollar otras actividades

» Utiliza el Mouse y haz clic en el programa Sigue
sumando.

» Lee las indicaciones en el recuadro de color naranja.

* Haz clic en el botén Comenzar para iniciar el
desarrollo de las actividades.

6. Desarrollar otras actividades

» Utiliza el Mouse y haz clic en el numero que
corresponde a la respuesta correcta de la suma
planteada.

» Observa en el recuadro color naranja como se va
formando la figura del rompecabezas.

» Desarrolla las siguientes 9 actividades, tomando
en cuenta la misma indicacién para llevarlas a cabo.

Al finalizar la actividad

» Oriente a sus estudiantes para que cierren el
programa.

* Pregunte a sus estudiantes ;qué les pareci6 la
actividad y el uso de la computadora?

.o

Y

y sorpresas 1

NOTAS

Puede utilizar los programas presentados para reforzar el

aprendizaje de sumas horizontales y verticales menores y

mayores que 10.

Las lecciones con tecnologia y el programa estan disponibles

en las siguientes dos modalidades:

« Sitio Web: www.miportal.edu.sv

» CD Interactivo "Actividades tecnologicas", introduciendo
la tecnologia en el Aula.
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UNIDAD 5: COMENCEMOS A RESTAR (17 horas)
]

1 ' Objetivos de unidad

Utilizar los significados de la resta al quitar una parte de un conjunto y establecer la diferencia
entre los elementos de dos conjuntos, aplicando eficientemente el planteamiento de la operacion
al resolver problemas de su entorno.

2 Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

Unidad 1 Nimeros hasta 999. Nimeros hasta 9999.
Coleccion de objetos. ™ Numeros (cardinales) hasta 999. — . Numeros (cardinales) hasta 9999.
» Correspondencia uno por uno
entre dos colecciones (igual,
mayor,menor).
Resta.
Sustraccion cuyo minuendo sea
Sustraccion. menor que 10000.
” . - UMCDU-UMCDU
Unidad 2 %ésr:(r)arcc&c;n%%%) minuendo sea (todos los casos)
Numeros hasta 9. . CDS—U ’ — + UMCDU-CDU
» Construir, leer y escribir los . CDU-— DU (todos los casos)
nimeros del 1 al 5. . CDU-CDU - UMCDU-DU
» Construir, leer y escribir los ’ (todos los casos)
numeros del 6 al 9. («5y x»). - UMCDU-U
» Descomposiciéon de numeros (todos los casos)
entre 1y 5, y entre 5y 9.
» Concepto del niumero 0 como
ausencia de elementos en un
conjunto.
Suma y resta combinadas. .Opseramone? comlt:_lnlgdag:
Suma y resta combinadas. uma, resta, multiplicacion con y
» Suma con tres sumandos. — SIn signos de agrupacion.
+ Restas sucosives. e
Unidad 4 v S S CU O, » Propiedad distributiva de la
Suma 1. multiplicacion sobre la suma vy
Suma con total menor o igual resta.
que 9.
» Concepto de suma (agrupacion vy
agregacion).
* Operaciéon de la suma con total
menor o igual que 9.
* Planteamiento de la operacion.
* Procedimiento de la operacion.
* Operacién suma con 0.
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PRIMER GRADO

Unidad 5
Resta 1.
Resta cuyo minuendo sea menor
que 10.
* Concepto de resta (“quitar”’ y
“diferencia”).
e Operacion de la resta cuyo
minuendo sea menor que 10.
* Planteamiento de la operacion.
* Procedimiento de la operacion.

Unidad 7

Numeros hasta 19.

* Construccién del numero 10.

* Construir, leer y escribir los
numeros hasta 19.

* Nimeros en la recta numérica.

Resta 2.

Resta cuyo minuendo sea menor
que 19 (10 hasta 18) — U prestando.

Unidad 9

NuUmeros hasta 99.

Numeros (cardinales) hasta 99.
« Sistema decimal.

* Conteo de 2 en 2.

e Conteo de 5 en 5.

* Conteo de 10 en 10.

Resta.

Resta cuyo minuendo sea menor

que 100.

* DU - U sin prestar (todos los
casos).

* DU - DU sin prestar (todos los
casos).

* Procedimiento de la resta
vertical.

* DU - U prestando (todos los
casos).

* DU - DU prestando (todos los
casos).

SEGUNDO GRADO

TERCER GRADO



3 ' Plan de esenanza (17 horas)

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Reconocimiento del concepto de resta con minuendo menor
o igual que 5, como «quitar o sobrante».

Planteamiento de resta con minuendo menor o igual que 9.

Reconocimiento del concepto de resta como «diferencia».
Planteamiento de resta aplicando el concepto de diferencia.

Resolucion de ejercicios de resta con sustraendo
igual a cero.

Observacion y ordenamiento de los calculos de resta.

Fijacion de diferentes célculos de resta.

LECCION HORAS
1. Aprendamos a restar. 3
(17 horas)
B
3
2
&
5
CONTENIDOS ACTITUDINALES
- Seguridad al aplicar los conceptos de resta: quitar y diferencia.
- Actitud propositiva en la busqueda de soluciones a problemas de resta.
- Exactitud al resolver la resta.

4 ' Puntos de leccion

Leccion 1: Aprendamos a restar.

La resta tiene varios sentidos. En esta unidad
solamente se estudian los sentidos de «quitar o
sobrante» y el sentido de «diferencia» porque son
mas faciles de comprender y expresan claramente
la idea de resta. Las palabras «quitar o sobrante,
diferencia, separacion o complemento» son las
expresiones mas concretas de la resta que
utilizaremos para expresar los sentidos de la resta.
Estas palabras son para que los maestros y las
maestras comprendan dichos conceptos y no es
necesario presentarselas a los nifios y a las nifias.

El enfoque de esta unidad es relacionar una situacion
con el significado de la resta y conocer dicha
comprension por medio de los objetos y de material
semiconcreto. Se sugiere planificar varias clases para
que los nifios y las nifias dominen el concepto y el
calculo de la resta.

La palabra sustraccién se introduce hasta el cuarto
grado; en 1er ciclo se utiliza la palabra resta para
facilitar la comprensién de los nifios y las nifias.
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Q Columnas

Los sentidos de la resta.

En esta unidad se usan los sentidos de «quitar o
sobrante» y «diferencia». Es importante que los
maestros y las maestras los conozcan y dominen. El
sentido de «quitar», significa que se quita una cantidad
a otra para obtener el resultado.

[Ejemplo]
Luis tenia 5 naranjas y se comio6 2. ; Cuantas naranjas
le quedaron?
PO:5-2=3

R: 3 naranjas.

Con los materiales solo se representa la cantidad
correspondiente al minuendo (términos de la resta:
minuendo y sustraendo). Si se representan las dos
cantidades provoca confusién en los nifios y las nifias
al encerrar o quitar del minuendo la cantidad del
sustraendo.

Cuando los nifios y las nifias hayan aprendido el
concepto de la resta con el sentido de «quitar», se
ensefa el sentido de «diferencia».

72

El sentido de «diferencia» significa que existen dos
conjuntos. Se comparan los elementos de los dos
conjuntos utilizando la correspondencia uno a uno.
La diferencia son aquellos elementos que sobran de
un conjunto.

[Ejemplo]
En un parqueo hay 5 carros rojos y 3 carros amarillos.
¢,Cuantos carros rojos mas que amarillos hay?
PO:5-3=2

R: 2 carros rojos

Existe la posibilidad que algunos nifios y nifias
escriban el “PO: 3 — 5 = 2”. El maestro o la maestra
debe procurar que comprendan que del numero
mayor se resta el numero menor, por medio del
manejo de objetos, por ejemplo: presentando 3 objetos
(corcholatas) pedir a los nifios y a las nifias que quiten
5, para que vean que no se puede. Entonces, hacer
con el mismo material, la operacion correcta: a cinco
se le restan tres. (5-3 =2)



Clasificaciéon de la resta.

9-8 (1)
9-7 (2) [ 8-7 (1)
9-6 (3) [8-6 (2) 76 (1)

9-5(4) [8-5(3) 7-5(2) [6-5 (1)

9-4 (5) [ 8-4 (4) 7-4(3) |6-4 (2) [5-4 (1)
9-3 (6) [8-3(5) 7-3(4)[6-3(3)[5-3(2)[4-3(1)

92 (7) [8-2(6) 7-2(5) 52 (3) |42 (2) [3-2(1)
9-1(8) | 8-1(7) 7-1(6) 51 (4) [413) [312) |21 (1)

6-2 (4)
6-1 (5)

Este cuadro presenta todos los PO de la resta cuyo minuendo es igual o menor que 9, horizontal,
vertical y en orden para que se utilice en el proceso de ejercitacion de los calculos de la resta y
descubrir algunos secretos o reglas.

Elaboracion de las tarjetas de calculo.

» Para los maestros y las maestras se sugiere que las tarjetas se elaboren en papel grueso (cartoncillo) en
forma de rectangulo de 10 cm x 20 cm. En un lado escribir el PO (9 — 7), en el otro el resultado (2), y para
diferenciar si las tarjetas presentan la cara frontal o el reverso se recomienda cortar una de las esquinas tal
como lo muestra la figura en la columna de la suma.

» Para los nifios y las nifias el tamafo de estas tarjetas es de 3 cm x 6 cm.

Cuadro que expresa los PO de un resultado sin incluir el cero.

1 2 3 4
9-8 54 9-7 5-3 96 6-3 9-5 6-2
8-7 4-3 8-6 4-2 8-5 5-2 8-4 5-1
7-6 3-2 7-5 3-1 -4 4-1 7-5
6-5 2-1 6-4

5 6 7 8
9-4 7-2 9-3 7-1 9-2 8-1 9-1
8-3 6-1 8-2
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Leccion 1:

Aprendamos

a restar

1. Iniciar con una experiencia de quitar. | Indicadores | Resta, con unidades menor o igual que 5,
- Dadas 3, 4 0 5 pelotas u ofros objetos en una de Iogro auxiliandose con material concreto.

bolsa (caja), los nifios y las nifias sacan 1,2 o

3 pelotas (otros objetos).
M: ¢ Qué acciédn hicieron?
RP:Qu_ltamos, aparfcamos, _ellmlnamos,_retlramos. Materiales (M)Pelotas, bolsas, guineos o los dibujos
 Explicar que realicen acciones de quitar con las o ;

. N . (N) Corcholatas, frijoles, azulejos

corcholatas, semillas, frijoles, azulejos, en su

pupitre.
2. Comentar la situacion. [A] Horas 3
M: ¢ Qué observan en el dibujo?
RP:Una nifia un nifio, un reloj... guineos.
M: ¢,Cuantos guineos tenia José al principio? Unidad I —
RP: 5 guineos. 5

M: ¢ Qué sucedi6 con los guineos?

RP:Regal6 uno, se comié uno, etc.
Que imaginen la idea que representa el
dibujo y que lo expresen identificando las
palabras claves como: quitar, sobrar,

quedan, etc.

3. Encontrar el resultado. [A1]

* Mostrar la forma de colocar los azulejos
(corcholatas) en el pupitre; colocar los azulejos
(corcholatas) de los guineos que tiene José y
quitar el azulejo (corcholata) que corresponde
al guineo que José le regalé a Maria.

M: ¢ Cuantos azulejos quedaron?

RP:Quedaron 4.

4. Escribir el PO con simbolos.

» Ensefar el signo menos “— " y su lectura.

* Ensefar a escribir el PO: PO: 5 - 1 = 4,

* Indicar que los nifios y las nifias cologuen y
quiten los azulejos en su pupitre y escriban el
PO vy la respuesta correctamente en su

cuaderno.

Continda en la siguiente pagina...

4 6 cuarenta y seis

Leccion 1  Aprendamos a restar

Observa.

losé

José tenia 5 guineos. Maria se comli 1.

3Cudntos guineos sobran? S~ /!

3
1

Encuentra la respuesta.

IIIII”

PO:5-1=4
R:Y4 guineos

Maria

La accion de quitar
se llama resta.

menos
—

A=

“« n

Es la primera vez que los nifios y las nifias van a usar el simbolo
. Antes de usarlo se debe ensefiar la forma de escribirlo y leerlo.
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Leccion 1:

Aprendamos
a restar

Indicadores | Continuacion.
de logro

Materiales (M)

(N)
Horas
unidad
Cbserva los ejemplos y comenta.
a)
b)
ey
q" CE, ejercicios@ y®A
cuarenta y siete 47|

Es posible que algunos nifios y nifias ya puedan calcular la resta. Sin
embargo, es recomendable que en esta clase ellos y ellas realicen las
actividades de quitar usando azulejos, para captar que se puede usar
la resta para situaciones de quitar.

...Viene de la pagina anterior

[$)

. Resolver. [A2]

Proporcionar las indicaciones necesarias y el
tiempo suficiente para que los nifios y nifias
manipulen las acciones de quitar. (Véase Notas).
Revisar si los nifios y las nifas colocan y quitan

los azulejos y escriben el PO correctamente.

(<2}

. Utilizar CE, ejercicios @ y @
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1A . | A d
Leccion 1: | 7o

1. Comprender el tema de la clase. [B]| Indicadores | Restacon minuendo menoroigual a9y resuelve
de logro problemas aplicando “quitar” como sentido de la

. A ?
M: ¢ Qué observan resta.

RP:8 caballos, 5 caballos juntos y 3 caballos
que se van.

M:Vamos a inventar un problema con la
situacion que se presenta en el dibujo. | Materiales | (M) Objetos del aula, azulejos.

RP:Habia 8 caballos en el corral y se fueron 3 (N) Azulejos.
caballos. ;Cuantos caballos quedaron?

2. Escribir el PO.

M: ;Qué debemos hacer para encontrar la Horas 3
respuesta?

RP:Restando, con los azulejos, utilizando unidad
objetos. & Observay comenta.

* Indicar que escriban el PO en su cuaderno.

3. Restar con azulejos. [B1]
* Resolver el problema haciendo uso de

azulejos, y denotando el PO. ‘K_ﬂ_,_ —
4. Plantear y resolver. [B2] @

M: ¢ Cobmo podemos resolver?

Habilan 8 caballos Msron 3
=

A
vedan?

. i A A i B cssroa e R R
Invitar a los nifios y a las nifias a que planteen [ ! e . PO:B-3=5
. : i e 1 fe) R: 5 caball
por si solos el PO, lo resuelva con azulejos s canomee
y escriban la respuesta. Resta con azulejos.

a) Tenia 5 guineos, me comiuno.  b) Tenia 8 chibolas, perdi 5.

3Cudantos me quedan? sCudantas me quedan?
5. Utilizar CE, ejercicios @ y @ o i R
1 [
6. Resolver 1y 2. S
@ Que inventen’ p|anteen \" resuelvan Jorge tiene 4 mangos y se comid uno. 3Cuantos le quedan?
problemas de acuerdo al sentido de quitar. PO: 4-1=3 R: 3 mangos
» Dar ejemplos para los nifios y las nifias que s @
. v g . CE, ejercici i
tienen dificultad en inventar problemas. t SRR

1. Restaen tu cuademo.
a)l6-3=3 b)?-2=7 c)5-4 =1 dj6-2=4
el8-4=4 f17-3=4 g)8-5=3 hj7-2=5

2. Inventa problemas en tu cuaderno. Resuélvelos.
a)5-1 b)9-3
Se omite la solucién.
48 cuarenta y ocho

La forma vertical facilita la realizacion de la resta, cuando el minuendo
sea de 2 0 mas cifras por lo que, no tiene muchos beneficios usarla.
En este contenido, es conveniente que los nifios y nifias escriban
siempre el PO, para definir la situacion del problema y encontrar
facilmente la respuesta.
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Leccion 1:

Aprendamos
a restar

Indicadores | Resta con minuendos menor o igual que 9y
de logro resuelve problemas con el sentido de la
diferencia.
Materiales (M) Objetos del aula.
(N) Corcholatas, tijeras, azulejos.
Horas 3

unidad

Observa ¥y comenta.

éjf\ﬁ/ A la diferencia se le llama resta,

cuarenta y nueve "|'9

Cuando se pregunta, ¢ Cual es la diferencia? o  Cuanto hay mas?,
los nifios y las nifias en algunos casos contestan so6lo con el nimero.
Matematicamente esta forma es aceptable. En otras ocasiones
contestan el nimero con la unidad (nombre del objeto) que es la
forma correcta porque la respuesta depende de la forma en que se
hace la pregunta. Lo importante es que el nifio o la nifia pueda
establecer la diferencia entre dos cantidades.

1. Descubrir el tema de la clase.

» Pasar 6 nifios y 4 nifias enfrente, pedirles
que formen parejas: un nifio con una nifia.

M: ¢ Qué estan haciendo?

RP:Agrupandose, comparandose, viéndose.

M: s Hay mas nifios o nifias? 4 En cual grupo
hay menos? ;Cual es la diferencia?

M: Vamos a aprender como se encuentra la
diferencia en la cantidad de elementos de
estos grupos.

2. Comentar la situacion del problema. [C]
M: ¢ Qué observan?
RP:Hay loros verdes y guaras rojas.
M: ;Donde hay menos? ;Donde hay mas?
¢, Cual es la diferencia?
Que imaginen lo que se presenta en el dibujo
y que lo expresen identificando las palabras

claves como: comparar, diferencia, etc.

3. Encontrar el resultado. [C1]

» Orientar la forma de colocar los azulejos en
el pupitre; arriba colocar en fila los azulejos
de los loros verdes, abajo colocar los azulejos
de las guaras.

M: ¢ Cuantos loros verdes hay mas que rojos?

RP:Contando uno por uno. 2 loros.

M: ¢ Cuél es la diferencia?

RP: 2 loros verdes.

Continua en la siguiente pagina...
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Leccion 1:

Aprendamos

a restar
...Viene de la pagina anterior. Indicadores Continuacion.
de logro
4. Resolver problemas. [C2]
« Utilizar azulejos, corcholatas y mediante
correspondencias de uno a uno, establecer
la diferencia, luego escribir el PO y la
respuesta. Materiales (M)
(N)
5. Utilizar CE, ejercicio @
6. Resolver 4y 5. Horas
* Revisar como resuelven los nifios vy las
ninas y ayudarles si es necesario. -
uniday

. Utilizar CE, ejercicios @ y @
Invitar a los nifios y las nifias que poco a
poco dejen de usar los azulejos para hacer
el calculo.

Encuentra la diferencia,

b

PO:8-4=Y4
R:4 cangrejos

=

q" CE, ejercicio @

4. Restaen tu cuademno.

al7-5=2 b)é-1=5 cl?-5=4 d)8-6=2

e)8-5=3 f)9-2=7 g)8-3=5 h)9-8=1
5. Resuelve en fu cuademo.
Bealriz fiene 9 lapices rojos y 7 lapices verdes.

sCudantos lapices rojos mas que verdes fiene?
PO:9-7=2 R: 2 lapices rojos

A
q’ CE; eiercicios@ y ®
&F

59‘, cincuenta
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Leccion 1:

Aprendamos
a restar

Indicadores Interpreta la situacion de resta cuyo sustraendo
de Iogro o resultado sea 0 y resuelve el problema.
Materiales (M)

(N)
Horas 2

Observa y comenta.

1. Comenta. Encuentra los resultados.
(Peces que | _Peces que' |
habian sac
( [ y PO:3-2=1
3 2 R: 1 pez
| [ PO:3-3=0
3 3 R: 0 pez
| ' PO:3-0=3
\ @ 3 0 R: 3 peces
‘C;
‘i’ CE, ejercicios v @
&
6. Resta en tu cuademo.
a)7-7=0 b)g-0=8 cj4-4 =0 d)6-0=6
e)5-5=0 f19-9=0 g)1-0= h0-0=0

7. Resuelve en fu cuademo.

Rosa tenia 5 mangos y regald 5 a sus hermanos.
3Cudantos mangos le quedan ahora?

PO:5-5=0

unidad

R: 0 mango

cincuenta y uno 51

1. Descubrir la situacion que se presenta en
el problema. [D]

M: Mostrando los dibujos, pregunta a nifios y
ninas ¢qué estan haciendo los nifios?
RP:Estan sacando los peces.

2. Comentar los resultados. [D1]

M:;Cuantos peces sac6 cada uno?

* Analizar cada caso escribiendo la tabla en
la pizarra.

Encontrar el resultado empleando el PO.

;¢ Cuantos peces quedaron al final?
Solicitar que escriban el PO de cada caso
en su cuaderno.

« Designar algunos nifios y nifias para que

expresen oralmente el PO vy la respuesta.

¢, Cuantos peces sacd Mario y cuantos
quedan ahora?

RP:Sac6 2 y queda 1.

M: ¢ Qué representa 3 —2 = 1?

RP:Habian 3 peces y sacd 2 peces, quedo 1

pez.

cZw

M:

4. Observar el desarrollo de restas con cero.
[D2]

M: ; Cuantos peces sac6 Ana? ;Cuantos
quedan ahora? ¢ Por qué?

RP:0 peces, porque habian 3 peces y ella los
sac6 todos y no queda ninguno.

M: ¢ Cémo es el PO?

RP:3 - 3 = 0, porque pesco todos los peces
que habian.

» Seguir el mismo proceso con el caso de
Pedro.
Que expresen que la resta con cero da
como resultado la misma cantidad que habia
inicialmente.

4. Utilizar CE, ejercicio y @

5. Resolver6y 7.

I 7T - Revisar gomo o resuelven los nifios y las

Para los nifios y las nifias el calculo con cero en el sustraendo o
en la diferencia les resulta dificil. Dar muchos ejemplos
preferiblemente relacionados con la vida diaria. Deben plantearseles
otros ejercicios similares.

ninas.
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Leccion 1:

Aprendamos

1. Elaborar las tarjetas. [E]

* Preparar con anticipacion las tarjetas
fotocopiadas o reproducidas que estan en
las Paginas para reproducir en LT, repartirlas
a cada nifio y nifa y pedirles que las recorten.

» Pedir que recorten las tarjetas de 3 cm x 6
cm, de los PO de E1.

2. Ordenar las tarjetas y encontrar la regla.
(E1]

+ Solicitar que en equipos coloquen las tarjetas
en el pupitre como aparecen en el LT. De
igual forma colocarlas en la pizarra.

M: ;,Qué observan en la figura de la pizarra?
¢ Existe alguna relacion entre los nimeros?
¢ Encuentran algun secreto?

RP:Si la segunda cantidad aumenta de uno en
uno, el resultado disminuye de uno en uno.
Los resultados disminuyen de uno en uno.

RP:Si el primer numero queda igual y el
segundo numero aumenta de uno en uno,
el resultado también disminuye de uno en
uno.

@ Que encuentren las reglas y las expresen
con sus palabras.

+ Silos nifios y las nifias no pueden encontrar
ninguna relacién, puede preguntar.

M: ¢ Como estan los segundos numeros en
cada columna? ; Coémo son los resultados
de segunda fila?

3. Encontrar los PO del mismo resultado. [E2]

» Explicar que los numeros blancos del cero
al nueve, son los resultados de restas.

M: Vamos a ver la columna de 5. ; Encuentran
algun secreto?

RP:Si ordenamos las tarjetas 6-1, 7-2, 8-3...
asi los numeros van aumentando.

« Orientar que ordenen las tarjetas, encuentren
las reglas y las expresen con sus palabras.

» Orientar para que vayan colocando en las
columnas, los PO escritos en las tarjetas de
caculo, segun conviene por el resultado.

a restar
Indicadores | - Domina la resta con minuendos menores o
de logro iguales que 9.
- Muestra compafierismo al realizar las
actividades, ordenando los calculos.
Materiales (M) Tarjetas de calculo de resta para la pizarra.
(N) Tarjetas de calculo de resta.
Horas 3
unidad

Elabora las tarjetas de calculo (ver paginas para reproducir).

a) Recorta las tarjetas. b) Escribe &l resultado.

Ordena las tarjetas.

) IO -0

2
w

-0
P

O ||tn

52 cincuentay dos
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Leccion 1:

Aprendamos
a restar

Indicadores | Domina la resta mentalmente, con minuendos
de logro menores o iguales que 9, desarrollando
actividades con alegria.
Materiales (M) Tarjetas de calculo para la resta.
(N) Tarjetas de calculo para la resta.
Horas 3
unidad
Ejercicios
Haz en tu cuaderno.
1. Resta.
Q)5-3_, bj4-2_, o4-3_, d)5-21,
2. Resta.
Q)9-6_4 bj7-2_g cl8-5_, d)6-2,
el6-1_g f9-3_¢ g]?-l+=3 h8-7 1,
3. Resta.
a)3-3_, bJ4-0 _, cl6-6_¢ dj0-04,
4. Resuelve.
Josué tiene 8 carritos y 6 pelotas. PO:8-6=2

sCudntos camitos mas que pelotas fiene?

“.
e‘%‘ CE, ejercicio ,

Nos divertimos

Di el resultado.

R: 2 carritos

Encuentra el PO.

Inventa otros juegos.

cincuenta y tres
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[Aplicacion de Nos Divertimos].

Se pretende que los nifios y las nifias manipulen las tarjetas de
calculo para que puedan desarrollar la habilidad de realizar calculos
mentalmente (sin contar). Se recomienda dar espacios de tiempo
para que inventen, entusiasmados, muchos juegos que les faciliten
alcanzar el objetivo.

Es necesario ejercitar mucho para que los nifios alcancen el dominio
de la resta mentalmente.

1. Realizar ejercicios de fijacion.

Los ejercicios estan clasificados de
la siguiente forma:

1: Minuendo menores o iguales que 5
2: Minuendo menores o igulaes que 9
3: Sustraccion con 0.

4: Resoluciéon de problema de diferen-

cias.

Revisar pasando por entre los nifios y las
ninas, si los hacen correctamente.

. Utilizar CE, ejercicio

. Realizar el juego. [Nos divertimos]

Orientar a los nifios y a las nifias para
que en parejas o en grupos pequefios,
mostrando las tarjetas, mencionen el
resultado y mostrando el resultado digan el
o los PO.

Invitar a que inventen otros juegos que

ayuden a desarrollar el calculo mental, dando
las respuestas correctas.
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UNIDAD 6: DESCUBRAMOS LAS FORMAS (11 horas)
]

1 ' Objetivos de unidad

Clasificar sélidos geométricos: sélido rectangular, cilindro, esfera y cubo, identificandolos en
actividades cotidianas; apreciandolos en situaciones creadas por el ser humano.

2 Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

Unidad 1 =7 o
Solidos geométricos. Sélidos geométricos.
Relacién de objetos. Figuras geométricas en el « Cilindros, piramides, conos,
Caracteristicas de los objetos. Chpilodlek - > esferas.
. Elementos de solidos - Elementos de solidos
Formas de objetos. ge;o.métricos. N geomeétricos.
Relaciones, orientaciones » Solidos con superficies planas y
espaciales y temporales. LIRS
P y P » Cubos, solidos rectangulares,
l esferas.
Unidad 6
Soélidos geométricos en el
espacio.
» Ellargo, alto y ancho de sélidos
geomeétricos. —

» Esfera, cilindro y cubo.
» Superficies planas y curvas.

1

Unidad 8
Figuras planas.

- Ellargo y alto, el largo y ancho
de una figura geométrica.

e Triangulos, cuadrilateros,
rectangulos, circulos.

* Composiciéon y descomposicion
de figuras geométricas planas.
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3 ' Plan de ensenanza (11 horas)

LECCION HORAS
1. Juguemos con objetos. 1
(3 horas). 2
2
2. Reconozcamos las formas de 2
los objetos.
(8 horas).
2
2

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

» Repaso sobre la relacion entre objetos.

» Familiarizacion con objetos.
« Clasificacion de objetos por su forma.

« Identificacion y clasificacion de las superficies.

» Reconocimiento del largo, el ancho y la altura de las formas
de cubo.
* Identificacion de esfera por la ausencia de estos elementos.

* Identificacion de cubo por tener la misma medida de ancho,
largo y altura.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

- Interés por conocer y clasificar los cuerpos geométricos, comprobando las caracteristicas.

4 | Puntos de leccion
Leccion 1: Juguemos con objetos.

Los contenidos sobre “Reconozcamos relaciones” de
la unidad 1 constituyen la introduccién del area de
geometria. Se da importancia a las actividades donde
los nifios y las nifias se familiarizan con los objetos,
sus formas y caracteristicas de forma que puedan
acercarse al estudio sobre los so6lidos geométricos.
Lo mas importante es que tengan suficientes bases
para realizar el estudio de la geometria.
En la unidad, no se utiliza el término so6lido geométrico”
(se introduce en 2do grado) y se desarrollan las clases
usando la palabra “objetos”.

En la segunda y tercera clase, es indispensable
preparar con anticipacion varios objetos del entorno
y también unos tableros de cualquier material para
hacer un deslizador. Pedir a los nifios y las nifias que
poco a poco traigan objetos de su casa. Aqui
solamente se tratan 3 tipos de formas para destacar
sus diferencias. Preparar otro tipo de objetos para
utilizarlos segun la necesidad.

Leccion 2: Reconozcamos las formas de los objetos.

Por medio de la actividad directa como tocar o jugar
con los objetos que estan a su alrededor, que los
nifos y las niflas encuentren las caracteristicas de
los sélidos geométricos y los clasifiquen. En el
Programa de Estudios aparecen los términos “largo”,
“ancho” para las figuras planas.

En esta guia se usan dichos términos, ademas "altura"
para mencionar los lados de un rectangulo para que
los nifios y las nifias no se confundan. Ademas,
aparecen los términos “superficies planas y curvas”.
Se debe tomar en cuenta que el objetivo principal de
la unidad no es memorizar los términos sino reconocer
las formas de objetos a través de las actividades
directas con los materiales concretos.

Columnas
Elaboracién de plastilina o pasta de harina.

* Materiales: harina (3 tazas); agua (1 taza); sal (1/4
taza); colorante (segun el gusto); aceite (un poco).

» Instrucciones:

- Echar en un recipiente (una cubeta) harina, sal,
colorante y mezclar.

- Agregar agua poco a poco y amasar bien.

- Agregar aceite poco a poco amasando la harina.

- Terminar cuando tenga la consistencia de plastilina.

* Notas: Se puede usar durante 2 6 3 dias si se
guarda en la refrigeradora en una bolsa de plastico
bien cerrada.
Es conveniente que hagan algunas piezas para
decoracion (por ejemplo: disefios navidefios) con
la plastilina antes de que se arruine. Los objetos
hechos con plastilina de harina pueden durar
mucho tiempo si se hornean.
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Leccion 1:

Juguemos

con objetos

1. Confirmar conocimientos basicos.
[Recordemos]

* Mencionar los objetos que hay dentro del
aula y expresar la posicion o ubicacién de
cada uno de ellos con respecto a un punto
de referencia.

@ Que utilicen las palabras aprendidas sobre
la posicion para expresar las relaciones entre
los objetos.

* Segquir la misma actividad utilizando
diferentes criterios para que establezcan la
relacion entre los objetos. (Color, tamafio,
distancia)

. Aljugar en el patio de la escuela mencionar
las cualidades de los objetos y la relacién
que guardan entre si.

» Dar las indicaciones usando las palabras
que indican posicion y distancia, por ejemplo;
“Hagan una fila detras de (frente a) mi”,
(Traigan una piedra desde el lugar mas lejos
(cerca) que aquel arbol”, “Agachense las
nifas o los nifios que estan al lado de (junto
a) Juan” u otras.

Indicadores
de logro

Usa los términos sobre la posicion y relacion a
través del juego y la manipulacion.

Materiales

(M) Objetos apropiados para realizar y repasar
la relacion entre objetos.
(N)

Horas

1. Expresa

Unidad
6

Recordemos |

color [ozul, amerillo, rojo, verde)

Descubramos las formas

lo que observas, usando las palabras aprendidas,
Se omite la solucion.

posicién (armiba, izquierda,

vertical, a la par)

distancia (cerca, lejos)

grosor (grueso, delgado)

forma
[cuadrado, circulo, triangulo)

T

5‘{/‘ cincuenta y cuatre
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Leccion 1:

Juguemos
con objetos

Indicadores | - Identifica en objetos del entorno las formas,
de logro y se familiariza con ellas.
Comprueba a través del juego y la
manipulacién, las caracteristicas de los
objetos.
Materiales
(M) Objetos (cajas, latas, pelotas, etc), tableros.
(N) Objetos (cajas, latas, pelotas, etc), tableros.
Horas 2

Leccion 1 | Juguemos con objetos

Juega con los objetos. Di la forma de cada uno.

Comparte lo que
hicieron y
descubrieron enfre
companeros,

1. Busca diferentes objetos y agripalos.
2. Conshuye diferentes formas con los objetos.

unidad

i ZL_.U._!ICG|G ‘_
| usoré poraun |
. bolcén?

n@@

- N 5 =N
[ Quiero que
-~ sea mas alto,

rl =Y
(sCudl llegard
. mas lejosg /
L~ Pt

Se omite la solucion.
Se omite la solucion.

cincuenta y cinco . 55

1. Despertar el interés en el tema de la clase.
M:;,Cbébmo quieren jugar con estas cosas?

2. Jugar con los objetos. [A]

M: Vamos a hacer un castillo o un camion.

» Dar suficiente tiempo para que los nifios y
las nifias jueguen con los objetos.

M: ; Cuales objetos usaron y por qué?

RP:La caja para el cuerpo del carro y la lata
para la llanta, porque la caja se parece al
cuerpo del carro y la llanta es redonda y
para que ruede.

* Invitar a que construyan con alegria, una

torre alta y hagan un tobogan con objetos

para que se den cuenta de las caracteristicas
intuitivamente.

3. Resolver 1.

* Indicar a los niflos que tomen los objetos
llevados por ellos y los agrupen.

M: ¢, Por qué formaron asi?

RP:Por su tamafio, por su color, por su forma,
etc.

M: ¢ Qué forma tienen otros objetos?

RP:Redondo, cuadrado, lata, pelota.

4. Resolver 2. (Jugar con los objetos)

» Oirientarlos a que jueguen con los objetos y
que construyan lo que ellos piensen.

M: ¢ Qué tipo de juego hicieron?

RP:Un carro.

M: ¢ Cuales objetos usaron y por quée?

M: ¢, De qué se dieron cuenta durante el juego?

RP:La lata rueda pero la caja no.

* Es coveniente que expresen sus impresiones
sobre las obras o las actividades de sus

compaferos y comparieras.

5. Experimentar los juegos de otro equipo.

() Que encuentren las caracteristicas o las

funciones de cada objeto. (Véase Notas)

I 7 6. Ordenar el salon de dlases.

En esta etapa, los nifios y las nifias notan las caracteristicas de los
objetos por medio de las actividades concretas de manipulacion,
observando sus funciones.

Por ejemplo: cuando se hacen rodar o se sobreponen los objetos,
se observa que “la caja no rueda como la pelota” (funciones) y se
razona sobre “por qué todas las partes son planas y tiene partes
redondas” (caracteristicas). No es necesario que distingan entre
las caracteristicas y funciones.
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Leccion 2:

Reconozcamos
las formas de los objetos

1. Captar el interés por el tema de la clase. [A]

* Presentar varias cajas, latas y pelotas
recordando las actividades de la clase
anterior.

M: Jugamos con varios objetos ¢ verdad?
Vamos a observar sus formas.

2. Clasificar los objetos por su forma. [A1]

M: ¢ Hay objetos que tienen forma parecida?
Formemos grupos con los objetos de forma
parecida.

+ Pedir que en equipo, discutan entre si,
clasifiquen los objetos por su forma.

(2 Que descubran las caracteristicas de los
objetos por medio de la observacién y el
tacto para clasificarlos.

* No es necesario indicar cada grupo con
términos como sélidos rectangulares, cilindro,
etc. Se puede sustituir por forma de caja o
forma de lata, etc.

3. Expresar el resultado. [A2]

M: ¢, Como los agruparon?

M: ¢ Por qué son del mismo grupo?

@Que enumeren las caracteristicas de los
objetos de cada grupo.

4. Realizar el juego. [Nos divertimos]
» Se puede jugar en parejas.

5. Utilizar CE, ejercicios @y @

Indicadores | - Clasifica los objetos por su forma en solidos,
de logro rectangular, cilindro y esfera.
- Identifica los objetos en el entorno, segun su
forma.

Materiales | (M) Objetos (cajas, latas, pelotas, etc).
(N) Objetos (cajas, latas, pelotas, etc).

Horas 2

unidad

Leccion 2 Reconozcamos las formas de los objetos

Observa las formas.,

Comenta las caracteristicas parecidas de los objetos de cada grupo.

Nos divertimos )

\-ii CE, ejercicios @y @ :
g
561,— cincuenta y seis

En el proceso de comprensién del concepto de “formas” o “figuras”,
se necesitan dos tipos de pensamientos. Uno es la abstraccion, que
consiste en observar solamente la “forma” quitando otros aspectos
como el color, el material, el tamano, la posicién, el peso. El otro
pensamiento es la idealizacidn, que consiste en observar un objeto
como una forma aproximada, quitando pequefios detalles. Por ejemplo,
“se trata de un cubo o un dado, aunque una superficie existen varios
hoyitos y sus vértices no son puntiagudos si no un poco redondeados”.
Para desarrollar estas habilidades, brindar suficiente tiempo para la
actividad usando suficientes materiales concretos.
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Leccion 2:

Reconozcamos
las formas de los objetos

Indicadores | Distingue en los objetos las superficies planas

de logro y superficies curvas.

Materiales (M) Objetos (cajas,latas, pelotas,etc.), un pedazo
de tela o un pafnuelo pintados con los
mismos colores de los objetos en B1.

(N) Objetos (cajas, latas, pelotas, etc.).

Horas 2

unidad

Teca y distingue la forma de los cbjetos.

@@i parte exterior de los objetos se llama superficie.

Compara como son las superficies rojos vy las azules.

La de coler reja es plana vy se llama superficie plana.
La de coler azul es curva y se llama superficie curva.

=
"i‘ CE ejercicio@.
S

Nos divertimos

2Dénde estd la
superficie
curva?

cincuenta y siete

57,

Algunos nifios y nifias tienen dificultad en comprender que las
bases de un cilindro son planas por su forma circular. Demostrar
que si la superficie es plana, se puede ubicar en el pupitre faciimente
colocando esa superficie como base. También se le puede echar
tinta a esa base para copiar su forma en otro papel como un sello.
Esta actividad conduce al estudio de las figuras planas en la unidad
8.

1. Jugar con los objetos a las adivinanzas. [B]

@Que los nifios y las nifias tocando los
objetos identifiquen las formas de éstos.

2. Conocer el término “superficie”.

Explicar que la parte externa (que rodea) del
objeto se llama “superficie”. (Las partes que
los nifios y las nifias tocaron en la actividad
anterior).

w

. Comparar las superficies. [B1]
Presentar tres objetos con las superficies
pintadas del mismo color que los objetos del
dibujo del LT.
M: ¢ Cual es la diferencia entre las superficies
rojas y azules?
RP: Las superficies rojas son planas y se pueden
poner cosas sobre ella. Las superficies azules
son curvas y no se puede poner ninguna
cosa sobre ella.
Que expresen la diferencia con sus palabras.

4. Aprender los términos “superficie plana” y
“superficie curva”.

+ Sefialando la superficie de un objeto
preguntar si es curva o plana y pedir que
corroboren.

5. Utilizar CE, ejercicio @

6. Realizar un juego. [Nos divertimos]

Invitar a que en el juego practiqguen tocando
diferentes objetos para diferenciar las

superficies planas y curvas.
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Leccion 2:

Reconozcamos
las formas de los objetos

1. Comprender el tema. [C]
» Presentar varios tipos de caja y que los
nifos y las nifias observen la diferencia
entre ellas.
: ¢, Qué descubrieron?

Conocer los términos "largo", "ancho" y
"altura".

* Mostrando una caja sefalar con el dedo
"largo", "ancho", la "altura". Dar mas
ejemplos.

3. ldentificar "largo", "ancho" y "altura" en
una pelota y en una lata. [C1]
M: ;Donde esta el "largo", "ancho" y "altura"

en cada objeto?

RP:En la lata se puede medir la altura pero
en la lata y la pelota cuesta medir el
ancho.

RP:No se sabe cual es el largo de la pelota.
Que expresen las caracteristicas de cada
objeto, usando "largo", "ancho" y "altura".

* Ensefar a los nifios y a las nifias que los

objetos en forma de pelota se les llama
esfera y a los de lata cilindro.

Utilizar CE, ejercicio @

Realizar el juego. [Nos divertimos]
Que digan largo, ancho, altura y los
nombres esfera y cilindro, sefalandolos en
objetos del salén de clases.

Indicadores | - Distingue en los objetos el largo, ancho y altura
de Iogro y la diferencia segun la forma.
- Identifica las esferas y cilindros por su forma.
Materiales (M) Objetos (cajas, latas, pelotas, etc).
(N) Objetos (cajas, latas, pelotas, etc).
Horas 2
unidad

Observa vy aprende.

_ altura

largo

. - | altura
largo

lorgo

Mos objetes con forma de cajo tienen large, ancho
v altura.

Encuentra el large, ancho y altura en los objetos.

® b

anchg

En la lota enconfré
la alture pero enla
pelota es dificil

pelota lata
Esfera Y cilindro
I(]
"i' CE, gjercicio ® .
&

Nos divertimos §

Aqui
sDonde estd esio.
el largo?

58 cincuentay ocho
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Leccion 2:

Reconozcamos
las formas de los objetos

Indicadores Identifica los cubos por sus caracteristicas.

de logro

Materiales (M) Objetos con forma de cubo, pasta de harina.
(N)

Horas 2

unidad

sQué tiene mas longitud,
la altura o lo largo?

Observa y aprende.

En este caso
anch el large y la altura
e tienen la misma
— - medida.
lorge

Al objeto gue tiene la misma medida para el ancho, largo

y altura se le llama cubo.
Nos divertimos J

Haz las formas con arcilla o plastilina.

'%’ CE; e]ercicio@ i
7

cincuenia y nueve 5?/.

1. Comprender el tema. [D]

* Presentar a los nifios y las nifias una caja
cuyas dimensiones son las mismas.

M: ¢ Coémo son? ;Donde esta el largo,
ancho y altura?

RP: Son iguales.

2. Confirmar las caracteristicas de cubos.
[D1]
« Confirmar que el objeto que tiene misma

longitud en 3 dimensiones se llama cubo.

. Realizar el juego. [Nos divertimos]

» Orientar a los nifios y a las nifias a que
en plastilina formen diferentes cuerpos
geométricos (cubos, esferas y cilindros).
(Véase Columnas).

. Utilizar CE, ejercicio @
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UNIDAD 7: CONTEMOS HASTA 19 (47 horas)
-]

1 ' Objetivos de unidad

« Construir la decena con la ayuda de material concreto o semiconcreto, utilizdndola en la propuesta
de soluciones a situaciones del entorno.

» Aplicar correctamente el valor posicional de las unidades y decenas en la construccién de los
numeros hasta el 19 al utilizarlos en situaciones de su entorno.

» Plantear en forma creativa soluciones a problematicas de su entorno, utilizando estrategias que
involucren la suma y la resta.

2 Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

Unidad 1
Coleccion de objetos.

Numeros hasta 9999.
Numeros (cardinales) hasta 9999.

Numeros hasta 999.
Numeros (cardinales) hasta 999.

» Correspondencia uno por uno
entre dos colecciones (igual,
mayor, menor).

\ A

Unidad 2

90

. Suma. Suma.
Nun)eros hasta 9. Adicién con total menor Suma con total menor que 10000.
* Numeros del 1 al 5. que 1000. - UMCDU+UMCDU=UMCDU

* Numeros del 6 al 9.

» Descomposicién de numeros

>

+ CDU + CDU = CDU

(todos los casos).

«+ CDU + U = CDU (sin llevar). —» ¢« UMCDU+CDU=UMCDU (todos

entre4y5,yentre 5y 9. + CDU + DU = CDU (sin llevar). los casos).
« Concepto del niumero 0 como + CDU + CDU = CDU (sin llevar). + UMCDU+DU= UMCDU (todos los
ausencia de elementos en un « CDU + U = CDU (llevando). casos).

conjunto.

Unidad 4
Suma 1.

Suma con total menor o igual

que 9.
» Concepto de suma.

(agrupacion y agregacion o

suplemento).

» Operacioén de la suma con total
menor o igual que 9.

» Operacién suma con 0.

« CDU + DU = CDU (llevando).
+ CDU + CDU = CDU (llevando).

+ UMCDU+U=UMCDU (todos los
casos).



PRIMER GRADO

Unidad 5

Resta 1.

Resta cuyo minuendo sea menor que
10.

» Concepto de resta (“quitar” y
“diferencia”).

» Operacion de la resta cuyo
minuendo sea menor que 10.

Unidad 7
Numeros hasta 19.
» Construccion del numero 10.
* NUmeros hasta 19.
* Numeros en la recta
numeérica.

Suma 2.

Suma con total menor que 20.
* U + U llevando.

* DU + U sin llevar.

* U + DU sin llevar.

Resta 2.

Resta cuyo minuendo sea menor
que 19.

* DU - U prestando.

+ DU - DU.

Unidad 9

Numeros hasta 99.
Numeros (cardinales) hasta 99.
» Construccion del sistema

decimal.
» Conteode 2 en 2.
» Conteo de 5 en 5.
» Conteo de 10 en 10.

SEGUNDO GRADO

Sustraccion.

Resta cuyo minuendo sea menor
que 1000.

» CDU — U (Todos los casos).

* CDU - DU (Todos los casos).

» CDU - CDU (Todos los casos).

Suma y resta combinadas.
Suma y resta combinadas.

» Suma con tres sumandos.

* Restas sucesivas.

» Suma y resta combinadas.

TERCER GRADO

Resta.
Resta cuyo minuendo sea menor que
10000.

— + UMCDU-UMCDU (todos los

casos).
 UMCDU-CDU (todos los casos).
« UMCDU-DU (todos los casos).
« UMCDU-U (todos los casos).

l

Operaciones combinadas.

— « Suma, resta, multiplicacioén con y

sin signos de agrupacion.

* Propiedad asociativa de la
suma y la multiplicacion.

* Propiedad distributiva de la
multiplicaciéon sobre la suma y
resta.

N



92

PRIMER GRADO

Suma 3.

Suma con total menor que 100.
- DU +DU

DU + DU, U sin llevar.

* DU + DU = DU llevando.

* DU + U llevando.

* U + DU llevando.

Resta 3.
Resta cuyo minuendo sea menor que
100.

* DU — U sin prestar.
* DU — DU sin prestar.
* DU — U prestando.
* DU - DU prestando.

SEGUNDO GRADO

TERCER GRADO



3 ' Plan de estudio (47 horas)

LECCION HORAS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
2 « Conteo, lectura y escritura del nimero 10.
1 (Céo'r:gécsa)mos el namero diez. 3 * Construccion del numero 10.
3 * Expresion de la construccion del nimero 10 usando el PO.
2 » Reconocimiento de los conceptos «unidad» y cambio de la
posicién «decenay.
2. Fgoggreargfs decenas. 3 « Construccion de los nimeros del 11 al 19.
2 « Lectura y representacion de los nUmeros en la recta numérica.
2 » Comparacion de nimeros hasta 19.
3 » Caélculo de U + U formando la decena.
2 » Comparacion de 2 maneras de formar decenas.
3. Hagamos otras sumas.
(12 horas) 2 * Resolucion de problemas aplicando la suma.
3 » Observacion y ordenamiento de las tarjetas de suma.
2 « Calculo vertical de suma. (U + U = DU)
9 » Resolucion de operaciones DU + U, U + DU menores que 20.
4. Continuemos sumando.
4h
(4 horas) * Calculo de lasuma U + U, DU + U y U + DU usando la recta
2 numeérica.
3 « Calculo de DU - U = U, con el sustraendo 6, 7, 8, 9.
2 ¢ Calculo de DU - U = U, con el sustraendo 2, 3, 4, 5.
5. Hagamos otras restas.
(14 horas) B )
2 » Resolucién de problemas de sentido de complemento.
3 « Calculo vertical de restas (DU — U = U).
» Uso de la recta numérica al restar.
4 » Observacion y ordenamiento de las tarjetas de resta.

- Autonomia al construir el 10.
- Interés y precision al efectuar calculos verticales de suma y resta.
- Seguridad al plantear operaciones de diferentes sentidos de suma y resta.

CONTENIDOS ACTITUDINALES
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4  Puntos de leccion

Leccion 1: Conozcamos el niumero diez.

Estableciendo la correspondencia entre los objetos
y la cardinalidad de los conjuntos se forma el numero
diez. Después se trabaja la composicion y la
descomposicién del nimero diez. Los contenidos de
esta leccidén, como la relacion complementaria de los
numeros para formar la decena (2+8, 5+5 y otros),
es uno de los requisitos para poder realizar la suma
llevando.

Leccion 2: Formemos decenas.

En esta leccion se pretende que por medio del manejo
de material concreto o semiconcreto, los nifios y las
nifas comprendan que una decena esta formada por
10 unidades y la construccion de los nimeros desde
el 11 al 19 como una decena y una cantidad de
unidades. Se introduce el uso de la recta numérica
para ubicar e identificar los nUmeros.

Leccion 3: Hagamos otras sumas.

En esta leccion los nifios y las nifias aprenden la
suma llevando a las decenas en el caso de U+U. Al
ensefar este contenido es necesario que realicen el
célculo de la suma sin llevar y la composicion y
descomposicion del numero 10. También es
importante que comprendan que al realizar el calculo
se lleva una decena y sobran unidades. El calculo
de esta leccion es parte del calculo mental basico
(véase «Puntos de leccion» para la leccion 1 de la
unidad 4).

Leccion 4: Continuemos sumando.

Los nifios y las nifias aprenden la manera de calcular
DU + U, U + DU, con total menor que 20 sin descuidar
el valor posicional de cada sumando. Esta leccion se
puede considerar una parte del aprendizaje del tema
DU + DU, que se desarrollara sistematicamente en
la unidad 9.

Leccion 5: Hagamos otras restas.

La operacion que se orienta en esta leccion es la
resta prestando (DU — U = U), con minuendo de 10
hasta 18 y sustraendo menor o igual que 9 (U). El
sistema empleado es el de la resta prestando y se
aprende a aplicar esta forma de calculo en la
resolucién de problemas.

Es importante que antes de comenzar con los
contenidos de esta unidad, los nifios y las nifias
dominen la descomposicién de la decena y la suma
con total igual o menor que 9.

Se recomienda manejar material concreto o
semiconcreto en la introduccion de este tema para
que los niflos y las nifias comprendan con facilidad
el proceso y significado.

En la resolucién de problemas, se introduce otro
sentido de la resta y es el de «separacion o
complemento», el cual consiste en que si se tiene un
grupo con una caracteristica, algunos elementos de
este grupo también tienen otra caracteristica que les
permite separarse y formar otro grupo. Los que no
cumplen con esta ultima caracteristica formaran la
diferencia completando, por ejemplo:

Hay 12 mangos, 4 mangos estan maduros y los otros
no. ¢ Cuantos mangos verdes hay?

R
SESOSESEEEES

R: 8 mangos verdes

Los calculos que se realizan en esta leccion son una
parte del calculo mental basico (véase “Puntos de
leccién” de la leccion 1 de la unidad 5).

En esta leccion se aprende también la resta de DU
- U = DU con el minuendo menor que 20. Lo
importante de este tipo de resta en calculo vertical,
es colocar ordenadamente el minuendo y sustraendo,
ya que los nifos y las nifias pueden colocar el
sustraendo de 1 digito en las decenas.



Q Columnas

Elaboracién y clasificacion de tarjetas de sumay de resta.

Igual que las sumas (Unidad 4) y restas (Unidad 5), es recomendable elaborar y clasificar sus tarjetas para

encontrar las reglas y facilitar el calculo mental basico.

1. Elaboracién de las tarjetas de calculo.

Se sugiere elaborar las tarjetas, unas del docente y otras para los nifios y las nifias.

s+0) (18

Para los nifios y las nifias hay que producir las tarjetas de los calculos que aparecen a continuacion:

2. Clasificaciéon de la suma.

El cuadro presenta todos los PO de la suma U + U llevando a las decenas, ordenados en forma horizontal

) (2

y vertical para que se utilice en el proceso de ejercitacion de los calculos de la suma.

9+1

(10)

9+2

(11)

8+2 (10)

9+3

(12)

8+3 (11)

7+3 (10)

9+4

(13)

8+4 (12)

7+4 (11)

6+4 (10)

9+5

(14)

8+5 (13)

7+5 (12)

6+5 (11)

5+5 (10)

9+6

(19)

8+6 (14)

7+6 (13)

6+6 (12)

5+6 (11)

4+6 (10)

9+7

(16)

8+7 (15)

747 (14)

6+7 (13)

5+7 (12)

447 (1)

3+7 (10)

9+8

(17)

8+8 (16)

7+8 (15)

6+8 (14)

5+8 (13)

4+8 (12)

3+8 (11)

2+8 (10)

9+9

(18)

8+9 (17)

7+9 (16)

6+9 (15)

5+9 (14)

4+9 (13)

3+9 (12)

2+9 (11)

1+9 (10)
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En el siguiente cuadro se agrupan todos los PO segun el resultado y estan desarrollados en forma de secuencia
horizontal ordenada, por lo que es facil visualizar la regla de la propiedad conmutativa.

10 11 12
9+1 149 9+2  2+9 9+3  3+9
8+2  2+8 8+3  3+8 8+4  4+8
7+3  3+7 T+4  4+7 745  5+7
6+4  4+6 6+5 5+6 6+6
5+5

13 14 15
9+4 4+9 9+5 5+9 9+6 6+9
8+5 5+8 8+6 6+8 8+7 7+8
746 6+7 7+7

16 17 18
o+7 7+9 9+8 8+9 9+9
8+8

3. Clasificaciéon de la resta.

Este cuadro presenta todos los PO de la resta prestando DU — U = U, ordenados en forma horizontal y
vertical para que se utilicen en el proceso de ejercitacion de los calculos de la resta.

10-1 (9)
10-2 (8) [11-2 (9)
10-3 (7) |11-3 (8) | 12-3 (9)
10-4 (6) |11-4 (7) | 12-4 (8) [ 13-4 (9)
10-5 (5) [11-5 (6) | 12-5 (7) [ 13-5 (8) | 14-5 (9)
10-6 (4) |11-6 (5) [ 12-6 (6) [ 13-6 (7)]|14-6 (8)| 15-6 (9)
10-7 (3) [11-7 (4) | 12-7 (5) [18-7 (6) | 14-7 (7)| 15-7 (8)]| 16-7 (9)
10-8 (2) [11-8 (3) | 12-8 (4) [ 13-8 (5)| 14-8 (6)| 15-8 (7)]| 16-8 (8) |17-8 (9)
10-9 (1) |11-9 (2) [ 12-9 (3) | 13-9 (4)]| 149 (5)| 15-9 (6)|16-9 (7)|17-9 (8) | 18-9 (9)




En el siguiente cuadro se agrupan todos estos calculos segun el resultado.

10-8 10-7 10-6 10-5 10-4 10-3 10-2 10-1
11-9 11-8 11-7 11-6 11-5 11-4 11-3 11-2
12-9 12-8 12-7 12-6 12-5 12-4 12-3

13-9 13-8 13-7 13-6 13-5 13-4

14-9 14-8 14-7 14-6 14-5

15-9 15-8 15-7 15-6

16-9 16-8 16-7

17-9 17-8

18-9

4. Beneficio del uso de las tarjetas.

Para los maestros y las maestras:
(1) Presentar todos los tipos de calculo de la resta sin excepcion.
(2) Se pueden utilizar varias veces.

Por ejemplo:
(1) Presentar las tarjetas en forma vertical y horizontal, en secuencia ordenada o en secuencia desordenada
y que los nifios y las nifias inmediatamente digan el resultado.
(2) Presentar el resultado para que los nifios y las nifias piensen el PO (del resultado al PO).
(3) Realizar ejercicios de calculo mental mostrando las tarjetas en diferentes momentos, por ejemplo: al
inicio de cada clase, en juegos, adivinanzas, etc.

Para los nifios y las nifias:

(1) Cada nifio o nifia puede practicar por si mismo sin ayuda de nadie.
(2) Realizar diferentes juegos en parejas 0 en grupos.

(3) Las pueden utilizar varias veces.

(4) Desarrollar el calculo mental a través de la practica.

Por ejemplo:
(1) Mirando el PO (11-9) decir el resultado y luego confirmarlo mirando el revés de la tarjeta.
(2) Mirando el resultado (2) decir el PO (existen varios, pueden decir todos los PO).
(3) Jugar con las tarjetas en parejas o en grupo.
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Leccion 1:

Conozcamos
el numero 10

1. Comentar lo observado en el dibujo. [A]

M: ¢ Qué observan en el dibujo?
@ Que descubran que la cantidad de mangos
€s uno mas que 9.

2. Conocer el concepto, lectura y escritura del
numero 10.

» Explicar que al agregar un mango a los nueve
que estan sobre la mesa, se forma un nimero
que se conoce con el nombre de «diez» y
se escribe «10».

M: Contemos 10 azulejos.

Pedir que sobre el pupitre coloquen 10

azulejos.

+ Si hay nifios y nifias que descubrieron que
el 10 se escribe con dos numeros, 1y 0,
felicitarles por su observacion y aprovecharla
para motivarles al estudio del contenido de
la siguiente clase.

3. Practicar el conteo de objetos y la
escritura del numero 10. [A1, AZ2]
* Pedir que cuenten cada grupo de objetos, el
numero de cuadritos de los azulejos celestes,
los circulos rojos de la tarjeta con marcas y

Indicadores Reconoce el significado, lee y escribe el nimero
de logro 10 con el uso del material concreto y
semiconcreto.

Materiales (M) Tarjetas con marcas, tarjeta numerada,
azulejos.
(N) Azulejos, (corcholatas), lapices de colores.

el nUmero que representa a cada uno de

ellos.
4. Utilizar CE, ejercicio @

5. Conocer la forma de escribir el numero 10.
[A3]

» Explicar la escritura del numero 10 usando
el Cuaderno de Ejercicios (ejercicio 2)) y
con el mismo procedimiento aplicado en la
escritura de los numeros del 0 al 9.

 Es conveniente indicar que lo escriban

despacio siguiendo el trazo.

6. Realizar el juego. [Nos divertimos]

Realizar varias actividades para que los nifios

y las nifias se familiaricen con el niumero 10.

(Véase Notas).

» Hacer ejercicios de «triada» (el conteo, la
lectura y la escritura de los numeros)
incluyendo las tarjetas de numeros
aprendidos.

~

. Utilizar CE, ejercicio @

Horas 2
Unidad | Contemos hasta 19
7
Leccion 1 Conozcamos el niimero 10
Observa y comenta. Cuenta.
00 e 0o
o0 e 0@

Encuenira el grupo de diez.
. A A
@ @ @ @ LAl  Lamal

POO®® alom oo

L L

=
‘/ CE, ejercicio @

Trabaja en CE. eiercicio@ i |

o

Nos divertimos J

.k',,

4. CE, ejercicio @
60, sesenta

Instrucciones de juegos.

[Dibujo de 10]

Dibujar en el cuaderno 10 objetos preferidos y escribir el nimero 10.
[Busqueda de 10]

Buscar a su alrededor 10 objetos, por ejemplo: 10 piedritas, 10 lapices,
10 libros u otros. Realizar la actividad en forma individual, en pareja
0 en equipo.
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Leccion 1:

Conozcamos
el numero 10

Indicadores | Utilizando diferentes objetos y material
de logro semiconcreto, descompone el numero 10.
Materiales (M) Tarjetas con marcas, azulejos.

(N) Tarjetas con marcas, azulejos.
Horas 3

unidad

sCudnto falta para formor diez?

00
9.y 7 3
N o
10 10

Escribe el numero de figuras y completa 10.

THIPSEHDD @

-

BEEEEEER. 88

S
10

“‘.
‘;_?T?/C E, Ejercicios® @ @y@

Nos divertimos

sesentay uno 81

[Instrucciones de juegos]
¢Cuantos estan escondidos?

Se cubren algunas de las 10 tarjetas de colores y contestan cuantas
estan escondidas.

Conteste rapido.

Se colocan las tarjetas numeradas boca abajo. El maestro o la maestra
muestra una tarjeta y dice el nUmero que aparece en la tarjeta. Los
nifios y las nifias piensan el nimero que falta para formar diez y buscan
la tarjeta con el niumero. El que toma la tarjeta mas rapido se queda
con ella, y al final, gana el que tiene mas tarjetas.

1. Repasar lo aprendido.

» Ratificar la cantidad, lectura y escritura
del 10, usando los azulejos y las tarjetas
con marcas.

2.Buscar el numero complementario para
formar 10. [B]

M:¢,Cuanto falta para formar el 10? ;Como lo
saben?

RP:Uno. Si agrego una marca en esta casilla
vacia, seran 10 marcas.

* Los numeros complementarios se indican
en las tarjetas con marcas por medio de las
casillas vacias para que se visualice
facilmente la construccion del 10. Las tarjetas
de marcas son muy utiles para desarrollar
esta clase.

» Reafirmar el resultado con el procedimiento
siguiente:

(1)Observar que hay 10 casillas en la tarjeta.
(2)Contar las 9 marcas.

(3)Observar que falta 1 para igualar a 10.
(4)Concretar que 9 marcas y 1 casilla forman
10.

» Escribir en la pizarra «9 y 1 es igual a 10»
para que los nifios y las nifias lo lean y usen
como un modelo para la expresion de la
construccion del 10.

» Orientar a que prueben varias composiciones
de 10 utilizando tarjetas con marcas.

3. Encontrar otras combinaciones de
descomposicién del numero 10. [B1]

+ Siguiendo el mismo procedimiento,
comprobar los otros casos de
descomposicion del numero 10.

4. Utilizar CE, ejercicios @ @ @ y @

* Los ejercicios son mas dificiles porque ya
no indican la cantidad que falta en una
manera visual. Si hay nifios y nifias que
tienen dificultad en resolver estos ejercicios,
permitir que usen los azulejos o tarjetas con
marcas.

5. Realizar juegos. [Nos divertimos]
» Ejercer varias actividades para afianzar la
descompasicion y composicion de 10.
(Véase Notas).

Que, participando en actividades
activamente, realicen diferentes
descomposiciones.

©
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Leccion 1:

Conozcamos
el numero 10

2.

. Repasar la clase anterior.

Reforzar todas las combinaciones de dos
numeros que componen el 10, usando las
tarjetas con marcas.

Resolver un problema de suma cuyo total
sea 10. [C]
Mostrar una lamina con dibujos.

M: ¢ Cuantos marafiones hay en el lado izquierdo

y cuantos en el lado derecho? ;Cuantos
marafiones son en total?
Pedir que escriban en el cuaderno el POy
encuentren la respuesta.

. Resolver 1.

. Utilizar CE, ejercicios y @

La combinacion de la suma que tiene como
resultado el 10 es la base para las sumas
llevando a la decena.

Verificar que los nifios y nifias aprendieron
el procedimiento, revisando los ejercicios.

. Realizar actividades. [Nos divertimos]

Realizar varias actividades en las que al
sumar dos numeros el total sea 10. (Véase
Notas).

Inventar problemas de suma cuyo total sea
10.

Indicadores | Expresa la descomposicion del niumero 10,

de logro utilizando el PO de la suma.

Materiales (M) Tarjetas con marcas, tarjeta numeradas.
(N) Tarjetas con marcas, tarjeta numeradas.

Horas 3

unidad

sCudnios marafiones hay en fotal2

W

1. Escribe en tu cuademo el PO y la respuesta.

o et BE 888
e N

PO:5+5=10
R: 10 marafiones

PO:1+9=10  R:10estrellas po:44+46=10 R: 10 caballitos]
) dl
BEEe wn e 0000
BEE eeee
PO:7+3=10 R: 10 cangrejos PO:2+8=10 R: 10 pelotas
';E“‘:' CE: ejefc\'cios. y @ ;
=~

Nos divertimos

Invento un problema de

lasuma de[ 2]+ [2]=10

&2 sesenta y dos

[Instrucciones de juegos]
¢Coémo continua el PO?

Un nifio o una nifia de una pareja dice un nimero. Otro nifio o nifia
menciona el numero que falta para completar el PO de la suma cuyo
total es 10.

¢;Donde esta mi pareja?

El maestro o la maestra reparte las tarjetas numeradas a cada nifio
o nifia sin que sepan los numeros escritos. A una sefal del maestro
o la maestra, leen el nimero que aparece en la tarjeta y buscan el
numero que falta para formar 10.
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Leccion 2:

Formemos
decenas

Indicadores Reconoce el significado y el nombre de “unidad”
de logro y “decena”, utilizando material semiconcreto.

Materiales (M) Cubitos de cartulina, azulejos.
(N) Azulejos.

Horas 2

unidad

Leccién 2 | Formemos decenas
Observa ycomenta..é(?uc'mtos elementos hay en cada gr_t_)po?
GOO0e - °% |
edeee % 7

10 10

LTS
¥
i@ £ Al qupo ce diez unidades se le llama decena.

1 grupo del0 unidades = 1 decena

) ﬁﬁéﬁﬁgééﬁﬂ

1. Forma una decena con los azulejos. Se omite la solucion.
2. Dibuja una decena de flores en fu cuaderno. Se omite la solucién.
Represenia con azulejos del | al 10 en la fabla de valores.

1 i 5

il ]
SN BEAH UL

iy
:‘W 1 decenay 0 unidades es 10.

3. Copiaen lu cuadermo la tabla de valores y escribe el numero 10.
Se omite la solucion.

Oc

sesenta y fres 63

Presentar una torre de azulejos formada por una decena (10
unidades).

Utilizando esta torre explicar que hasta el numero 9 se usan los
azulejos pequerfios de las unidades, pero al completar 10 unidades
se transforma en una decena y se usan las torres formadas por
una decena.

1.

M:

Contar los elementos en cada uno de los
grupos. [A]

¢, Cuantos elementos hay en cada
grupo?

RP:10 manzanas, 10 perlas, 10 cubos.
@Que descubran que cada grupo del dibujo

M:

tiene 10 elementos.

. Conocer el significado de «unidad» vy

«decena».

Escribir en la pizarra los nombres «unidad»
y «decenay, y explicar que cada elemento
(manzana, perla, azulejo) es una unidad y
que la decena es el grupo de 10 unidades.
Presentar tarjeta de 10 azulejos que
representa una decena (véase Notas).

. Resolver 1y 2.

Revisar si los nifos y las nifias forman y

dibujan la decena.

. Conocer la tabla de valores.

Dibujar en la pizarra la tabla de valores y
explicar que la U representa la posiciéon de
las unidades y la D representa la posicion
de las decenas.

. Representar el numero 10 en la tabla de

valores. [A1]

Solicitarles que escriban en la tabla de
valores los numeros del 0 al 9.

¢, Cémo podriamos escribir el numero 10 en
la tabla de valores?  Por qué?

RP:1 en las decenas y 0 en las unidades.

Porque aumentamos 1 del 9 y 10 azulejos
pasaron a las decenas.

Reafirmar que en la posicion de las unidades
solamente caben 9 unidades, porque cuando
hay 10 unidades se cambia en una decena,
se escribe uno en las decenas y cero en las
unidades.

Ratificar el significado del 10; 1 decenay 0
unidades son 10.

. Resolver 3.

Revisar si los nifos y las nifias escriben

correctamente el 10 en la tabla de valores.
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Formemos

Leccion 2: | jocenas

1. Repasar la clase anterior. Indicadores Construye los numeros del 11 al 19 formando

* Recordar el significado de las unidades y de |°gr° una decena.

decenas y por qué se escribe asi el nUmero
10.

2. Contar los lapices y formar el numero 11. [B] | Materiales (M) Azulejos.

M: ¢ Cuantos lapices hay? ;Hay mas que 10? (N) Azulejos, tarjetas de cartulina con nimeros.

RP:Hay 1 mas que 10.

M: ; Cémo contaron? ;Hay alguna forma facil
para saber que hay 1 mas de 107

() Que descubran que formando grupos de 10, | Horas 3
se observa faciimente la cantidad de decenas
y las unidades que sobran. uridia

Cuenta y di, scudntos lapices hay?
3. Conocer la lectura y escritura del nimero 11.
» Explicar que esta cantidad se llama «once».

Cgié,Cémo podriamos escribir el once? %\@%%_’,@@i\\\% _, oo

Que expliquen que 1 decena y 1 unidad se v

escribe «11». % \ m %m /
» Corroborar la construccion del 11; 1 decena % \ \% V

y 1 unidad son 11. Se lee 11.

. : _1_decenay!_unidadson 11
4. Conocer la lectura y escritura de los numeros once
hasta 13. [B1] Cuenta y escribe en tu cuaderno, las cantidades en nomercs.

* De la misma manera que se hizo para

construir el 11, desarrollar el conteo, - %%%%%% (O
la escritura, lectura y construccion de 112
los demas numeros hasta 13. %%%%%% - :
» Pedir que cuenten los objetos encerrando
1_decenay _2_unidadesson 12

con el dedo el grupo de 10 para formar 1 dom
decena y dejando separadas las unidades.

5. Utilizar CE, ejercicio @ ol

Revisar los trabajos de los nifios y las nifas,
para confirmar si_descomponen los
numeros en una decena y unidades, vy los —1_decenay .3 unidadesson 13
escriben correctamente.

o
"%" CE, ejercicio .
&

Continta en la siguiente pagina... 64 sesentay cuatio

[Forma de contar correctamente]

Cuando se cuentan los objetos ubicados, como en el dibujo de los
lapices de B, es necesario pensar la forma para establecer la
correspondencia uno a uno entre los numerales y los objetos de
modo que no quede objeto sin contar ni se cuente dos veces el
mismo objeto. Es recomendable que los nifios y las nifias descubran
una forma facil para contar, por ejemplo, ir marcando cada objeto
que se contod, usar azulejos para colocar en los objetos, o usar
azulejos para contar.
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Leccion 2:

Formemos
decenas

Indicadores | Continuacion. ...Viene de la pagina anterior.
de logro .
6. Realizar4y 5.
» Reforzar la escritura del 11 al 19 utilizando
- la tabla de valores.
Materiales (M)
(N) . N
7. Utilizar CE, ejercicios @ y
« Revisar si escriben los niumeros en la tabla
de valores, contando la cantidad
Horas correctamente.
8. Realizar 6.
unidad
4. Cuenlay escribe los nimeros de la fabla de valores.
a) b _
DU DI U]
Decena 110 0y _1 e ‘
5. Escribe en tu cuaderng, el nimero en la tabla de valores.
Ejemplo: o
i |
E 10 y 3 1 | 3
a) b) c) d)
D/ U DIU DU D[ U
12 E 15 17 19
Hioy2 10y5 10y7 10y9
(.;
gl _\.CE‘ e]erc?c'\os®1f®,
&
4. Escribe en fu cuaderno los nomeros del 11 al 19,
Cuenta los azulejos de cada canfidad.
sesenta y cinco 65}.

Se quiere que cuando los nifios y las nifias miren un numero,
imaginen facilmente su construccion, por ejemplo: 13 es 10y 3y
se acostumbren a la presentacion de la cantidad (del nimero) con
las tarjetas nUmeradas.
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Leccion 2: | [ormemos

1. Captar el tema. [C] Indicadores | Ordena los nimeros utilizando la recta numérica.
M: ;,Qué observan en el dibujo? de logro
RP:José salta hacia la derecha.

* Pegar la recta numérica sin numeros en la
pizarra y preguntar hasta donde llega José
cuando salta una vez y cuando salta cinco
veces.

@ Que sientan la necesidad de poner nUmeros
en las marcas.

M: Vamos a escribir los niumeros en la linea
recta.

» Antes de colocar los numeros no usar el
término «recta numérica». Cuando ya se unidad
han colocado los numeros es conveniente 2QUé esla haciendo José?
que se les diga que se llama «recta
numeérica.

{ tres
2. Captar las posiciones indicadas en la recta YT Yy W

Materiales (M) Tarjetas numeradas, dibujo de la recta
numérica.
(N) Tarjetas numeradas.

Horas 2

numeérica. [ 1 1 1 1 1 1
@Que capten que cuando el recorrido en la A

recta es hacia la derecha, los nUmeros se w‘ﬁ/

van haciendo mayores y cuando es hacia la o 1 2 3 4 5 & F 8 % 10

izquierda, los nimeros se van haciendo Lt 1 & 1+ 1 1 1 1 1

menores (véase Notas). menor mayor

M: Si José no ha empezado a saltar, en qué
numero esta?
Que descubran que el numero 0 en la recta
representa el punto de partida. a) El nl?mero 15 b}.EI numero gque es 3 unidades mas que 10

MZ(’ICUQ| es mayor, 7697 c) El nimero que es 6 unidades menos que 10

» Explicarlo usando la recta numérica.

1. Sefiala con fu dedo en la linea recta los nimeros siguientes:

01 2 3 4 5 &6 F 8 % 1011121314 151417 18 19
1 TN MR N NN D A T N 0 I T, SO P

3. Ubicar los nUmeros en la recta numérica.
[C1]
M: ¢ Dénde esta el 157 ;Dbonde esta el numero
que es 3 mas que 10?
RP:D 1 It . &
esde 10 saltamos 3 veces '24;, I

4. Utl“;ar CE’ ejer‘?LCIOS @ Y 7. Dibuja en tu cuaderno la linea recta y escribe los nimeros hasta 19.
* Revisar si los nifios y las nifias contestan Se omite la solucién.

correctamente, ubicando la posicion de los
numeros dados.

Orientar la construccion de la recta numérica _ o
en el cuaderno de matematica y la ubicacion En 9§jta clase, por m’edlo de Ios ejercicios se trata de encontrarlla
de los nimeros en ella posicién de alguno§ ndmeros, tenlerldo a 10 como punto dle referencia,

) por ejemplo, ;donde esta el numero que es 3 mas que 107
Aprovechar la descomposicion de 10 o la construccion de los
numeros del 11 al 19 para encontrar la respuesta. Se pueden dar
otros ejercicios, por ejemplo, ;donde esta el nimero que es 3 menos
que 167, para que se acostumbren al uso de la recta numérica.

b) a)

iCon la recta numérica es mas facil
encontrar la posicién de nimeros!

66 sesentay seis
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Leccion 2:

Formemos
decenas

Indicadores | Ordena y compara los nimeros.
de logro
Materiales (M) Tarjetas numéricas, dibujo de la recta
numeérica.
(N) Tarjetas numéricas.
Horas 2

unidad
Crdena los nimeros.

a) De menor a mayeor
b) De mayoer @ menor

£
'.g’ CE, gjercicio @
Z

1. Compara los nimeros y di, gcudl es mayor?

8. Esciibe en tu cuaderno, los nimeros del 10 al 19,

a) De menor a mayor b) De mayor a menor
Se omite la solucion.

9. Escribe en tu cuadermo.
a) Bl nimero menor de cada grupo

(12,17 |R: 12 (1511)R: 11 [10.8.16) R: 8
b) B ndmero mayor de cada grupo
(10,14 )R: 14 (14 12) R: 16 (18.12,9)R: 18

-
";“ CE, ejercicio ,
i

sesenta y siete  §7

1. Elaborar tarjetas numéricas.

* Reproducir tarjetas del 10 al 19 tomando
como ejemplo las de las paginas para
reproducir de LT, con anticipacién.

2. Ordenar los numeros. [C2]
* Indicar que los ordenen en forma ascendente

y descendente.

3. Comparar los numeros. [C3]

Con las tarjetas numéricas hacer que en

pareja y en ambiente de juego comparen

numeros y decidan cudal es mayor (menor).

* Observar la recta numérica para confirmar
si un nimero es mayor o0 menor que otro.

4. Utilizar CE, ejercicio (15)

5. Resolver 8y 9.
Verificar constantemente el trabajo de cada
nifo y nifla si realizan la comparacién

adecuadamente.

5. Utilizar CE, ejercicio
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Leccion 3:

Hagamos
otras sumas

. Comentar la situacién que se presenta en

el problema. [A]

M: ;Cémo podemos saber la cantidad de
gallinas que hay en total?

 Orientar para que piensen con qué operacion
se puede encontrar el resultado.

2. Escribir el PO con simbolos.

» Pedir que escriban en su cuaderno el PO.
PO: 8+3.

* En este momento no se pide encontrar la
respuesta.

3. Encontrar la forma de calcular. [A1]

» Utilizar las tarjetas con marcas (8 y 3) y los
azulejos (corcholatas).

M: ; Cuantos azulejos (corcholatas) hay que
agregar en la tarjeta con 8 marcas para
completar 10?

RP:Dos.

M: Entonces, ¢ cuanto hay?

RP:Hay diez y sobra uno.

4.

Reafirmar la forma de calcular “8+3”.
Observar el LT y expresar el procedimiento.

RP:Para formar 10, faltaban 2 azulejos de

colores (corcholatas), los tomamos de 3 y
sobré 1. En total tenemos 11.

Mostrar en la pizarra cémo formar 10
colocando 2 azulejos sobre la tarjeta con
marcas de 8 para que los nifios y las nifias
manipulen el proceso.

@ Que escriban la respuesta en el cuaderno.

. Resolver 1.

Verificar que el procedimiento y la respuesta
de cada nifo y nifa sea correcto.

Solicitar voluntarios que pasen a la pizarra
a escribir el procedimiento utilizado.

Indicadores Calcula la suma U+U formando la decena,
de logro auxiliandose de material concreto y semiconcreto.

Materiales (M) Tarjetas con marcas y azulejos.
(N) Tarjetas con marcas, azulejos y corcholatas.

Horas 1

unidad

Leccion 3 Hagamos otras sumas

Observa y comenta.

sCudantas
gallinas
hay?

aea|_
gmm|”
a) A B le faltan 2 para 10. 8+3=11
b) Se separa 2de 3y queda 1.
c) $e suma 8 y 2 para formar 10. b /\

d) 10y 1 esiguala 1.

1. Suma ulilizando farjetas con marcas y azulejos.
al7+4=11 b)9+2=11 ¢)8+5=13

68 sesentay ocho

Mostrar la caja de valores y los azulejos para las decenas, para
que los nifios y las nifias comprendan que la representacion de la
cantidad por medio de objetos y el PO tienen el mismo significado.
Es importante que calculen el PO, completando diez con los
materiales didacticos.
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Leccion 3:

Hagamos
otras sumas

Indicadores | Calcula la suma U + U llevando,
de logro descomponiendo el primer sumando para formar
la decena.
Materiales (M) Tarjetas con marcas y azulejos.
(N) Tarjetas con marcas, azulejos y corcholatas.
Horas 2

unidad

Observa y comenta.

sCudntas pelotas

tienen entre los

Isaac Madonu| » .

900 900999
00 ©0

Resuelve el problema.

a) A7 le faltan 3 para 10,

b) Se separa 3 de 5 y quedan 2.
c) Se suma F y 3 para formar 10.
d) 10y 2 esigual a 12,

PO:5+7F=12
R: 12 pelotas

Aprende a sumar utilizando tarjetas con marcas.

QO NOOO00 R
(@) 8® @ee® |
6+7=13 3+9=12
-
"L CE, ejercicios®,
2. Suma en tu cuademo como el ejemplo.
Ke9=13 a)5+& 45  bIF+& 45 Cl4+9qg
3 d)6+9=15 el3+8=11 fJ6+?=13

sesentay nueve 49

1. Comentar la situaciéon que se plantea en el
problema. [B]

M: ¢ Cémo podemos encontrar la cantidad total
de pelotas que tienen entre los dos?

» Orientar para que piensen qué operacion
se va a usar.

2. Escribir el PO con simbolos.

Pedir que escriban en su cuaderno el PO.

PO:5+7.

* En este momento no se pide encontrar la
respuesta.

3. Encontrar la forma de realizar el calculo.
[B1]

M: ¢ Como podemos encontrar el resultado?
Que deduzcan la forma de encontrar el
resultado usando la tarjeta con 7 marcas.

» Verificar la forma usada de azulejos.

RP:Coloco 7 azulejos (corcholatas) sobre las
marcas, faltan 3. De los 5 azulejos
(corcholatas) tomo 3 y sobran 2.

() Que descubran gque es necesario

descomponer el primer numero para formar
10.

M: ; Cuantos hay?

RP:Tenemos una decena y dos unidades.

4. Confirmar la forma de calcular “5 + 77.

* Observar el LT y expresar el procedimiento.

RP:Para la decena faltaban 3 azulejos
(corcholatas) los tomamos de 5 y sobraron
2. En total hay 12.

 Orientar para gue manipulen individualmente
el proceso y que escriban la respuesta en
su cuaderno.

5. Aprender a sumar utilizando tarjetas con
marca. [B2]

 Dirigir la atencion de los nifios y de las nifias
para que observen y hagan el procedimiento
empleado en cada caso.

6. Utilizar CE, ejercicios

Verificar que el procedimiento y la respuesta

de cada nifio y nifia sean correctos.

» Solicitar a algunos nifios y nifias que escriban
en la pizarra el procedimiento y lo expliquen.

7. Resolver 2.
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Hagamos

LeCCién 3: otras sumas

1. Pensar en el PO del problema. [C] Indicadores | Aplica U + U llevando a la decena, tomando

como ejemplo a “4 + 8.
* Indicar que observen que hay 4 flores de Iogro Jemp

rojas y 8 blancas.
M: ¢ Cuantas hay en total?
M:Vamos a escribir el PO del problema.
RP:PO: 4 + 8. Materiales (M) Tarjetas con marcas y azulejos.
(N) Tarjetas con marcas y azulejos (corcholatas).

2. Pensar en la forma de calcular.

M: Pensemos como podemos calcular utilizando
las tarjetas con marcas y los azulejos | Horas 2
(corcholatas).

* Invitar a que piensen cual de los nimeros unidad
se puede descomponer para formar 10 y lo
hagan con tarjetas con marcas y azulejos.

RP:Hay 2 casos, se puede descomponer 4 y 8.
W

Observa y aprende,

3. Analizar las formas de realizar el calculo. [C1]
M: ¢ Coémo hicieron para encontrar el resultado?
RP:Para formar 10, a 4 le hacen falta 6, los

tomé de 8, sobrd 2. Entonces, 10y 2 es igual

a 12. Desc_ompuse el segundo numero. T @”
M: ;Hay alguien que haya hecho de otra Srconiiarel eaitoccs R
1

manera? ; =0
Resuelve el preblema utilizande el PO.
RP:Para formar 10, a 8 le hacen falta 2, los A
tomo de 4, sobr6 2. Entonces, 2y 10 es igual Ana TESN Alberto {:.;.!.
a 12. Descom_puse el primer numero. ooooo Doooo
. oo@o DEooo
* Mostrar en la pizarra 2 maneras de como | ooo EEE
resolverlo, para gue los nifios y las nifias las oeee 0000
manipulen usando tarjetas y azulejos, y . [eee I
escriban el PO vy la respuesta. ooooo ooooo
oDooooloo 0Ooooooo
4. Utilizar CE, ejercicios y
(¢ Que los resuelvan en la clase y expresen PO: 4 +8=12 L”_R= 12 PO: 4 +8=12 /“\’rsz 12
los dos procedimientos. w12 Romes &) 2 RlRlER 2
» Seleccionar dos nifios o nifias por cada =
ejercicio para que lo expliquen en la pizarra. ¥ CE. ejercicio (@ y(@).-
=

5 Resolver 3 3. F_eesuelve en fu cuaderno.
. . a)l++?=11 bjé+8=14 cj3+?=12 dls—?=15

(2)Que resuelvan los ejercicios usando
libremente los materiales y escriban
correctamente la respuesta.

la pizarra escriban el procedimiento.
+ Sino se logran resolver todos los ejercicios, | Lo importante de esta clase es que los niﬁo’s y las nifias se_dgn
dejarlos como tarea. cuent_a que hay 2 maneras de formar 10, através de descompas_lcpn
de primer sumando y segundo sumando, y que segun su criterio

pueden optar cual.

F0 setento
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Leccion 3:

Hagamos
otras sumas

Indicadores | Resuelve problemas de la suma U + U llevando.
de logro
Materiales (M) Tarjetas con marcas, azulejos y tabla de
valores.
(N) Tarjetas con marcas, azulejos (corcholatas).
Horas 2

unidad

Observa y comenta.

Resuelve. PO:5+7 =12

R:12 patos
]
"ﬁ' GE; ejercicios@y@.
4.  Suma en tu cuademoe.
oj8+é =14 b)5+5=10 c)8+4=12 d7+9=16
el +7=13 f17 +4=11 g)8+5=13 h)9+6 =15
i15+6 =1 jle+5=14 k|7+8=15 ljg+2=11

Resuelve en tu cuaderno.

a) Mi hermano y yo fuimos de pesca, Mi hermano pesco 8 pececilos

y yo 7 pececitos. 2Cuantos pececitos pescamos?
PO:8+7=15 R: 15 pececitos
b) En el patio estan jugando 6 nifios y llegan 5 nifios mads.
sCuantos nifios hay ahora?
PO:6+5=11 R: 11 nifios
c) Juan tenia 7 mangos y Maria le regald % mangos. 3Cudntos mangos
fiene Juan ahora?
PO:7+4=11 R: 11 mangos

setenta y uno -?‘L:

Si los nifios y las nifias no han adquirido la habilidad para escribir
correctamente los problemas pueden representarse por medio de
dibujos o expresarlos en forma oral.

1. Comentar el problema. [D]

* Indicar que observen la situacién que se
presenta en el problema y capten el sentido
de la suma.

. Resolver el problema. [D1]
Orientar para que individualmente escriban
el PO, realicen el céalculo utilizando el
procedimiento visto anteriormente y escriban
la respuesta.
¢ Pedir que inventen otros problemas para
afianzar el sentido de la suma y que los
resuelvan en la clase.

. Utilizar CE, ejercicios . y @
Orientar a los nifios y a las nifas para que
resuelvan los ejercicios, invitando a que
dejen de usar los materiales poco a poco.
» Verificar el procedimiento que utilizan los
nifos y las nifas.
» Solicitar voluntarios para que pasen a la
pizarra a escribir su procedimiento.

. Resolver 4.

» Verificar el procedimiento que utilizan los
ninos y las nifas.

» Solicitar voluntarios para que pasen a la

pizarra a escribir su procedimiento.

. Resolver 5.
Verificar el procedimiento que utilizan los
nifos y las nifas.
» Solicitar voluntarios para que pasen a la
pizarra a escribir su procedimiento.
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Leccion 3:

Hagamos
otras sumas

1. Elaborar las tarjetas.

» Pedir que elaboren las tarjetas de los PO de
E1, con el tamafio de 3 cm x 6 cm, y que se
escriba al revés el resultado.

2. Encontrar la regla. [E1]

M:¢ Qué observan en la figura de la pizarra?
¢ Qué relacion existe entre los niumeros?

RP:La segunda cantidad aumenta de uno en
uno. Los resultados aumentan de uno en
uno.

RP:En la forma vertical, si el primer nUmero
sigue igual y el segundo niumero aumenta
de uno en uno, el resultado también aumenta
de uno en uno.

RP:En la forma Horizontal, si el segundo nimero
sigue igual y el primer numero disminuye de
uno en uno, el resultado también disminuye
de uno en uno.

@Que descubran las reglas de sumandos y
resultados, expresandolas con sus palabras.

* Si no encuentran la relaciéon (regla), el
maestro o la maestra puede preguntar:

M: 4 Como son los numeros de la primera
columna? ;Qué numero hay en comun si
vemos la ultima fila? ;Hay mas secretos?

3. Ordenar las tarjetas segun el resultado. [E2]

» Explicar a los nifios y las nifias que coloquen
todos los PO de cada resultado.

* Puede invitar a que ordenen cada columna
segun la cantidad del primer sumando.

4. Comparar las tarjetas. [E3]
Que se den cuenta de las reglas al

ordenarlas, por ejemplo, en la misma

columna si se aumenta 1 el primer nimero

se disminuye el 1 el segundo, etc.

5. Realizar 6.

6. Utilizar CE, ejercicio @

Indicadores | Establece la forma de calcular la suma U + U
de Iogro llevando a la decena, auxiliandose de las tarjetas
de calculo.

Materiales | (M) Tarjetas de calculo.
(N) Tarjetas de calculo.

Horas 3

unidad

Elabora las tarjetas.

Encuentra las caracteristicas de las filas y columnas.

Compara los PO de cada columna.

6. Suma en tu cuaderno.
a) 8+6 =14 b} 7+3=10 c) 8+4=12 dl 6+5 = 11
e) 3+8=11 t)é6+6=12 gl 4+9=13 h) 9+9=18

=

"%.’ CE, ejercicio @
i

72, setentay dos

Es importante que los nifios y las nifias manipulen las tarjetas de
célculo hasta que desarrollen la habilidad de encontrar el resultado
mentalmente (sin contar). Se recomienda dar espacios de tiempo
para que inventen juegos que les faciliten alcanzar el objetivo.
Promover la practica de valores en el aula.
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Leccion 3-

Hagamos
otras sumas

Indicadores | Efecttia sumas U + U llevando a la decena en
de logro forma vertical.
Materiales | (M) Azulejos.
(N) Azulejos.
Horas 2

unidad

aCudntas
mariposas
hay en fotal?

8 mariposas amarillas

Resuelve,
D] ,.
8 é
7 {2 A esta forma se le
R ‘ 5 llama edlculo vertical.
PO:8+7=15 R:15 mariposas

Suma en forma vertical.

A Ll 8eE . S8
e U k= i -1 £ 6\4
G T N T
;E
"%’ EE; e]ercicios@y@.
o
7. Suma en tu cuademo.
q)2+9=11 b)7+4=11 c)6+5=11 d) 6+4 =10
elB+6=14 f)9+3=12 g)7+%=16 h)9+6=15
i)8+5=13 jj7+8=15 Kk 8+7=15 1)9+4=13
mi4+46=10 n)5+7=12 o)?+8=17 pl3+9=12

setenta y fres ?3’

Se recomienda presentar a los nifios y a las nifias los ejercicios en
forma horizontal para que al cambiarlos a la forma vertical fijen la
colocacién de los numeros.

Al inicio, para desarrollar el calculo, es conveniente usar la tabla
de valores dibujada en el cuaderno. Omitir el uso de la tabla de
valores cuando adquieran practica y no se equivoquen al colocar
los nimeros.

1. Comentar la situacion que se plantea en el
problema. [F]

M: 4 Cobmo podemos determinar cuantas
mariposas hay en total?

Escribir la operacion en forma vertical. [F1]
: Escribe el PO en su cuaderno.

Mostrar en la pizarra como escribir
verticalmente la operacion.

R

3. Sumar en forma vertical. [F2]

Revisar si los nifios y las nifias escriben y

resuelven correctamente el calculo vertical.

» Solicitar voluntarios para que sumen
verticalmente en la pizarra.

4. Utilizar CE, ejercicios @ y .

5. Resolver 7.

Orientar a los nifios y a las nifias para que

resuelvan los ejercicios individualmente.

» Verificar el procedimiento que utilizan los
nifios y las nifas.

« Solicitar voluntarios para que pasen a la
pizarra a escribir su procedimiento.
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Leccion 4:

Continuemos

sumando
1. Expresar la situacion del problema. [A] Indicadores | Efectia DU + U (U + DU) sin llevar, cuidando el valor
de |ogr0 posicional.
2. Expresar el PO. [A1]
M: Observen el dibujo y escriban el PO del
problema.
» Presentar la caja de valores. Materiales (M) Azulejos, caja de valores.
(N) Azulejos.
3. Pensar la forma de realizar el calculo
utilizando la caja de valores.
» Pedir que coloquen azulejos en la tabla de Horas 2
valores para representar los numeros

correspondientes, después juntarlos.

M: ¢ Qué hicimos?

RP:Sumamos.

@ Que comprendan que se suman los azulejos
de las unidades con las unidades.

* Explicar la forma de calcular el PO
enfatizando en el orden para sumar: de las
unidades a las decenas.

* Indicar que escriban la respuesta (R: 18
buses).

4. Afianzar el calculo DU + U y U + DU. [A2]

Auxiliandose de la tabla de valores, mostrar

la forma correcta de realizar sumas verticales.

* La mayor dificultad de los nifios y de las
nifas es la colocacion de los niumeros en la
casilla que corresponde a las unidades y a
las decenas. El maestro o la maestra debera
apoyarlos en forma individual.

* Realizar otros ejercicios de la forma
DU+U y U+DU para fijar el contenido.

5. Utilizar CE, ejercicios @@ y .

Verificar si los nifios y las nifas colocan
ordenadamente los sumandos vy calculan
correctamente.

» Solicitar voluntarios para que pasen a la
pizarra a escribir el procedimiento.

unidad

Leccion 4 | continuemos sumando

Observa y comenta. sCuantos

buses hay?

Habian 14 buses en el parqueo v llegaron 4 mas.

Encuentia el total.

DU DlU| | D

PO: 14 +4 =18
R: 18 buses

Suma en forma verlical,

a)12+5=17 b)15+ 4=19 c)l1+18=19
12 1 5 1
¥ 5 + 4 +1 8
I 7 19 B

I‘l
‘ﬁ' CE, ejercicios@. @ @ y. ;
&

?"l setenta y cualro

La ventaja del calculo vertical es facilitar la identificacion del valor
posicional en el PO. Por lo que es necesario explicar como
escribirlo, tomando en cuenta que los numeros de cada cifra tiene
que colocarse en la misma columna.
Ello evita que los nifios y las nifias se equivoquen posteriormente,
como en este ejemplo: 26+3 y 4+38

26 4
+3  +38
56 78
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Leccion 4:

Continuemos
sumando

Indicadores | Suma utilizando la recta numérica y domina el
de logro calculo de suma cuyo total sea menor que 20.
Materiales | (M)

(N)
Horas 2

Observa como se suma.

B. 21
||

unidad

¥
0111213 14 151617 18 19
I ] ) S [Ny () (] [ |

5 67 8¢9
A [

" #__““\*

10031 12 13 W™ 15 16 1F 18 19
1 I Y Y Y I |

&7
1. Suma en tu cuademo, utilizando la
a7 +5=12 b)8+4=12
e)15+3=18 )12+ 7=19

2. Suma en tu cuademo.
a)7+5=12 bl|4+9=13
ej6+B=qq4 [1)5+9 =14

i)15+3=18 j)4+10=14

Se cuenta hacia la derecha para
sumar en la recia numerica.

'%‘ EE, E‘]chido v "Nos divertimos®,

recta numérica,

c)4+é6=10 d)6+9? =15
g)13+6=19 h)5+I4=19
c]8+3=11 dj?+7 =16

e|9+é6 =15 h)2+16 =18

kKj1+17 =18 1)8+11 =19

setenta y cinco ?5 J

1. Observar coémo se suma en la recta
numérica. [B]

M: ¢ Qué observan? ; Qué significan las flechas
de color rojo y azul?

RP:Los nimeros que se van a sumar, 6y 8.

(22 Que reconozcan que para sumar en la recta

numérica se cuentan los espacios para la

primera cantidad a sumar y a continuacién

los que corresponden a la otra, siendo el
ultimo numero el resultado.

» Efectuar otros ejemplos para que los nifios
y las nifias aprendan el procedimiento.

2. Utilizar CE, ejercicio (29) y "Nos divertimos".
» Verificar el proceso de los nifios y las nifias.

3. Resolver 1y 2.
Verificar el trabajo de los nifios y de las
nifas.
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Leccion 5:

Hagamos

otras restas

1. Comentar el problema. [A]

M: ¢ Cémo se puede encontrar la cantidad de
mangos que quedan?

» Orientar para que piensen con qué operacion
se puede resolver el problema.

. Escribir el PO.
Sugerir que escriban en el cuaderno el PO,
PO: 13 — 9 y den lectura a la operacion.
M: ¢ Por qué lo escribieron asi?
RP:Porque habian 13 mangos y ella quiere
cortar 9.

3. Encontrar la forma de calcular. [A1]

* Guiar la forma de colocar los azulejos
(corcholatas) en el pupitre (grupo de diez y
de tres).

M:;Cbébmo encontramos el

RP: Quitar 9 a 13.

M: ; De donde se puede quitar 9 para que sea
mas facil?

@Que descubran que es mas facil quitar 9 de
10, que quitar 9 al 13 de uno en uno.

» Es posible que unos nifios y unas nifas digan

resultado?

Leccion 5 | Hagamos otras restas

Observa y comenta.

Indicadores | Calcula, auxiliandose de material concreto o
de Iogro semiconcreto, restas DU-U=U, descomponiendo
el minuendo y donde el sustraendoes 6, 7,8y 9
Materiales (M) Dibujos de mangos, azulejos.
(N) Azulejos (corcholatas)
Horas 3
unidad

Si corto 9 mangos
zcudntos quedan?

que se quitan 3 y luego 6 a 10, es otra forma. B RN we
Aceptar cada procedimiento y que piensen | ' T l ‘ ' | J
por si mismos las ventajas y desventajas de
cada uno. Finalmente, concluir que quitar al i e
numero 10 facilita el calculo mental.
M: ¢ Cuantos azulejos (corcholatas) quedaron? a) Se descompone 13 en 10y 3. 13-9=4
RP:Uno que sobr6 de diez y tres. En total b} Se quitan 9 de 10y sobra 1. /:'

quedaron cuatro. c) 1y3esigual ak.

» Mostrar en la pizarra la manera de restar con

azulejos para que lo hagan los nifios y las Resto ulifzando;czulefos,

nifias, manipulando los azulejos. al

» Sugerir a los nifios y nifias que lean en el LT
la forma de realizar el calculo 13 - 9 diciendo y ot
todo el proceso en voz baja. ’ e

. Reafirmar la forma de realizar el célculo. [A2]
Realizar dos ejemplos a y b, descomponiendo
el minuendo y utilizando azulejos.

?6_ setenta y seis

Se recomienda hacer en papel o en la pizarra, el dibujo del arbol
que aparece en el LT y representar cada mango con un azulejo para
que los nifios y las nifias comprueben el procedimiento para realizar
el célculo.

. Realizar otros ejercicios.
Dar otros ejemplos similares a “13 — 8", como:
11-9;15-9.

Continua en la siguiente pagina... Es probable que un nifio o nifia descubra que para restar 9 de 10,

11, 12,...18 el resultado se encuentra rapidamente sumando los dos
digitos del minuendo, por ejemplo: 13 -9 (1 + 3 = 4). En ese caso,
se debe felicitar al nifio o nifia, pero no es recomendable ensefarlo
porque no es valido al hacer restas con otros sustraendos y puede
crear confusion.
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Leccion 5:

Hagamos
otras restas

Indicadores Continuacion.
de logro

Materiales (M)
(N)

Horas

unidad

Observa y comenta.

Véndame 8
sorbetes por
favor.

Sison 15 sorbetes
scuantos quedan?

Resuelve el problema.

QUUIQIVNININQRNRS

PO:15-8=7

R: 7 sorbetes
a) Se descompone 15en 10y 5. 15-8= ?
b) Se quitan 8 de 10 y sobran 2. 5 //’r
c)2ySesiguala?. g

&=

'Iu CE, ejercicios @ y@.

Pisr il
I. Restaen tu cuademeo.
all5-é=9 b)12 -7 =5 clll-6=5 d)13-9=4
ell4-8=6 )13 -6 =7 g)l2-8=4 hj11-7=4

setenta y siete  FF

Los procedimientos se comprenden mejor cuando se utiliza material
semiconcreto. Considerando el nivel de comprension de los nifios
y las nifias, es recomendable usar tarjetas de colores (corcholatas).

Si ya realizan calculos mentales no es necesario usarlas.

...Viene de la pagina anterior.

6. Comentar sobre la situacion que se presenta
en el problema. [B]

M: ¢ Como se puede encontrar la cantidad de
sorbetes que sobran?

» Orientar para que piensen con qué operacion
se puede resolver el problema.

7. Escribir el PO con simbolos.

Motivar a que escriban en el cuaderno el

PO. PO: 15 -8.

M: ¢ Por qué se escribe asi?

RP:Porque habian quince sorbetes y se
vendieron ocho.

8. Encontrar el resultado. [B1]

» Pedir que coloquen los azulejos (corcholatas)
de acuerdo al numero de sorbetes.

M:Encontremos el resultado. ¢De dénde
quitamos 87

RP:De 10.

* Dejar a los nifios y a las nifias para que,
manipulando los azulejos, encuentren el
resultado con el método de quitarle a 10.

* Indicarles que escriban la respuesta. (R: 7
sorbetes).

9. Confirmar la forma de calcular.

Invitar a los nifios y nifias a que lean en el
LT la forma de calcular: 15 - 8, diciendo todo
el proceso en voz baja.

10.Utilizar CE, ejercicios (30) y (31)

@Que utilicen azulejos, corcholatas u otro

material para afirmar el método de

descomponer el minuendo en decena y

unidades, y restar el sustraendo a la decena.

11. Resolver 1.
* Pueden dejarse como tarea aquellos que
no se alcancen a resolver en clases.
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Leccion 5:

Hagamos
otras restas

1.

M

Deducir la situacion que se presenta en el
problema. [C]

:¢,Como se puede resolver el problema?

RP:Restando.

2.

Escribir el PO del problema.
Pedir que escriban en su cuaderno el PO.
PO: 12 - 3.

@ Que descubran que el sustraendo es menor

3.

que los que vieron en la clase anterior.

Calcular “12 - 3”.

Orientar para que resuelvan el ejercicio
utilizando el procedimiento de la clase
anterior.

RP:Sobran nueve. Quedaron nueve chibolas.

. Confirmar la forma de calcular “12 - 3”

Enviar a un nifio o una nifa a la pizarra para
que resuelva el ejercicio y que, con los
azulejos, explique el procedimiento que utilizé
para encontrar la respuesta.

RP:Se descompone 12 en 10 y 2. Quito 3 de

10 y sobra 7. Siete y dos es igual a nueve.
La respuesta es 9 chibolas.

. Realizar otros calculos. [C1]

Hacer que resuelvan el ejercicio sin utilizar
los materiales semiconcretos, y que piensen
en la construccion del numeral, excepto los
que tengan dificultad para hacer el calculo.
Revisar el procedimiento de cada nifio y
nina.

. Calcular. [C2]

Mostrar en la pizarra el procedimiento (véase

Notas) para que luego, utilizando el

procedimiento empleado, resuelvan los

ejercicios.

. Utilizar CE, ejercicio @

. Resolver 2.

Observar que realicen la descomposicion
del minuendo para efectuar la resta.

Sile regalo 3
chibolas a Carlos

scudantas me
quedan?

PO:12-3=9
R: ? chibolas

1. Resta utilizando arulejos.

a) bj
~ i (i
12-4=8 11-3=8
Resta.
a) 14 5'2? b)11-W=7
i )/
5 = &
‘i;
%' CE, ejercicio32).
&
2. Restaen tu cuademo.
a)l2-5=7 b)14-5=9 c)l1-3=8
E]”—2=9 ”13-4 =9 ng?-Ll»:s

78 setentay ocho

Indicadores | Calcula resta DU-U=U, descomponiendo el
de |ogr0 minuendo y donde el sustraendo es 2, 3, 4 6 5.
Materiales | (M) Azulejos.
(N) Azulejos.
Horas 2
unidad
Resuelve.

d)13-5=8
hl12-3=9

calculo:

6

(a) Se descompone 12en 10y 2.
(b) Se quitan 3 de 10, sobran 7.

(c)7y2esiguala.

Se recomienda que el maestro o la maestra presente el procedimiento
como se muestra a continuacion, hasta que se les facilite hacer el
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Leccion 5:

Hagamos
otras restas

Indicadores | Resuelve problemas de resta del sentido de
de logro complemento.

Materiales | (M) Material concreto.
(N)

Horas 2

unidad

Observa y clasifica.

Hay 13 rosas. De estas rosas, 4 estan abiertas.

Wehes

sCudantas rosas faltan que se abran?

Piensa en la forma de resolver.

PO: 13-4 =9
R: ? rosas

=
{ﬁ' CE, ejercicios @3y @) .
&

3. Restaen tu cuaderno.

a)lz-5=7 b)12-4 =8 cji-2=9

4. Resuelve en tu cuadermo.

a) Den Juan coseché 17 sacos de maiz y frijoles. 8 de los sacos son de

rncuz CUGnTos sacos de frijoles cosecho?
R: 9 sacos

b) En Iu p1s<:|n=:| osién nadando 14 personas. Si ¢ son adultos y adultas,
scuantasnifios y nifias estan nadando?
:14-9=5 R: 5 nifios

c) Tengo 16 primos y primas. ¢ son primas. 3 Cudantos primos tengo?
PO:16-9=7 R: 7 primos

setenta y nueve ?9)},.

1.

Comentar la situacién que plantean los
problemas. [D]

: ¢,Cuales son las rosas abiertas? ; Cuantas

son? 4 Cuantas rosas faltan para abrirse?
Invitar a que observen y expresen la situacion
que presenta el dibujo.

. Pensar en la forma de resolver. [D1]

Solicitar a nifios y nifias que escriban el PO,
realicen calculos y escriban la respuesta en
su cuaderno.

Orientar a que descompongan el minuendo,
como en la clase anterior.

Pedir que inventen otros problemas para
que los resuelvan en clase.

. Utilizar CE, ejercicios @ y .

. Resolver 3y 4.

Los problemas que no se alcancen a hacer
en el aula, dejarlos de tarea.
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Leccion 5: Eﬁggrpeosstas

1. Captar la situaciéon del problema. [E] | Indicadores | Efectua restas DU - U = U en forma vertical y

* Invitar a que escriban en el cuaderno el PO de logro aplica la recta numérica al restar.

y revisar como lo han planteado.
RP:PO: 13 — 4.

Materiales | (M)
2. Escribe la operacion en forma vertical. [E] (N)

 Mostrar en la pizarra cédmo escribir
verticalmente la operacion.

3. Resta en forma vertical. [E2] Horas 3

* Revisar la escritura del calculo vertical y
procedimiento de los nifios y las nifias.

unidad
. Observa.

4. Resta en forma vertical, tachando. [E3] S iias iy

» Si hay nifios o nifias que tienen diferentes més lengo?
formas de re_solverlo, enviarlos a la pizarra Resuelve.

y que expliquen la forma en que lo [D U]
resolvieron. 1] 3 10-4=¢
: . 4 \

* Invitar a que gradualmente dejen de 9 3
descomponer el minuendo.

5. Utilizar CE, ejercicios @ y .

Resta en forma vertical. -3. Resta tachando la decena,
12-5=7% en forma vertical.

6. Resolver 5. o s f 1-5=6

+ Seleccionar dos parejas por cada problema =T oM
para que lo expliquen en la pizarra. ? 2 ¢

=
; : . %‘ CE, eiercicios@ y@.

7. Observa como se resta en la recta numerica. >
[F] 5. Resta verficalmente en tu cuademo.

M:¢ Qué significan las flechas? a)15-629  b)12-3=9 ) 16-7=9 d)I4-5=9
Q}Je reconozcan que para restgr en la recta e)11-9=2  f)18-9=9 g)17-8=9 h)13-6=7
numerica se cuentan hacia la izquierda las )

. Observa como se resta.
cantidades a restar. 4-9=5
» Efectuar otros ejemplos para que los nifios T —
y las nifias aprendan el procedimiento. il ,/ R\,
01 2 3 4 5 6 2 8 210111213 1415161718 19
A YT T T A O A
8. Utilizar CE, ejercicio @ =
%‘ CE, ejercicio @
&
Bq} ochenta

Para los nifios y las nifias que tienen dificultad en definir el PO, el
maestro o la maestra puede indicarles la referencia de las palabras

claves “quedaron”, “mas que”.

118



Leccion 5:

Hagamos
otras restas

Indicadores | Establece la forma de calcular restas del tipo
de logro DU-U=U, auxiliandose de tarjetas de calculo.
Materiales | (M) Tarjetas de Calculo.

(N) Tarjetas de Calculo.
Horas 4

unidad

Elabora las tarjetas.

Encuentra las caracteristicas de las filas y columnas.

a)ls-8=7
e)17-9=8

II;fj"_CE,ejer-::k:it)s @@ @ v@ -
&

Compara los PO de cada columna.

6. Restaen fu cuaderno.

bj16-7=9
fj12-3 =9

cl]M-6=8
g)ll-5=6

dj12-7=5
hj13-8=5

ochentayuno 81

1. Elaborar las tarjetas. [G]

» Pedirles que reproduzcan las tarjetas de los
PO de G1, con el tamafio de 3 cm x 6 cm
y que escriban al reverso de cada tarjeta el
resultado. Mientras lo hacen, colocar en la
pizarra las tarjetas de calculo de los PO
como se muestra en "Columnas".

2. Encontrar la regla. [G1]

M: ¢ Qué observan? ; Existe alguna relacién
entre los numeros?

RP:La segunda cantidad aumenta de uno en
uno. Los resultados disminuyen de uno en
uno.

RP:Si el primer nimero sigue igual y el segundo
numero aumenta de uno en uno, la
respuesta disminuye de uno en uno.

* Silos nifios y las nifias no encuentran la
relacion o regla, el maestro o la maestra
puede preguntar:

M: ¢Cémo son los nimeros de la primera
columna? ;Qué numero hay en comun si
vemos la ultima fila? ;Hay mas secretos?

3. Ordenar las tarjetas segun el resultado. [G2]

» Explicar que los numeros de arriba del 1 al
9 son resultados de resta.

» Orientar para que coloquen las tarjetas de
PO en la columna que corresponda segun
el resultado.

4. Comparar las tarjetas. [G3]

M: ¢Descubrieron algun secreto?
Que se den cuenta de las reglas al
ordenarlas, por ejemplo: en la misma
columna si se aumenta 1 el primer numero
se disminuye 1 el segundo, etc.

* Inventar otros juegos para que los nifios y
las nifias practiquen en equipos o parejas.

5. Realizar 6.

Es importante que el maestro o la maestra ejercite a los nifios y a
las nifias con las tarjetas de calculo aprovechando los primeros 3
6 5 minutos de cada clase, hasta que desarrollen la habilidad de
encontrar el resultado mentalmente (sin contar). Se recomienda
dar espacios de tiempo para que inventen otros juegos de
manipulacién de las tarjetas que les permitan alcanzar el objetivo.

* Reuvisar el procedimiento de los nifios y las
ninas.
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UNIDAD 8: CONOZCAMOS FIGURAS (9 horas)
-]

1 ' Objetivos de unidad

Identificar las figuras geométricas: triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo, reconociéndolas con objetos
del entorno, y utilizarlas creativamente en la elaboraciéon de dibujos de diversa indole.

2 ' Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

Unidad 1 Lineas. Triangulos.
Relacién de objetos. * Recta y segmento de recta.

f * Elementos: vértices, lados, base,
» Segmento de recta verticales,

« Caracteristicas de los objetos. —> : S altura.
_ horizontales e mchnadas_. - El lado opuesto a un vértice.
Formas de objetos. » Segmento de rectas en figuras > . Trianaul ilat s6scel
. . . . eométricas y en figuras del rlangulos equilateros, Isosceles
* Relaciones, orientaciones espaciales gntorn o y escalenos.
y temporales. ' » La construccion de triangulos
equilateros.
l Angulos. » El perimetro de tridngulos.
Unidad 3 « Identificacion de angulos
Lineas. rectos en objetos y figuras.
Fundamentos basicos sobre las i
Ilngas. . Triangulo.
* Lineas abiertas, cerradas, rectas — Elementos: lados, angulos y
yeurvas. . vértices.
e Lineas hOrlZOntaIeS, verticales e —> « |dentificacién de triéngulos en _
inclinadas. figuras.
* Dibujo de lineas rectas. « Trazo de triangulos sin medidas
l especificas.
Unidad 6 TG l Cuadrilateros.
. o . Cuadrilateros. )
Solidos geométricos en el espacio. « Elementos: lados, angulos y » Cuadrilateros generales.
* El largo, alto y espesor de solidos vértices. — « Cuadrados y rectangulos.
geométricos. o >« Identificacion en objetos y * Elementos de cuadrados y
* Clasificacion de solidos geométricos. figuras. rectangulos.
* Superficies planas y curvas. » Trazo de cuadrilateros sin
medidas especificas.
Unidad 8 Superficie. Superficie. o
. + Comparacién de superficies. — * Medicion y estimacion de
Figuras planas. areas en cm? y m? en
« Ellargo y alto, el largo y ancho de cuadrados y rectangulos.
una figura geométrica.
 Triangulos, cuadrilateros, —

rectangulos, circulos.
» Composicién y descomposicion de
figuras geométricas planas.
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3 ' Plan de enseianza (9 horas)
LECCION HORAS

2

1. Conozcamos figuras

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Identificacion de superficies: cuadradas, rectangulares y
circulares en objetos del entorno.
Dibujo de las superficies de los objetos en el papel.

Clasificacion de figuras planas (triangulos, cuadrados,
rectangulos y circulos).

Reconocimiento de largo y ancho en el rectangulo.

Identificacion del interior, exterior y borde o frontera en figuras
planas.

planas.
(5 horas) 2
1
2. Dibujemos utilizando 2
figuras planas.
(4 horas)
2

Composicién, descomposicion y fundamento de figuras planas.

- Interés por identificar figuras geométricas.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

- Creatividad al construir diversas figuras complejas utilizando figuras geométricas.

4 ' Puntos de leccion

Lecciéon 1: Conozcamos figuras planas.

Al calcar las superficies de los objetos, que los
nifios y las nifias reconozcan las figuras planas y
las identifiquen por su nombre como triangulos,
cuadrados, rectangulos y circulos.

En 1er grado no es necesario ensefiar las
definiciones, es suficiente con que los nifios y las
nifas sientan la diferencia y las clasifiquen
intuitivamente. En esta Guia se usa “largo y
ancho” sin introducir "largo y alto", "largo y ancho",
para referirnos a los lados de los rectangulos para
que los nifios y las nifias no se confundan.

Leccion 2: Dibujemos utilizando figuras planas.

Usando figuras planas, construir otras figuras para
desarrollar la imaginacion. Al observar la figura
construida, que los nifios y las nifias puedan
observar que esta compuesta por triangulos,
cuadrados, circulos y que la observen y la
descompongan en varias figuras.

En esta Guia, pensando en el desarrollo
sistematico de los contenidos y en la habilidad
fisica y técnica de los nifios y las nifias (trazar la
linea, recortar el papel, colocar sin espacio las
figuras planas recortadas), se da importancia a
la comprensién intuitiva de las caracteristicas
de las figuras planas. En 2do grado se induce mas
a la composicion y descomposicion.

Patrén del sélido con
base triangular.
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Leccion 1:

Conozcamos
figuras planas

1. Comparar las figuras planas con las
superficies de los objetos.

* Preparar objetos para que los nifios y las
nifas los observen y manipulen.

M: ¢ A qué figura se parece la superficie de
cada objeto?

2. Copiar las superficies de los objetos.[A]
Utilizar un papel o una pagina del cuaderno
por cada figura.

Asegurar que los nifios y las nifias calquen
diferentes figuras.

3. Conocer el nombre de cada figura copiada.
* Pegar en la pizarra cuatro tipos de figuras
que los nifios y las nifias hicieron.
@Que identifiquen las figuras copiadas como
triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos.

M: ¢, Como se llama esta figura?

* Después de aceptar las ideas que
representan las caracteristicas de cada
figura, ensefiar sus nombres. En caso que
hayan figuras diferentes a las mencionadas,
formar un grupo de “otros”.

4. Dibujar usando las figuras copiadas. [A1]
Vamos a hacer dibujos usando las figuras
copiadas.

*  Empezar con cualquier figura y crearla segun
su imaginacion, pero que hagan dibujos
usando las diferentes figuras.

M: ¢ Qué objeto seleccionaron y qué parte
usaron para hacer los dibujos?

5. Presentar los dibujos.
* Es importante que los nifios y las nifas

observen los dibujos de sus compareros y

companeras y nombren las figuras utilizadas
en cada uno de ellos.

6. Utilizar CE, ejercicios @ y @

Indicadores | Identifica figuras planas como triangulos,
de logro cuadrados, rectangulos y circulos en objetos del
entorno.
Materiales | (M) Objetos (cajas, latas, pelotas, etc., véase
notas).
(N) Objetos (cajas, latas, pelotas, etc.)Lapices
de color.
Horas 2
Unidad

Conozcamos figuras

8

Leccion 1 conozcamos las figuras planas

Copia los superficies planas en tu cuademao. 3A qué se

trigngulo cuadrado circulo

rectangulo

1. Observa los dibujos hechos con las figuras copladas y describelas.

= I 'F*
B 1 1]
F_E.“"LJ LE 1
L !
iLAE
s =1
C}._‘ -‘.‘.4.«]‘;?——|
“' = '

82 ochentay dos

Es mejor pedir a los nifios y a las fiiflas con anticipacion traer
diferentes objetos y preparar unos modelos de prismas triangulares
que en el entorno no se encuentren de este tipo de objetos. Se
puede usar el patron que aparece en Columnas.
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Leccion 1:

Conozcamos
figuras planas

Indicadores Clasifica figuras planas como triangulos,
de logro cuadrados, rectangulos y circulos en objetos
del entorno.
Materiales (M) Figuras planas recortadas (triangulos,
cuadrados, rectangulos y circulos).
(N) Dibujo hecho en la clase anterior.
Horas 2

unidad

Observa los grupos de figuras.

( - ficnguics ’ . T cuadrados h
< // ‘
\.,
rectanguios circulos
’—| 5 ‘

sEnqué se
parecen las
figuras de cada

Observa las f:‘gutos siguientes y escribe las lefras de cada figura.

aj a) h)
@ D I P "
tncmgulos cuodrados ch
rectangulos : d. 1 circulos : d e

5
h
"? CE, e]e:cicios@ ¥ ® s
-
ochentaytres 83

En cuanto a la definicion o las caracteristicas de las figuras planas
se aprenderan a partir de 2do grado en adelante. Por consiguiente,
en este momento no se necesita tratarlo profundamente. Solamente
que los niflos y las nifias clasifiquen intuitivamente.

1. Pensar en las caracteristicas comunes de
cada tipo de figuras. [B]

M: ¢ Cémo son las figuras de cada grupo?
RP:Los circulos son redondos. Los triangulos
tienen tres puntas. Los cuadrados se ven
siempre igual aunque cambie la posicién.

@ Que expliquen las caracteristicas usando

sus palabras. (Véase Notas).

2. Clasificar las figuras. [B1]

M:¢ A cual grupo pertenece esta figura?

* Asignar algunos nifios y nifias para que
clasifiquen y peguen las figuras en la pizarra.

* Preguntar el por qué, para aclarar la forma
de clasificar dependiendo del nivel de los
nifios y las ninas.

* Realizar la clasificacion usando los dibujos
hechos en la clase anterior.

3. Utilizar CE, ejercicios @ y @

Revisar los ejercicios de los nifios y las
nifias para confirmar que las clasifican
correctamente.
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Conozcamos

Leccion 1: figuras planas

1. Comprender el tema. Indicadores | Reconoce en el rectangulo la diferencia entre

largo y ancho.
* Presentar los cuatro tipos de figura y repasar de Iogro 9oy

los nombres.

M: s Por qué son diferentes los rectangulos y
los cuadrados? .

RP:Porque los rectangulos son mas largos. Son Materiales (NJ
mas altos.

@ Que expliquen sobre la longitud de los lados
con sus palabras.

Horas 1

2. Conocer “largo” y “ancho”. [C]

Mostrando un modelo de rectangulo

identificar el “largo” y “ancho”.

» Dar mas ejemplos dibujando rectangulos en
la pizarra.

unidad

Observa y aprende las figuras.

3. Resolver 1.

Los nifios y las nifias no han aprendido a
usar la regla, por lo tanto, que calquen en
su cuaderno objetos que tienen superficie

rectangular.
En un recténgule la parte mas larga se llama largo.
. « - ’ ) X El lado menos largo, se llama ancho.
4. Identificar “largo” y “ancho”. [Nos divertimos]
+ Cada nifio o nifia dlbuja en su cuaderno un 1. Dibuja en tu cuaderno un rectdngulo y pinta el largo de rojo v el ancho
rectdngulo y le pregunta a su pareja cual es s Se omite la solucién.
el largo (ancho). Nos divertimos

* Pedir que utilicen el LT u otros objetos para @

indicar el largo (ancho).
'. ;
el largo. r

* Confirmar recorriendo por los nifios y las
nifias, que indican correctamente el largo y
2. Sefialo con el dedo, lorgo o ancho como el ejiemplo.
B . Se omite la solucion.
jemplo:

ancho. /
ancho
a)
large

5. Resolver 2.
] E—

b)

84 ochenta y cuatro

Es importante tomar en cuenta que, a diferencia del caso de solidos,
su largo y ancho no cambia de posicion, en figuras las
denominaciones se cambian segun la longitud de cada parte: la
mas larga es largo y la menos es ancho.

Los cuadrados también tienen largo y ancho, pero que son un caso
especial donde el largo y el ancho son iguales. Para evitar que los
nifios y las nifias se confundan, aqui solamente se estudian los
rectangulos.
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Leccion 1:

Conozcamos
figuras planas

Indicadores Identifica en figuras planas el interior, exterior
de logro y el borde o frontera.
Materiales (M)Figuras planas recortadas (triangulos,
cuadrados, rectangulos y circulos).
(N) Lapices de colores.
Horas 2

unidad

2En que parte del rectangulo esta la estrella, la carita y el corazon?

©

La parte azul donde esta la estrello se llama interior.
La linea roja donde estd el corazdn se lloma borde o frontera.
La parte blanca donde estd la carita se llama exterior.

¥

i

¢

3. Dibujo untriangulo en tu cuaderno.

a) Pinta de color azul el interior.
b) Repinta de color rojo al borde.
c) Dibuja 5 caritos en su exterior.

Nos divertimos J

4. Responde usando las palabras interior. exterior y barde.

a)zDdénde estan los patos?

b)zDdnde estan las hierbas?

clzDonde estan las piedras?
Se omite la solucién.

| CE. gjercicio(8) .

Se omite la solucién.

ochenlay cinco 85

[Instrucciones del juego]
1: Formar grupos de 4 6 5 nifios.

2: Dibujar en el piso una figura. (Se puede usar la cuerda u otra cosa
para construir la figura).

3: Una persona dice “interior” (“exterior” o “borde”).

4: Los otros nifios o nifias se colocan rapidamente en el interior (el
exterior o el borde) de la figura.

5: Pierde el que no se coloca en la posicion indicada,

1. Introducir el tema. [D]

M: ¢, Qué observan en el dibujo? § En qué parte
del rectangulo se encuentran la estrella, la
carita y el corazén?

RP:La estrella (la carita, el corazédn) esta dentro
del rectangulo, afuera del rectangulo, sobre
la linea.

@ Que deduzcan que se refiere a las posiciones
respecto a una figura.

2. Conocer los términos “interior”, “
“borde”.

« Explicar por medio de un rectangulo grande
con tres marcas dibujado en la pizarra, que
las posiciones donde se encuentra cada una
de ellas tienen su nombre.

» Explicar que el interior es toda la regién
donde esta la estrella.

» Asignar a algunos nifios y nifias para que
indiquen cada una de las posiciones respecto
a un triangulo, un cuadrado y un circulo.

» Explicar que al “borde” se le llama también
“frontera”.

exterior” y

3. Realizar 3.
« Confirmar el significado de cada término.

4. Realizar el juego. [Nos divertimos]

» Este juego lo puede realizar en la cancha
con todos los nifios y las nifias, dibujando
para ello, figuras grandes. Aprovechar para
invitarles a participar en orden y armonia.
(Véase Notas).

5. Resolver 4.
Verificar si las respuestas dadas por los nifios

y las nifias estan correctas.

6. Utilizar CE, ejercicio @
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Leccion 2:

Dibujemos utilizando
figuras planas

1. Deducir el tema. [A]

M:

Indicar que observen el dibujo del LT.
¢ Qué observan en el dibujo? ;De qué
figuras se compone cada dibujo? ¢En qué
dibujo se observa que se usaron muy bien
las figuras?

@Que identifiquen las figuras que componen

a cada dibujo y que las nombren.

2. Decidir el tema para el dibujo.

M

: ¢, Qué vamos a dibujar?

(2>)Que opinen sobre las ideas a plasmar en el

dibujo, no sélo las cosas especificas como
son carros, pajaros, sino también el tema
del dibujo; el futuro de mi pueblo, el circo
magico, el zooldgico, el mundo de suefios y
otros.

Realizar en grupo la actividad de elaborar el
dibujo. Dar tiempo para la discusion.

. Dibujar utilizando varias figuras planas.

Preparar papel de tamafio grande para que
todos participen en elaborar el dibujo sobre
el tema seleccionado.

Invitar a que se dediquen a la composicion
de las figuras trabajando en equipo.

. Representar el dibujo y expresar las

impresiones.

Preguntar sobre las caracteristicas de las
figuras.

Felicitarles si las opiniones que expresan
estan relacionadas con la composicién y
descomposicion de figuras, por ejemplo, con
dos triangulos iguales se formo otro triangulo
grande (o un rectangulo, un cuadrado), con
dos cuadrados se formoé un rectangulo.

. Realizar un juego. [Nos divertimos]

. Utilizar CE, ejercicio @

Indicadores | Construye en grupo dibujos utilizando triangulos,
de Iogro cuadrados, rectangulos y circulos, respetando
opiniones de los demas.

Materiales (M) Objetos (cajas, latas, pelotas), papeles
grandes.
(N) Objetos, lapices o crayolas de colores.

Horas 2

unidad

Leccion 2  pibujemos utilizando figuras planas

Observa.

()

L
@ &

Nos divertimos j
Hay dos animales que tienen las mismas figuras en sus cuadros.
Qué animales son?

"%“_ CE, ejercicio() .

84 ochentay seis
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INDICADORES

SEGUNDO TRIMESTRE

RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO Y COMUNICACION CON LENGUAJE MATEMATICO

6.4 Establece semejanza y diferencia entre objetos con
forma de esfera y cilindro, relacionando sus superficies

Indica las semejanzas y diferencias entre cilindro y esfera

Sefiala solamente las semejanzas o solamente las
diferencias entre cilindro y esfera

No logra identificar ni semejanzas ni diferencias entre
cilindro y esfera

7.3 Plantea correctamente el PO a partir de datos
establecidos para construir el nimero 10

Resuelve correctamente los 4 ejercicios

Resuelve correctamente 2 6 3 ejercicios

Solo resuelve correctamente un ejercicio o no resuelve
ninguno

7.12 Suma U +U, descomponiendo el primer sumando
para formar la decena

Resuelve correctamente los 4 ejercicios

Resuelve correctamente 2 6 3 ejercicios

Solo resuelve correctamente un ejercicio o no resuelve
ninguno

8.2 Clasifica con exactitud las figuras geométricas:
Tridngulo, cuadrado, rectangulo y circulo

Clasifica las 4 figuras geométricas: Triangulo, cuadrado,
rectangulo y circulo

Clasifica 2 6 3 figuras geométricas

Clasifica una o no logra clasificar ninguna figura geométrica

APLICACION DE LA MATEMATICA AL ENTORNO

5.4 Resuelve problemas con minuendos hasta 9,
aplicando con seguridad “diferencia” como sentido de
la resta

Plantea la operacién y resuelve el problema (aplicando
diferencia) calculando exactamente el resultado

Intenta resolver el problema planteando el algoritmo de
la resta sin llegar a la respuesta

No logra planteamiento alguno o no intenta resolverlo

6.6 Establece y menciona, semejanzas y diferencias
entre objetos con forma de soélidos rectangulares(cajas),
y por sus dimensiones

Indica las semejanzas y diferencias entre 3 objetos con
forma rectangular (cajas)

Sefiala solamente las semejanzas o solamente las
diferencias entre 3 objetos con forma rectangular (cajas)

No logra identificar ni semejanzas ni diferencias entre los
3 objetos con forma rectangular (cajas)

7.4 Resuelve problemas de composicion y descompo-
sicion de la decena

Plantea la operacion y resuelve el problema utilizando
composicién y/o descomposicion de la decena

Intenta resolver el problema planteando la composicion
y/o descomposicion de la decena sin llegar a la respuesta

No logra planteamiento alguno o no intenta resolverlo

7.15 Resuelve con perseverancia problemas con sumas
con totales hasta 19

Plantea la operacion y resuelve el problema calculando
exactamente el resultado

Intenta resolver el problema planteando el algoritmo de
la suma sin llegar a la respuesta

No logra planteamiento alguno o no intenta resolverlo

7.20 Resuelve con perseverancia problemas de restas
utilizando el sentido complemento

Plantea la operacién y resuelve el problema (aplicando
el complemento) calculando exactamente el resultado

Intenta resolver el problema planteando el algoritmo de
la resta sin llegar a la respuesta

No logra planteamiento alguno o no intenta resolverlo

8.5 Dibuja creativamente utilizando figuras geométricas
(Triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo)

Traza el dibujo utilizando las cuatro figuras
geométricas:Triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo

Traza el dibujo sin utilizar todas las figuras
geométricas:Triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo

No logra trazar ningun dibujo auxiliandose de las figuras
geomeétricas

Los numeros corresponden a los indicadores del Programa de Estudio.
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REFUERZO ACADEMICO

SEGUNDO TRIMESTRE

Indicadores de logro priorizados

5.4 Resuelve problemas con minuendos
hasta 9, aplicando con seguridad
“diferencia” como sentido de la resta

Causas posibles

Desconocimiento del concepto “diferencia”

Dificultad para plantear el PO

Referencia

Unidad 5, Leccién 2

6.4 Establece semejanza y diferencia
entre objetos con forma de esfera 'y
cilindro, relacionando sus superficies

Desconocimiento de los conceptos: esfera 'y
cilindro

Dificultad para diferenciar las caracteristicas
entre esfera y cilindro

Unidad 6, Leccién 2

6.6 Establece y menciona, semejanzas
y diferencias entre objetos con forma

de sélidos rectangulares(cajas), y por
sus dimensiones

Desconocimiento de las caracteristicas de
los solidos rectangulares (cajas)

Dificultad para identificar las diferencias y
semejanzas entre solidos rectangulares (cajas)

Unidad 6, Lecciéon 2

7.3 Plantea correctamente el PO a partir
de datos establecidos para construir
el numero 10

Desconocimiento del numero 10

Dificultad para plantear el PO

Unidad 7, Leccién 1

7.4 Resuelve problemas de
composicion y descomposicion de la
decena

Desconocimiento del concepto decena

Dificultad para plantear el PO

Unidad 7, Leccién 1

7.12 Suma U +U, descomponiendo el
primer sumando para formar la decena

Desconocimiento del concepto decena

Dificultad para plantear el PO

Unidad 7, Lecciéon 2

7.15 Resuelve con perseverancia
problemas con sumas con totales hasta
19

Desconocimiento del concepto suma

Dificultad para plantear el PO

Unidad 7, Leccién 2

7.20 Resuelve con perseverancia
problemas de restas utilizando el
sentido complemento

Desconocimiento del concepto resta

Dificultad para plantear el PO

Unidad 7, Lecciéon 3

8.2 Clasifica con exactitud las figuras
geomeétricas: Triangulo, cuadrado,
rectangulo y circulo

Desconocimiento de los conceptos: Triangulo,
cuadrado, rectangulo y circulo

Dificultad para diferenciar las figuras
geométricas: Triangulo, cuadrado, rectangulo
y circulo

Unidad 8, Leccién 1

8.5 Dibuja creativamente utilizando
figuras geométricas

Dificultad para ver con claridad las figuras

Dificultad en el trazo de las figuras

Dificultad en la asociacion de figuras

Unidad 8, Leccién 2
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Leccion con tecnologia:

Aprendamos
a restar

Leccion con tecnologia

Presentacion

Restar es un programa para reforzar el aprendizaje de
sustracciones horizontales y verticales, cuyos
resultados sean menores que 10.

La aplicacion Restar ofrece oportunidades de
aprendizaje novedosas e interesantes para los
estudiantes, pues presenta una ambiente grafico con
mucha animacién y sonido, los ejercicios son
interactivos con indicaciones escritas que guian al
estudiante para resolver los ejercicios.

A través de las experiencias de aprendizaje del
programa Restar, los estudiantes logran:

Identificar el PO de una resta planteada.

Practicar el desarrollo de restas de forma horizontal.
Practicar el desarrollo de restas de forma vertical.
Llevar a cabo restas incluyendo el cero.

Indicaciones generales

Para desarrollar las 4 actividades de 5 ejercicios cada
una, en este modulo primeros pasos de la leccion
aprendamos a restar con tecnologia, tome en cuenta
las siguientes indicaciones:

e Desarrolle la leccion con tecnologia en un Aula
Informatica.
o |Instale el programa restar en las computadoras y abralo

e Déclic en el botén comenzar para entrar a los médulo(B).

e Practique previamente a la clase, las actividades para
saber como realizarlas y qué aprendizajes presentan.

e Al desarrollar la leccion con sus estudiantes, utilice un
proyector multimedia y oriente como abrir el programa.

e Modele la actividad 1, para que ellos y ellas, realicen
las demas.

e Dé las instrucciones necesarias para el uso del Mouse.
e Considere el total de computadoras del Aula Informatica
para decidir como organizar a sus estudiantes para

desarrollar esta leccion.

Relacion con lecciones previas:

Unidad: 5 Leccion: 5

e Duracion: 1 hora clase.

Objetivo:

e Reforzar el aprendizaje de restas en forma horizontal y vertical
cuyo minuendo sea menor o igual a 9, haciendo uso de un
programa interactivo.

Habilidades Tecnoldgicas:

o |dentificar dispositivos de entrada y salida.
e Mover con propiedad el cursor.

e Hacer clic y arrastrar

e Abrir un programa.

o Utilizar el teclado para ingresar nimeros.

Materiales:
e Equipo: Proyector multimedia, computadoras.
o Software: Restar.exe

[: J restas

JChe praject file
27 KB

@)

Srnttrs 4 A e |

jliHola, bienvenidoslas!!!




Leccion con tecnologia: | £prendamos

a restar

O

ngalvilr?glij;?%on las actividades del III%!*I!I:

Programa es necesario hacer lo siguiente:

¢ De clic al médulo Primeros pasos » ii}}i-—n; }i&: 5-3=2

e |nicie con las actividades que presenta el programa
' 4 “_—

| Identifica cada una de las restas horizontales

Desarrollo de actividades @

1. Colorea
o Fijate en el recuadro de color azul, este te indica el 9-4m 8.5m 7-3=
numero de figuras que debes colorear. /
8

e Daclic en el botdn vale para continuar con las otras
cuatro actividades igual a esta.

e Da clic al boton Otro ejercicio para continuar con
una actividad diferente a esta.

| Escribe el resuitado de |a resta
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Leccion con tecnologia:

Aprendamos
a restar

. Escribe la diferencia
Cuenta todas las figuras que observas.
Resta las figuras que estan marcadas con la X.

Usa el teclado y escribe la diferencia en donde te da
el cursor.

Aplica enter para continuar con otro ejercicio.

Da clic al botén Otro ejercicio para continuar con una
actividad diferente a esta.

3. Restas horizontales

Cuenta el numero de figuras que tiene la pantalla.
Resta las figuras que tienen las X al total.

Identifica la operacion de los botones que se encuentra
a la derecha.

Da clic a la operacion que coincide con las figuras.
Continta con las otras cuatro actividades mas.

Da clic al botén Otro ejercicio para continuar con
una actividad diferente a esta

S =

€

H L. -3 1 r fa) N ¥ A A
c R E s T A s K o Q
Jd P G s 1 G N o s u
M E N o s v w L L X
| v E X I G u A L K

] Encuentra en |a sopa de letras las palabras: horizontal, restas, signos, menos, Igual.
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Leccion con tecnologia: | £Prendames

a restar
@ khkhkhkk—khkhk— %%

4. Restas verticales
e Cuenta el numero de figuras que tiene la pantalla. 999990 — 999 = 990
o Resta las figuras que tienen las X al total d las /

figuras. Gddddd ag = Sdd
e |dentifica la operacién de los botones que se dos  TOUEEFug

encuentra a la derecha.
e Daclic a la operacion que coincide con la resta de

las figuras. N I Y VY Y
e Continta con las otras cuatro actividades mas. .

Escribe numéticaments 18 rests que representan 1as Nigurss.

e Da clic al boton Otro ejercicio para finalizar con las
actividades de este modulo.

nmna(;[-\

Al finalizar la actividad

Relaciona el resultado de las restas.

e Oriente a sus estudiantes para que cierren el
programa.

e Pregunte a sus estudiantes ;qué les parecio la NOTAS
actividad y el uso de la computadora?
e Las lecciones con tecnologia se encuentran disefiadas
para desarrollarse en el Aula Informatica.
e El programa “Restar.exe” posee ejercicios en otros 10
diferentes médulos, los cuales pueden aplicarse también
como refuerzo de contenidos para 2° y 3° grado.
Las lecciones con tecnologia y los recursos tecnoldgicos
estan disponibles en las siguientes dos modalidades:

Sitio Web: www.miportal.edu.sv
CD Interactivo “Actividades tecnoldgicas”, introduciendo
la tecnologia en el Aula.

e}
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UNIDAD 9: SUMEMOS Y RESTEMOS HASTA 99 (68 horas)
]

1 ' Objetivos de unidad

+ Utilizar los numeros hasta el 99 ubicando correctamente las unidades y las decenas, valorando su importancia
y utilidad en el calculo y operaciones que demandan algunas actividades cotidianas.
* Emplear la suma de numeros con totales menores que 100 y resta con minuendos menores a 100, al proponer

soluciones creativas a problemas cotidianos.

2  Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO

Unidad 1
Coleccion de objetos.

» Correspondencia uno por uno
entre dos colecciones (igual,
mayor, menor).

Unidad 2

SEGUNDO GRADO

Numeros hasta 999.
Numeros (cardinales) hasta 999.

TERCER GRADO

Numeros hasta 9999.
Numeros (cardinales) hasta 9999.

. Suma. Suma.
Numeros hasta 9. Adicion con total menor Suma con total menor que 10000.
* Numeros del 1 al 5. que 1000. - UMCDU+UMCDU=UMCDU

* Numeros del 6 al 9.
» Descomposiciéon de numeros

—

» CDU + CDU = CDU

(todos los casos).

« CDU + U = CDU (sin llevar). —» « UMCDU+CDU=UMCDU (todos

entre4y5,yentre5y9. « CDU + DU = CDU (sin llevar). los casos).
« Concepto del numero 0 como - CDU + CDU = CDU (sin llevar). + UMCDU+DU= UMCDU (todos los
ausencia de elementos en un * CDU + U = CDU (llevando). casos).

conjunto.

Unidad 4
Suma 1.
Suma con total menor o igual
que 9.

» Concepto de suma.
(agrupacion y agregacién o
suplemento).

» Operacion de la suma con total
menor o igual que 9.

* Operacion suma con 0.

« CDU + DU = CDU (llevando).
« CDU + CDU = CDU (llevando).

« UMCDU+U=UMCDU(todos los
casos).
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PRIMER GRADO

Unidad 5

Resta 1.

Resta cuyo minuendo sea menor que
10.

» Concepto de resta (“quitar’ y
“diferencia”).

» Operacion de la resta cuyo
minuendo sea menor que 10.

Unidad 7
Numeros hasta 19.
* Construccion del nimero 10.
* Nimeros hasta 19.
* NUmeros en la recta
numeérica.

Suma 2.

Suma con total menor que 20.
* U + U llevando.

*1U + U sin llevar.

* U + 1U sin llevar.

Resta 2.

Resta cuyo minuendo sea menor
que 19.

*1U - U prestando.

*1U-1U.

Unidad 9

NuUmeros hasta 99.
Numeros (cardinales) hasta 99.
» Construccion del sistema

decimal.
* Conteode 2 en 2.
* Conteo de 5 en 5.
* Conteo de 10 en 10.

SEGUNDO GRADO

Sustraccion.

Resta cuyo minuendo sea menor
que 1000.

» CDU - U (Todos los casos).

» CDU - DU (Todos los casos).

» CDU - CDU (Todos los casos).

Suma y resta combinadas.
Suma y resta combinadas.

» Suma con tres sumandos.

* Restas sucesivas.

» Suma y resta combinadas.

TERCER GRADO

—>

—>

Resta.

Resta cuyo minuendo sea menor que

10000.

+ UMCDU-UMCDU (todos los
casos).

« UMCDU-CDU (todos los casos).
« UMCDU-DU (todos los casos).
« UMCDU-U (todos los casos).

l

Operaciones combinadas.

* Suma, resta, multiplicacion con y
sin signos de agrupacion.

* Propiedad asociativa de la
suma y la multiplicacion.

* Propiedad distributiva de la
multiplicaciéon sobre la suma vy
resta.



PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

TERCER TRIMESTRE TerGRAD0 |35



3 | Plan de ensenanza (68 horas)

LECCION HORAS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
1. Aprendamos los niumeros 1 * Conteo hasta 99.
hasta 99.
(6 horas) 1 * Lecturay escritura hasta el 99.
4 » Composicion y descomposicion de los niUmeros de 2 cifras.
- 1 * Ordenamiento de los nimeros en la tabla numérica.
2. Conozcamos la relacion de orden
de los numeros. 3 +  Ordenamiento de los nimeros en la recta numérica.
(6 horas)
2 « Comparacioén de los numeros.
3. go&tﬁggs por grupos. 3 » Conteo en grupos de 2, 5y 10.
4. hagamos otras sumas. 2 * Operacion de DO + DO en forma horizontal.
(4 horas)
2 + Operacion de DO + U y U + DO, en forma horizontal.
5. Sigamos sumando. 2 * Operacion DU + DU, sin llevar, en forma vertical.
(9 horas) 4 » Operacion de DU + U y U + DU, sin llevar, en forma
vertical.
3 » Forma de resolver problemas y su procedimiento.
3 * Operacion de DU + DU llevando.
6. Sumemos llevando.
(9 horas) 3 + Operacion de DU + DU = DO llevando.
3 * Operacion de DU + U y U + DU llevando.
Ejercicios de suma. . L -
(3 horas) 3 Aplicacion y dominio de la suma.
2 * Operacion de DO - DO, en forma horizontal.
7. Restemos.
(4 horas) 2 » Operacion de DU- D0 = U y DU- U = D0 en forma
horizontal.
3 » Operacion de DU- DU = DU sin prestar, en forma vertical.
8. Sigamos restando. » ) )
(9 horas) 3 » Operacion de DU - DU = U sin prestar, en forma vertical.
3 » Operacion de DU - U = DU en forma vertical.
3 » Operacion de DU - DU = DU prestando.
9. Restemos prestando.
(12 horas) 3 + Operacién de DO - DU = DU prestando.
3 * Operacién de DU - DU = U y DO - DU = U prestando.
3 * Operacionde DU-U=DUyD0-U =DU.
Ejercicios de resta. . P, -
(3 horas) 3 Aplicacion y dominio de la resta.
CONTENIDOS ACTITUDINALES
- Autonomia en la construccion de decenas, composicion y descomposiciéon de nimeros de 2 cifras.
- Interés y precision al efectuar calculos de suma y resta.
- Seguridad al plantear operaciones de diferentes sentidos de suma y resta.
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4 | Puntos de leccion
Lecciéon 1: Aprendamos los numeros hasta 99.

En esta leccion los nifios y las nifias aprenden a leer
y escribir los numeros de dos cifras, establecen el
fundamento de la numeracion decimal y el valor
posicional de los numeros. Es necesario que los nifios
y las nifias reconozcan la conveniencia de contar
formando decenas y representar los numeros por
medio del conteo con materiales concretos. Asimismo,
utilizando materiales concretos y semiconcretos como
los azulejos, se estudia la construccion de los nimeros
por medio de la composicidén y la descomposicion,
tomando en cuenta las decenas y las unidades. En
la unidad se desarrollan las clases de forma que los
nifos y las nifas apliquen lo aprendido, descubran
las reglas o establezcan un mecanismo por si mismos.
Existe la posibilidad que los nifios y las nifias se
equivoquen en la escritura de algunos numeros de
dos cifras. Por ejemplo, para representar «treinta y
sietew, lo escriben «307». En este caso, se utilizan
materiales concretos y semiconcretos como los
azulejos con la tabla de valores para que los nifios
y las nifias aprendan el valor posicional de los nimeros
en las cantidades.

Leccion 2: Conozcamos la relacién de orden de los
numeros.

Se establece el orden de los niumeros del 0 al 99 y
la forma de compararlos. Se utilizara la tabla y la
recta numérica para que, observandolas, los nifios
y las nifias reconozcan la regla. Utilizando los
azulejos, se pretende que los nifios y las nifias
comprendan que al comparar la dimension de dos
numeros, se empieza desde el digito de las decenas,
después el de las unidades. Los signos >y < se ense
flan en 20 grado.

Leccion 3: Contemos por grupos.

Dependiendo de la extension de los numeros se
puede contar facil y rapidamente por grupos.
Orientarlos para que aprendan a contar en grupos
de 2, 5y 10. Contar en grupos de 10 es la base de
la numeracion decimal, ademas, contar en grupos
de 2 y 5 servira en el estudio de la multiplicaciéon de
2do grado.

El maestro o la maestra debe realizar suficientes
actividades para desarrollar el conteo.

Existen los ejercicios de conteo de 2 en 2; empezando
de un numero impar, por ejemplo: 1, 3, 5, 7...; el
conteo de 5 en 5 o puede iniciarse partiendo de
cualquier numero, por ejemplo: 2, 7,12, 17, 22... En
esta leccion se estudia la forma basica: contar de 2
en2,5en5yde 10 en 10, dando prioridad al «conteo
con objetos» para que los nifios y las nifias no se
confundan.

Leccion 4: Hagamos otras sumas.

Al iniciar esta Leccion se toca el contenido de DO + DO,
DO + Uy U + DO (casos faciles para el calculo mental)
en forma horizontal para que los nifios y las nifias
desarrollen el calculo pensando en la construcciéon
(composicion) de numeros. Se pueden manipular los
azulejos como un apoyo para aclarar la construccién
de los numeros.

Leccion 5: Sigamos sumando.

Es muy importante que los nifios y las nifias comprendan
gue para calcular en forma vertical se suman los niUmeros
que se encuentran en la misma posicion (unidad con
unidad y decena con decena). Ademas no hay que
olvidar la importancia del planteamiento de la operacién
(PO), que se escribe en los problemas.

Leccion 6: Sumemos llevando.

El principal objetivo de esta Leccion es el significado y
el procedimiento de la suma llevando a la decena.
Ademas, es muy importante que los nifios y las nifias
manejen primeramente los azulejos en vez de los
numeros para profundizar la comprensiéon de la
composicién de una decena y su traslado a la posiciéon
de las decenas. Después de que ellos tengan suficiente
comprensién, hacer que los dominen a través de los
ejercicios.

Leccion 7: Restemos.

Se introduce la resta en forma horizontal para que
los nifios y las nifas desarrollen el calculo mental de
DO -DO0, DU -DO0Y DU - U = DO, sin recurrir a la tabla
de valores posicionales.

Leccion 8: Sigamos restando.

En esta leccién se pretende que los nifios y las nifias
comprendan la forma operativa vertical de DU — DU
sin prestar. Analizando la construccién de numeros
de la forma DU (con “cantidades” en las posiciones
de las decenas y de las unidades), hacer énfasis en
pensar sobre la forma de realizar el calculo.

Leccion 9: Restemos prestando.

Los nifios y las nifas aprendieron la resta del tipo DU
— U prestando en la unidad 7. Aplicando este
aprendizaje deberan resolver DU — DU prestando.
Hay que ejercitarlos con suficientes ejemplos tomando
en cuenta los diferentes tipos de restas. Este
mecanismo es la base del calculo de la resta
prestando.
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Q Columnas

Tipos de suma.

La ensefianza de la suma DU + DU en forma vertical
debe hacerse sistematicamente, considerando la
dificultad de los ejercicios: sin llevar y llevando, no
tiene “0 ” y contiene “0”.

Tomando en cuenta esta condicién el maestro o la
maestra pueden crear ejercicios de acuerdo al grado
de dificultad, tal como se presenta a continuacion.

Clasificacion de los ejercicios para el calculo vertical.

Sin llevar.

1) DU +DU (13 + 21)
2) DU+ DO (31 + 20)
3) DO+ DU (50 + 16)
4) DO + DO (20 + 30)
5) DU+U(33+1)
6) U+DU (1+26)
7) DO +U (10 + 1)
8) U+ DO (1+20)
9) DU +0 (53 +0)
10) 0+ DU (0 + 35)
11) DO + 0 (50 + 0)
12) 0+ DO (0 + 40)

Llevando.

1) DU + DU = DU (18 + 24)
2) DU + DU = DO (11 + 29)
3) DU+ U =DU (56 + 5)
4) U+DU=DU (6 + 35)
5) DU+ U =DO0 (57 + 3)
6) U+ DU =DO (3 +48)

Los ejercicios clasificados se pueden aplicar en las
clases para que los nifios y las nifias dominen el
contenido. Ademas, pueden usarlos en una prueba
para evaluar el nivel de comprension de cada uno y
auto reflexionar sobre la forma de ensefianza. Luego,
dependiendo del resultado, el maestro o la maestra
pueden organizar actividades de refuerzo.
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Tipos de resta.

Al igual que en la suma, los maestros y las maestras
deben estar conscientes de la clasificacion de la resta
al elaborar los ejercicios que presentara a los nifios
y nifias. Se deben crear ejercicios de los diferentes
tipos de resta, observando los ejemplos que estan
entre paréntesis.

Clasificacion de los ejercicios para el calculo vertical.

Sin prestar.

1) DU-DU=DU (36 -13)
2) DU-DU=DO0 (23-13)
3) DU-DO0=DU (27 -10)
4) DO-DO0=DO0 (30-20)
5) DU-DU=U (23-21)
6) DU-DU=0 (36-36)
7) DU-DO=U (39-30)
8) DO-D0=0 (30-30)
9) DU-U=DU (62-1)

10) DU-U=DO0 (38 -8)
11) DU-0=DU (32-0)
12) DO-0=DO0 (20 -0)

Prestando.

1) DU-DU=DU (31-14)
2) DO-DU=DU (30-14)
3) DU-DU=U(25-17)
4) DO-DU-=U (20 - 14)
5) DU-U=DU (22-5)
6) DO-U=DU(20-9)



Materiales didacticos.
Los azulejos

Son materiales didacticos semiconcretos que se
utilizan en esta Guia para la representacion del
mecanismo del sistema posicional decimal, sin perder
la percepcion de la cantidad (porque mantienen la
dimension de la cantidad en su tamafo). Por lo tanto,
se utilizan mas en la orientacion del calculo vertical,
principalmente con los nimeros de dos cifras.

No es recomendable representar los numeros
mayores que mil con los azulejos porque es dificil
para el nifio y la nifa imaginar la cantidad. Ademas,
el proposito de usar los azulejos es relacionar el
numero con la cantidad real. Cuando se ensefia la
suma con numeros mayores que 999, es probable
que los nifios y las nifias hayan tomado ese concepto,
y por lo tanto, ya no es necesario.

Al dibujar los azulejos es recomendable considerar
la proporcionalidad entre su tamafio y el nUmero que
representan (como lo muestra la grafica) para que
los nifios y las nifias no se confundan y capten el
concepto de cantidad claramente.

D U
Unidad ] III
Decena 31
Centena
54
i

Tabla de valores

Se sugiere que el maestro o la maestra prepare la
tabla de valores en cartulina o cartoncillo en tamafio
ampliado. Este material fue utilizado en la unidad 7
y los nifios y las nifias estan familiarizados con su
uso; si no es asi, el maestro o la maestra debe hacer
que los conozcan por medio de la manipulacion. Es
conveniente presentarlos en la pizarra para que los
nifos y las nifias puedan visualizar la ubicacién de
cada cifra en el sistema decimal.

D u

Las pajillas

Se agrupan de 10 en 10 con cinta adhesiva, y se
escribe el numero 10 en la cinta para que identifiquen
una decena. El resto se utiliza unidad por unidad. No
se pueden colocar en la pizarra pero es conveniente
visualizar la cantidad, ademas, se pueden utilizar
como un juego en la composicion de los numeros.

Las corcholatas

Es necesario formar los grupos de 10, como con las
pajillas. Si las corcholatas se utilizan individualmente
s6lo podran emplearse en la introduccién de la clase,
para seguirlas utilizando se tendra que elaborar un
material en cartulina, pegandolas en dos grupos de
cinco. Es recomendable que cada maestro o maestra
tenga por lo menos 10 tarjetas. Esta tarjeta se utiliza
como la tarjeta de marcas. Son practicas para
presentar en la pizarra.

QOO0
COOO0
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Leccion1:

Aprendamos
los numeros hasta 99

1. Comentar lo que observan en el dibujo. [A]

@Que se den cuenta que estan contando
frijoles.

2. Pensar en la forma para contar los frijoles.
[A1]

M: ; Como podemos contar mas facil, rapida y
correctamente?

@ Que entiendan que contar, formando decenas

como lo hizo José, es mas facil, rapido y

apropiado.

3. Contar los frijoles formando decenas. [A2]

M: ¢ Cuantas decenas han formado? y ¢ cuantas
unidades sueltas les quedaron?

¢ Pedir que expresen la cantidad con las

palabras «decenas» y «unidades».

4. Comprender las cantidades «veinte» y
«treintax.

M: ; Como se llama la cantidad formada por 2
decenas?

* Explicar la cantidad «veinte» mostrando
azulejos de decena. De la misma forma,
explicar para «treinta».

5. Expresar cantidades menores que 40.

M: ; Como se lee la cantidad de frijoles formada
por 2 decenas y 5 unidades?

RP:Veinticinco.

M: ¢ Descubrieron algun secreto para leer los
numeros de dos cifras?

@ Que deduzcan que los numeros de dos cifras
mayores que veinte se pueden leer como la
cantidad de decenas exactas y la cantidad
de unidades.

6. Resolver 1.
Revisar si los nifios y las nifias cuentan

objetos y forman las cantidades

correctamente, formando decenas.

7. Utilizar CE, ejercicio @

Indicadores | Lee y escribe nimeros menores que cuarenta,
de logro utilizando la formacién de decenas.
Materiales | (M) Azulejos.
(N) Frijoles, azulejos.
Horas 1
Unidad

Sumemos y restemos hasta 99

9

LECCif)I"I 1 Aprendamos los nameros hasta 99

Observa,

Compara las formas de Maria y losé para contor los frijoles.

Cuenta frijoles y forma decenas.

T

L(22)

2 decenas y 5 unidades gﬁ_—j‘ 3 decenas vy 7 unidades

veinte y cinco — veinticinco treinta y siete
T
é)@i} cantidad formada por decenas se dice:
ldecena 2 decenas 3 decenas
diez veinte freinta

1. Cuenta objetos o semillas y forma las cantfidodes.
a) dieciocho b) veintinueve c) treintay cuatro
Se omite la solucion.

&
-i» CE, ejercicio(1).
&

88 ochentay ocho

Existe la costumbre de ensefar los nimeros hasta 99 de forma
secuencial, es decir, «21, 22, 23,..., 99». pero se recomienda ensefiar
primero las decenas exactas: «20, 30, 40,..., 90», para que los nifios
y las nifias desarrollen la idea del aumento del numero a través de
la decena. Luego el maestro o la maestra puede introducir los otros
numeros, por ejemplo: 23, 35, 76 u otros.
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Leccion 1:

Aprendamos
los numeros hasta 99

Indicadores Lee y escribe numeros de dos cifras hasta 90,
de logro formados por decenas completas; utilizando la
tabla de valores.

Materiales (M) Azulejos, tarjetas numeradas.
(N) Azulejos, tarjetas numeradas.

Horas 1

unidad™

sComo se leen las cantidades formadas por4.5.6.7.8 y ¢ decenas?

Wﬁ decenas 5 decenas 4 decenas

cuarenta cincuenta sesenta
7 decenas 8 decenas 9 decenas
ochenta noventa

2Como se escribe ka canfidad con numeros?

L0

ochenta y nueve 89

Es necesario que los nifios y las nifias establezcan
correctamente la correspondencia entre la cantidad, la
lectura (la palabra) y la escritura (el simbolo). Se sugiere
practicar utilizando los materiales semiconcretos al decir la
palabra y escribir el simbolo, hasta que dominen el
procedimiento.

1. Repasar la lectura de algunos numeros
menores que 40.

2. Conocer como se leen las cantidades del
40 al 90. [B]

M: ¢ Como se lee la cantidad formada por cuatro
decenas?

* Preguntar con 5, 6, 7, 8 y 9 decenas y
confirmar visualmente las cantidades.

* Aumentar de uno en uno las decenas
representadas con los azulejos, para
establecer una correspondencia entre la
lectura del numero y la cantidad.

3. Conocer cémo se representan con nimeros
las cantidades.

M: ¢ Como se escribe diez con numeros?

» Confirmar la escritura del diez en la tabla
de valores representandolo con los azulejos.

M: ¢ Como se escribe veinte con niumeros?
¢, Por qué?

@ Que descubran y expresen con sus palabras
la forma de escribir el veinte aplicando lo
aprendido y apliquen el mecanismo para

construir, leer y escribir los nimeros por

medio de la tabla de valores.
» Seguir el mismo procedimiento para los
numeros del 30 al 90.

4. Representar, leer y escribir decenas exactas.
[B1]

M: ¢ Qué observan en el LT?

RP:La cantidad esta presentada con azulejos
y numeros.

M: Leamos todas las cantidades.

5. Practicar el conteo, la lectura y la escritura
de los numeros por medio de un juego. [Nos
divertimos]

» Explicar como se juega y dejar a las nifias
y los nifios practicar alegremente con sus
compaferos o compaferas la lectura,

escritura y la cantidad que representa cada
numero.
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Leccion1:

Aprendamos
los numeros hasta 99

1.

Conocer la forma de leer y escribir los
numeros formados por decenas y unidades.
[C]

M:Vamos a leer y a escribir con numeros la

cantidad de azulejos que tienen Maria y José.
¢,Como podriamos escribir «veinticinco» con
numeros? ¢ Por qué?

(¢ Que encuentren la forma de escribir la

2.

3.

M

cantidad de decenas y unidades con

numeros.

Con las opiniones de los nifios y las nifas,
confirmar que se escribe «25» y que en la
tabla de valores, el 2 se coloca en la posicion
de las decenas y el 5 en las unidades,
colocando al mismo tiempo la cantidad de
azulejos.

1, Como se escribe «treinta y siete»?

Seguir el procedimiento utilizado para
aprender a escribir el niumero 25.
Dar otros numeros para reforzar la forma de
escribirlos. (Véase Notas).

Utilizar CE, ejercicio @

Observar como se compone el numero 22.
[C1]

: ¢, Cuantas decenas y cuantas unidades hay?

RP:2 decenas y 2 unidades.

M

: ¢,Cual es el numero formado por 2 decenas

y 2 unidades?

RP: 22.

Hacer la composicion de otros niUmeros para
reforzar.

Utilizar CE, ejercicio @ y
Revisar si los nifios vy las nifias contestan

correctamente, identificando las decenas vy

las unidades.

Practicar el conteo, la lectura y la escritura
de los numeros de dos cifras con juegos.
[Nos divertimos]

Explicar el juego.

(a) Agarrar los frijoles y contarlos, formando
decenas.

(b) En parejas, un nifio o nifia dice un nimero
y otro lo escribe con simbolos o lo
representa con azulejos. Un nifio o nifia
coloca las tarjetas y otro lo escribe con
simbolos o lo lee. Un nifio o nifia escribe
un numero Yy otro lo escribe con simbolos
olo lee.

Hacer que los nifios y las nifias inventen el

juego.

Indicadores | Compone numeros de dos cifras segln sus
de Iogro valores posicionales, utilizando azulejos y tablas
de valores.

Materiales (M) Azulejos, tabla de valores.
(N) Azulejos, frijoles, tarjetas numeradas.

Horas 2

unidad"

Observa.

-

vE.o¥ 2decenasy5unidades 3decenasy 7 unidades

. E
Hid

&
& CE ejercicio (D).
rd

zCuantas decenas y cudntas unidades hay?

al
Son_2 decenas y_2 unidades

El nimero formado es 22 y se lee veintidds.

E 5 decenas y @ uniclades son

=
'i' CE, ejercicwos@y @
"7/

b)

Nos divertimos

Yo
cuento
los tuyos,

cuento

s frijoles,

90 noventa

Es posible que algunos nifios o nifias escriban «208» al oir «veintiocho».
Si es asi, ayudarles a superar esta dificultad utilizando la tabla de
valores y los azulejos. Por ejemplo, se escribe en la tabla de valores
el numero 33 y se explica que el valor del 3 en las decenas y el del
3 en las unidades es diferente (3 en las decenas tiene valor de 30).
Colocar la cantidad con azulejos.
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Leccion 1:

Aprendamos
los niumeros hasta 99

1. Descomponer el 63. [D]

M: ;,Como se forma el 637?
RP: 6 decenas y 3 unidades.

2. Utlizar CE, ejercicio (5)
M: 4 Como se forma el nimero 63?
Que utilizando lo aprendido en la clase

anterior, encuentren como descomponer el

Indicadores | Descompone numeros hasta 99 en sus
de logro valores posicionales, utilizando azulejos y
tablas de valores.
Materiales (M) Azulejos y tabla de valores.
(N) Azulejos, tarjetas numeradas.
numero.
Horas 2 3. Resolver 2.

unidad™

sComo se forma el nimero sesenta y tres?

H

(DT ] ;
E &3 —» m decenas y[i] unidades
-
%‘ CE ejercicio@ .
v

2. Resuvelve en tu cuaderno.

56 —» I? decenas y| 7 | unidades
82 —= | ? | decenas y| ? | unidades

2CoOmo se presenta?

cantidad numero lectura
GTTTY TV 17 diecisiete
[laanaaraaasageaat o Vol veinticuatro
ﬁ.
"-i" CE, ejercicio(g) -
&7

Nos divertimos

4 decenas )
2 unidades

sCudlesel
numero formado
por Sdecenasy 2
unidades?

Cuarentay

cincuenta y
dos

noventay uno 91

4. Representar, leer y escribir nimeros hasta
99. [D1]

M:Vamos a observar en la tabla. ;Qué
observan?

RP:Hay un cartén de 10 huevos y un carton
que tiene solamente 7 unidades, entonces
el numero es 17 y se lee diecisiete.

* Confirmar la lectura y escritura de los
numeros hasta 99 y hacer otros ejercicios
similares para afianzar el tema.

. Utilizar CE, ejercicio @
Revisar si los nifios y las nifias contestan

correctamente, identificando las decenas y

las unidades.

. Practicar la composicién y descomposicion de

numeros hasta 99. [Nos divertimos]
* Invitar a que jueguen en parejas,
en la correspondencia entre la cantidad y
numero a través de la descomposicion y la
composicion.
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Leccion 2:

Conozcamos la relacion
de orden en los numeros

1. Observar la tabla numérica. [A]
M:¢,Qué hay en esta tabla?
RP:Numeros. Figuras diferentes.

2. Analizar la colocacion de los nimeros.
[A1]

M: ¢ Hay algunas reglas interesantes en la tabla
numérica?

RP:En la posicion de las unidades de cada
columna esta el mismo numero y en las
decenas de cada fila esta el mismo numero.

RP:En la linea que une el 0 y el 99 hay nimeros
formados con dos digitos iguales.

RP:El nimero que esta abajo de un numero
tiene 10 unidades mas que el numero que
esta arriba.

@Que observen los numeros tanto horizontal,

vertical y diagonalmente y que expresen los
descubrimientos con sus palabras.
» Con preguntas como las que estan en LT,
concretar la regla de la tabla numeérica y que
comprueben que los nUmeros aumentan si
se va hacia la derecha o hacia abajo y
disminuyen si se cuenta de derecha a
izquierda o de abajo hacia arriba.

3. Encontrar el nimero escondido. [A2]

M: ¢ Qué numero esta escondido ahi?
¢ Por qué?

RP:Es 27. Porque el nimero antes es 26 y el
de después es 28.

RP:Porque el que esta arriba es 17 y aumenta
10.

* Realizar otros ejercicios de numeros
escondidos invitando a que expresen su
razonamiento con sus palabras.

4. Realizar 1.

* Revisar si los ninos y las nifias contestan
correctamente en su cuaderno.

» Solicitar a algunos nifios y algunas nifias
para que expliquen su respuesta y por qué,
indicandolos en la tabla.

Indicadores | Ordena numeros en forma ascendente y
de Iogro descendente, utilizando la tabla y encontrando
las reglas de la colocaciéon de los numeros.
Materiales (M) Tabla numérica para la pizarra.
(N)
Horas 1

unidad "

= Conozcamos la relacion de orden
Leccion 2 | en los nimeros

Observa.
0ol11]2 3 y 5 6 7 8 9 Busca los secretos vy las
reglas interesantes de
10(11|112(13 |14 {15|16(17 (18|19 la tabla numérica.
20 21 22 23 24 25 26 27|28 |29 a) 3Que observas en los
30131(32|33|34+135|36|37 (38|37 ndmeros que esfé_nn e.n
e P e e T ) e
50|51|52/53|8¢455|5¢| 57(s8 9| f
- - 3Qué observas en los
69 &f 53 B @ “5 ﬁ‘l ﬁ m @ nimeros que estdn en
m ﬂ *? zg ﬁ 1‘5 % ﬁ m ﬁ Ic?nzlct:]ﬁi:;c:do de color
80/81|82|83|84|85|86| 878889
90/91|92|93| 94|95 96|97 98|99
2Qué nimero estd escondido aqui? 15/18]17]18
sPor que?
25(26 QE
%

35

Jé
1. Observa la tabla v escribe en tu cuaderno los numeros.

al Los nimeros de la posicidn que en las unidades tienen 3.
b) Los nimeros de lo posicion gue en las decenas tienen 3.

Se omite la solucion.

92 noventay dos

Elaborar la tabla numérica en papel bond para colocarla en la pizarra
en un tamafio que los nifios y las nifias puedan verla facilmente.

Si cada fila se pinta del mismo color y cada columna tiene la misma
figura, la regla de la numeracion decimal es mas comprensible. Esta
tabla es muy util para entender el sistema numeral. Se sugiere
dejarla pegada en la pared del aula durante algun tiempo.
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Leccion 2:

Conozcamos la relacion
de orden en los numeros

Indicadores Ordena numeros en forma ascendente y
de |og|—0 descendente, utilizando la recta numérica.
Materiales | (M) Recta numérica.

(N)
Horas 3

unidad

Observa y aprende.

0 10 20 30 40 50 40 70 80 20
Lol by bbb b e bl bbb e b

a) sQué cantidad representa cada una de las marcas?
b) sCoOmMo serdn los nimeros, qué estén a la derecha de ofro?

Indica en larecta con una flecha, los siguientes nimeros.

a) ElY0
b) El que es 5 mas que 50
c) El que es 3 menos que 80

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
I\:u!n;ll_mllm_|w.s_|I.:||:Im|J||_|‘|||JI|.||_J\|J|*_|L|Im_.‘l!_l|ln..||||tl|_.|l||1_|\__u|:u|
3 i
a b c

El que es 5 mas que 50 es §5
El que es 3 menos que 80 es 77

Observa que los nUmeros mayores estan
a la derecha.

2, Observa la recta numérica. Escribe los siguientes nimeros en fu cuademo.

a) Elque es 5mas que 31 R: 36 b} El que es 2 mencs que 48 R: 46
c) Elque es5Smés que?2 R: 77 d) El que es? menos que 90 R: 83

-
“q' EE; e]‘ercicios@ ¥ .

noventay tres 93

No es necesario que practiquen la escritura del 0 al 99 en el cuaderno
porque no tiene sentido la practica de la escritura del numeral
ignorando el sistema de numeracion decimal, pero si percibe la
necesidad de la practica, pedir que copien la tabla numérica (de la
pagina anterior) en papel cuadriculado para facilitar su escritura.

1. Contestar las preguntas. [B]

* Presentar la recta numérica en la pizarra.

* Preguntar el valor de cada rayita y cémo
cambia el valor de los numeros cuando van
hacia la derecha.

@Que los nifios y las nifias expresen las
diferencias y analogias comparando con la
tabla numérica.

2. Ubicar niumeros en la recta numérica.

M: 4 Dénde esta el 60? Vamos a sefialarlo en
la recta numeérica.

* Indicar que también lo sefialen, con el dedo,
en la tabla numérica en su LT.

M: ¢ Cuantas rayitas hay entre 20 y 30, 50 y 60,
60y 707?

» Orientar para que ubiquen cada numero en
la recta numérica.

3. Retroalimentar la forma de leer la recta
numeérica observando los ejercicios de [B1].
Que comprueben que al buscar los nUmeros
menores se deben contar las rayitas hacia
la izquierda.

M: En la recta numérica, ¢ hacia donde contamos
al buscar los nUmeros mayores (menores)?

4. Resolver 2.

5. Utilizar CE, ejercicios @ y

» Confirmar revisando los ejercicios, si los
nifos v las nifias identifican los nimeros en
la recta numérica.

Continua en la siguiente pagina...
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Conozcamos la relacion

LeCCién 2: de orden en los numeros

...Viene de la pagina anterior. Indicadores Continuacion.
de logro

6. Determinar el orden de los numeros. [B2]
Observar el cambio de los niumeros con
énfasis donde hay cambios en las decenas. | Materiales (M)
+  Si hay nifios y nifias que descubran que (N)
para ordenar de mayor a menor solo
colocan de derecha a izquierda los
numeros de menor a mayor, puede
felicitarlo, pero invitar a que traten de Horas
ordenarlos de mayor a menor siempre.

7. Ordenar niumeros. [B3] unidad®

OCbserva y contesta,

8. Utilizar CE, ejercicio @ @ @

Confirmar revisando el ejercicio si los nifios [42

y las nifias contestan correctamente, sin @ - @

equivocarse en los numeros donde
cambian las decenas.

a) 3Como ordenas los nimeros de menor a mayor?
[3e Ha s Haes Hw Hw Hwe Hu |
b) sCémo ordenas los nimeros de mayor a menor?

[w3 Huw H{w [Huw H e a]

Ten cuidado cuando
cambia el digito de
las decenas.

Observa el orden de los nUmeros.
a) De menor a mayor.

o {1213 1)
67 7071}

b) De mayor a menor.

(57— 56}—{55}—{34}—{53)

B =
ol @
ool |l =
Blg
(3]
~
w
| I
£| |

e
a
9
E
B

) (21908 {88
&
'-i- CE, ejercicio().
i

QU noventa y cuatro

En estos ejercicios resulta dificil el concepto de disminuir los
numeros. El maestro o la maestra debe revisar cuando haya cambio
en el numero de decenas. Se recomienda dedicar el tiempo suficiente
para que ellos y ellas los puedan resolver por si mismos, antes de
revisarlos conjuntamente.
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Leccion 2:

Conozcamos la relacion
de orden en los numeros

Indicadores Compara los numeros y expresa la relacién
de logro «mayor que» y «menor quey.
Materiales | (M) Azulejos.
(N) Azulejos.
Horas 2

22

25

D
ol

&

Compara y contesta.

a) Cudl es mayor, 38 0 522 3Por qué?

b} sCudl es menor, 22 o 252 zPor qué?

f-‘w.-\l comparar los nimeros de dos cifras, primero se
comparan los digitos de las decenas. Sison iguales, se
comparan los digifos de las unidades.

P
"i‘ CE, ejer::icio@.
&

3. Contesta en tu cuaderno el nimero mayor de cada grupo.
a) 18y 23 R: 23
b) 68y 64 R: 68

unidad -

3Como podemos
saber?

[GEmEEaEE

52 es mayor.
Porque 52 tiene 5 decenas

=| y 38 fiene solo 3 decenas.

22 &s menor.

Porque ambos tienen 2
decenas pero comparando
las unidades, 22 unidades
fiene solo 2 unidades y 25
ftiene 5.

=

[TT1]

bj 12y % R: 12
c] /5y 85R: 85

c] 36y 27 R:36
199y 98 R: 99

noventa y cinco @5

1. Comparar 38 y 52. [C]

M: ¢ Cual es mayor, 38 6 52?7 ;Por qué?

RP:52 es mayor. Porque tiene mas azulejos
largos que 38.

* Al representar la cantidad con azulejos, se
espera que los nifos y las nifas reconozcan
visualmente que 52 es mayor. Esto les
ayudara a comparar los numeros que tienen
dos cifras.

() Que comprendan y reconozcan que no se
pueden comparar los digitos que tienen
diferente valor posicional. Por ejemplo, el 8
de 38y el 5de 52.

» Explicar que se puede saber cual es mayor,
comparando primero los digitos de las
decenas.

2. Comparar 22 y 25.

M: ¢ Qué numeros comparamos primero?

RP:Los de las decenas. El 2 de las dos
cantidades.

RP:Pero son iguales. Porque los dos numeros
tienen 2 en las decenas.

* Invitarles a observar que los digitos de las
decenas son iguales.

M:¢,Como podemos compararlos en este caso?

RP:Ahora vamos a comparar las unidades.

@Que se den cuenta que 25 es mayor que

22 porque al comparar las unidades 5 es
mayor que 2.

* En caso de comparar 23 y 32 existe la
posibilidad que los nifios y las nifias se
confundan, debe aclararles que primero se
comparan las decenas y después las
unidades.

» Reforzar con otros ejercicios. (Véase Notas).

3. Utilizar CE, ejercicio

» Confirmar revisando el ejercicio si los nifios
y las nifias contestan correctamente, ya sin
usar los azulejos.

[Tipos de comparacion entre dos numeros de dos cifras]

A) Las decenas son iguales (22 'y 25,45y 48,71y 79).
B) Las unidades son iguales (34 y 74, 18 y 38, 20 y 10).
C) Las decenas como las unidades son diferentes (85y 21,17 y

59, 44 y 57).
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Leccion 3:

Contemos

M: Vamos a contar frijoles para ver quién agarré
mas.

» Observar el trabajo de los nifios y las nifias
para entender la forma de contar. Si hay
nifos y ninas que cuentende 2en 26 5 en
5 para formar cada grupo de 10, se puede
aprovechar su idea para la siguiente
actividad.

3. Encontrar la cantidad contando de 5 en 5.

[A2]

M:,Como estan pintados los vagones?

RP:Cada cinco vagones estan pintados de
diferente color.

M:Vamos a contar cuantos vagones hay en
total aprovechando esta diferencia de color.

() Que cuenten de 5 en 5.

» Expresar la forma de contar de 5 en 5.

Continda en la siguiente pagina...

por grupos
1. Comentar la situacion que representa el Indicadores | Cuenta de2en2, de5en5y 10en 10, utilizando
dibujo y presentar el tema. [A] de logro el material semiconcreto.
Que sientan la curiosidad de contar frijoles
correctamente para saber quién agarré mas.
» Organizar parejas para que realicen el juego »
utilizando frijoles. (N) Frijoles.
2. Contar los frijoles pensando en una forma
facil y rapida. [A1]
M: ¢ Cémo se puede contar facil y rapidamente H 3
todos los frijoles? oras
@Que descubran que es mejor contar
formando grupos. unidad?

Leccion 3 | contemos por grupos

zQuién agard mas frijoles?

P PR
= o33 32
L 092 9,9 932
Ras/ & ‘J‘ L
Donalde o, @ “‘s 2.0
@32 252
252 oA
" o

Contando
URO BOF UNO. &

& @ Se puede contar rapida y tacimente, formando grupos.

Conlesta y cuenta.
+Como estan pintados los vagones?

R: 5 en 5. Hay 30 vagones.

94 noventay seis

Aqui solamente se tratan los casos basicos y no los casos especiales,
comoson1,3,5,7...enelconteode 2en2;ni3, 8,13, 18...en el
conteo de 5 en 5; ni 14, 24, 34, 44... en el conteo de 10 en 10, para
evitar la confusién de los nifios y las nifias como se menciona en
Puntos de Leccién. Tampoco aparece la serie de nimeros en la forma
descendente.
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Leccion

Contemos
por grupos

3:

...Viene de la pagina anterior.

4. Conocer el orden de conteode 2 en 2, 5 en
5y 10 en 10. [A3]

M: ¢, Como estan ordenados los numeros en la
primera fila?

RP:Saltando de 2 en 2.

M:;Qué numero viene después del 12?

* Realizar el mismo procedimiento para obtener

Indicadores Continuacion.
de logro
Materiales (M)
(N)
Horas

el orden de 5 en 5y de 10 en 10.
» Se puede invitar a que los nifios y las nifias

Observa y confesta.

THs HeHe]

[z H & s

Ls HwoH s HaoHsH®]

10 {20 FH{ a0 4o Hso H ]
Cuenta en grupo vy encuentra el nimero de flores.

B8 65 93 88 °
& 5— 10 — 1§ — 20—25
r‘i‘ CE, ejerciclos y A
P 0@

Practica la forma de contar por grupes.

Veomos quién

Agamemos
se goerca a 38,

fnjoles sin
contar.

Averiglemaos
contando.

1. Copla en fu cuademo y complefa los nimeros que faltan.
(e Ho s HH I Hwe)
20_25_{ F3542He|

'.?~lm—{50}—1604 H$|

“‘.
-i“ GE, BJ&I‘gClOS@ @y ‘Nos divetimos'.

noventa y slete

unidad™

confirmen el orden, ubicando los nimeros
en la tabla numérica.

5. Practicar la forma de contar. [A4]

6. Utilizar CE, ejercicios @ y @

7. Practicar la forma de contar. [A5]
Realizar actividades de conteode 2 en 2, 5
en 5y/o de 10 en 10, agarrando los frijoles.

8. Realizar 1.
Confirmar revisando el ejercicio, si los nifios
y las nifias contestan correctamente.

9. Utilizar CE, ejercicios @ y y "Nos

divertimos".

97

Se pueden dar los ejercicios complementarios, dependiendo del nivel
de los nifios y las nifias, del conteo en la forma descendente como

los ejemplos:

Llenar los espacios en blanco con los nimeros que corresponden.

16,( ), 12,10,( ),6,4,( )
80, ( ), 60,50, ( ),30,( ), 10
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Hagamos

LeCCién 4: otras sumas

1. Comentar la situacion del problema. [A] | Indicadores | Efectua calculos del tipo DO + DO en forma

 Orientar para que analicen con cual operacion de Iogro horizontal, auxiliandose de azulejos.

se puede encontrar el resultado.

2. Escribir el PO. [A1] i M) Azuleios.

M: ;Como sera el PO? Escribanlo en su Materiales EN))AzuIeons.
cuaderno.

* No es necesario resolver en este momento.

3. Encontrar la manera de calcular. [A2]

* Indicar que utilicen los azulejos para resolver. Horas 2

M: ¢ Como hicieron?

RP:Con los azulejos representé las 20 flores unidad®
que tenia Maria (dos azulejos de 10) y las
10 flores que su mama le regal6 (un azulejo
de 10). Después, sumé 2 grupos de 10 mas &Cudnias flores fiene Maria?
1 grupo de 10, lo que es igual a 30.
@Que se den cuenta que agrupando en
decenas se puede encontrar la respuesta

P I ‘gl, 8
facilmente. sL & ""«5&@

4. Confirmar la manera de calcular “20 + 10”.
M:;Por qué el resultado es ftreinta? :

Leccion 4 Hagamos otras sumas

« Sisurge en los nifios y las nifias la idea de Tenia 20 flores y su mamd le regalé 10.
sumar solo los numeros de las decenas y Fscribe el PO, PO:20+ 10
agregar 0 para encontrar el resultado, Encuentra la respuesta.

felicitarlos y se puede concluir de esta forma.
* Indicar que escriban la respuesta en el
cuaderno. (R: 30 flores).

. L DU D[U D|U
5. Utilizar CE, ejercicios @ y . 2lo0l+[1]o0l={3]0
» Verificar el proceso utilizado.
» Solicitar voluntarios que pasen a la pizarra s rerlvem
a escribir el procedimiento utilizado. =
‘ﬁ«- CE, ejercicios@® y (3.
Pl
6. Resolver 1.
« Confirmar revisando el ejercicio, si los nifios b SUneA TR oI,
y las nifias hacen sumas correctamente. a)10+20=30 b)30+10=40c)50+40 =90d)20+50 =70

€)20+60=80 |40 +40=80 gj70+10 =80h) 60+30 =90

98 noventa y ocho

Para afianzar el contenido del problema principal se pueden realizar
otros ejemplos del mismo tipo antes de resolver los ejercicios del
Cuaderno de Ejercicios. Para los calculos de DO+DO0 no es necesario
utilizar calculo vertical.
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Leccion 4:

Hagamos
otras sumas

Indicadores | Efectua calculos del tipo DO + U auxiliandose
de logro de azulejos.

Materiales | (M) Azulejos.
(N) Azulejos.

Horas 1

unidad -

Escribe el PO, PO:20+5

Encuentra la respuesta.

D|U D|U DI U
24| 5(=12]5
PO:20+5=25
R: 25 mangos
% CE. eielcicios@ y@ ;

2. Sumaen tucuademo.
Q)20+2=22 bj30+1=31 cj60+5=65 djH0+4 =44
e)80+%=89 f)10+8=18 g)50+F=57 h)%0+é =06

noventa y nueve Q@

1. Comentar la situaciéon del problema. [B]

» Orientar para que piensen con cual operacion
se puede encontrar el resultado.

2. Escribir el PO. [B1]

M: ;Como sera el PO? Escribanlo en su
cuaderno.

@ Que se den cuenta de la diferencia que existe
entre el tipo anterior y éste al escribir el PO.

3. Encontrar la manera de calcular. [B2]
* Indicar que utilicen los azulejos para resolver.
M: ; Como hicieron?

RP:Puse 2 azulejos largos, que es la cantidad
de mangos que tenia José, y otros 5
pequefios que son los mangos que compro
después; entonces tengo 2 grupos de 10 y
1 de 5, los junté y me dié 25 mangos.

4. Confirmar la manera de calcular “20 + 5”.

M: ¢ Por qué el resultado es veinticinco? ¢ Por
qué lo escribimos asi?

@ Que se den cuenta de que para encontrar el
resultado no se puede sumar el nimero que
esta en la posicidon de las decenas con el
numero que esta en la posicion de las
unidades, sino que, componen 2 numeros,
igual que la composicién de numeros de 2
cifras. (Leccion 1).

* Indicar que escriban la respuesta en el
cuaderno (R: 25 mangos). (Véase Notas).

5. Utilizar CE, ejercicios @ y .

 Verificar el proceso dominado utilizado por
los nifios y las nifias.

» Solicitar voluntarios para que pasen a la
pizarra a escribir el procedimiento.

6. Resolver 2.
» Confirmar revisando el ejercicio, si los nifios
y las nifas realizan sumas correctamente,

Hay muchos nifios y nifias que pueden decir que 20 + 5 = 25, pero
hay errores en la escritura o se confunden en la casilla de la tabla de
valores al colocar el numero que representa la unidad o la decena.
Ejemplos: 20 + 5 = 205. Se debe poner atencion y corregir si se
presenta este tipo de respuesta con la cantidad presentada por los
azulejos y coloque numeros a la casilla correspondiente de cada cifra.

Para los calculos de DO + U, igual que U + DU, no es necesario utilizar
el calculo vertical.

sin estar contando la cantidad sumada.
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Hagamos

LGCCién 4: otras sumas

1. Comentar la situacion del problema. [C] | Indicadores Efectua el calculo U + DO, auxiliandose de
« Orientar a que piensen como encontrar el | de logro azulejos.
resultado.

2. Escribir el PO. [C1] : _
M: ; Cémo sera el PO? Escriban el PO en su | Maferiales | (M): Azulejos
cuaderno. (N): Azulejos.

3. Encontrar el resultado. [C2]

@ Que se den cuenta que el calculo es parecido
al del tema anterior, s6lo que aparecen | Horas 1
primero las unidades.

@Que entiendan que se hace la composicion
de 2 numeros y resuelvan individualmente. unidad®

sCuantas naranjas tiene Ramon ahora?

4. Utilizar CE, ejercicio

» Verificar el procedimiento de cada nifio y
nifa.

» Solicitar que pasen voluntarios a la pizarra.

5. Resolver 3. )

. Confirn_1ar revisgndo el ejercicio, si los nifios Escribe 8(PO. PO:7 +20
y las nifias realizan sumas correctamente.

* Solicitar que pasen voluntarios a

2. Encuentra la respuesta.

la pizarra.
* Si no se alcanzan a resolver, pueden E E
quedar de tarea.
DU DU D | U
7l+|2]0]|=|2|7
PO:7+20=27
R: 27 naranjas
'%' CE e]ercicio. .

Far 28
3. Suma en {u cuaderno.

a)5+60=65 b)1+40 =41 c)4+90 =94 d)2+30 =32

e)9+50=59 f)8+20 =28 g)6+10 =16 h)7+80 =g7

100 cien
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Leccion 5:

Sigamos
sumando

Indicadores | Efecttia la suma DU + DU sin llevar, en la forma
de logro vertical.
Materiales | (M) Azulejos.
(N) Azulejos.
Horas 2

1.

2

unidad ™'

Leccion 5  sigamos sumando

2Cudntos Idpices fiene Julia ahora?
iy V7
-

S &
Tenia 14 lapices.

2,

Y
reoeey

/7
7
L

Compro 15 lapices.

Escribe el PO, PO:I4 + 15

Encuentra la respuesta.

a) Coloca los nimereos ordenadamente:
decenas bajo decenas y unidades
bajo unidades.

D u

oy
I

| o+
i
:

b) Se suman las unidades (U).

c) Se suman las decenas (D).

PO: M +15=29
R: 29 lapices

Cdlculo

-
"-i= CE, sjercicio(2) .
&

Suma en tu cuadermo. en forma vertical.

a rgrgy e 6 d)

+
nlje—
© =@
+
~N|— o
o =

Suma en tu cuademc. en forma verlical.
a)283+15=38 b}F5+12=87 c)43+34 =77
d)25+32=57 ej4+31 =77 f) 25+44=79

clentouno 101

Es re

comendable que los nifios y las nifias usen un cuaderno de

cuadricula para que no confundan las cifras de las D y las U al
momento de escribir los numeros.

1. Comentar la situacion del problema. [A]

 Orientar para que piensen con cual operacién
se puede encontrar el resultado.

2. Escribir el PO. [A1]

3. Encontrar la manera de calcular. [A2]
M:Vamos a pensar en la manera de calcular.

4. Calcular en forma vertical.

» Aprovechando las opiniones presentadas y
mostrando los azulejos correspondientes,
explicar el proceso del calculo vertical.

* Concluir que para sumar en forma vertical,
primero se suman las unidades y después
las decenas, mostrando el procedimiento.

M:¢,Qué les parece esta forma?

Que sientan que la forma vertical facilita el

calculo por la ubicacién de los niumeros

dependiendo del valor.

Indicar que escriban en su cuaderno el PO,

el calculo y la respuesta .

[$)

. Utilizar CE, ejercicio
Verificar el procedimiento.
Solicitar que pasen voluntarios a la
pizarra.

(e}

. Resolver 1y 2.
Confirmar, revisando los ejercicios, si los
nifos vy las nifias escriben ordenadamente
los numeros en calculo vertical y realizan
sumas comenzando con las unidades.
Solicitar que pasen voluntarios a la pizarra.
Proponer problemas similares, teniendo
cuidado de que no sean sumas llevando.
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Sigamos

Leccidon 5: | 2 i

1. Comentar la situacion del problema. [B] | Indicadores | Efectda la suma DU+U sin llevar en forma vertical.

Orientar para que piensen con cual operacion de logro
se puede encontrar el resultado.

Escribir el PO. [B1]

¢ Como seré el PO? Materiales (M) Azulejos.
(N) Azulejos.

=N

w

. Calcular en forma vertical. [B2]

* Indicar que resuelvan de manera individual
utilizando los azulejos.

» Dar el tiempo suficiente hasta que los nifios
y las nifias terminen de escriber el PO, el
célculo y la respuesta. idnae

 Indicar que presenten su trabajo (incluyendo B. #Oudnios rifios hay por fodos?
los errores si los hay para reflexionar sobre Hay 21 nifios en la cancha.
ellos). D)

* En caso de que no salga un buen resultado, _
el maestro o la maestra les podra explicar iy
usando azulejos. o

() Que se den cuenta que para resolver en

forma vertical es muy importante la ubicacion

Horas 2

Escribe el PO. PO: 21 +4 " .
Llegan 4 nifics mas.

de los numeros. 82, Encuentra la respuesta en forma vertical.
4. Utilizar CE, ejercicio (21) m D| U
o 2| 1

5. Resolver 3y 4.

. Conﬁrmir rewsanclio los ejercicios, si los nifios - U | po:z1ea=zs  Cdlculo
y las nifias escriben ordenadamente los R: 25 nifios . A
numeros en el calculo vertical y realizan sumas HH g 215 25
correctamente. 8 8

» Solicitar que pasen voluntarios a la pizarra. %i- CE, ejercicio2)) .

* Proponer problemas similares, teniendo rired
cuidado que no sean sumas llevando. 3. Sumaen tu cuadermo.

-3 . b) <) d)
vDLU
133 55 72 Yy 2
+! 2, + 3 + 3 ¥ é
3,5) 58 75 48

4. Suma en lu cuademo, en forma verfical.

a4 +3=47 b)21+6 =27 c) H+5 =59
d)32+5=37 e)?5+4 =79 f) 91+% =098

102 ciento dos

Hay nifios y nifias que se equivocan al colocar el nUmero que
representa la unidad o la decena, por ejemplo:
28
+5
78

Es recomendable usar la tabla de valores para que
reconozcan la ubicacion.
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Leccion 5; | Sigames

Indicadores | Efectda la suma U+DU sin llevar, en forma
de Iogro vertical.

—_

Comentar la situacion del problema. [C]

Escribir el PO. [C1]
:Vamos a escribir el PO en su cuaderno.

g

Materiales | (M) Azulejos.

(N) Azulejos. Calcular en forma vertical. [C2]

:Resuelvan de manera individual.
Dar el tiempo hasta que terminen de escribir
el PO, el calculo y la respuesta.

Horas 2 * Indicar que presenten su trabajo (incluyendo
los errores si los hay), para reflexionar sobre
ellos.

: ¢, Como hicieron?

RP:En la tabla coloqué primero 3 en la casilla

de las unidades, después 2 en las decenas

y 4 abajo de 3. Sumé 3y 4 que es 7, las

decenas son 2, entonces la suma es 27.

W

unidad - M

zCuantos palites hay en total?

4. Utilizar CE, ejercicio (22)

Hay 3 en el agua y 24 fuera del agua.
Escribe el PO, PO: 3+ 24

2. Encuentra la respuesta en forma vertical,

5. Resolver 5y 6.
Confirmar revisando los ejercicios, si los nifios
y las nifias escriben ordenadamente los

D U numeros en el calculo vertical y realizan
: correctamente las sumas.
B 3 S » Solicitar que pasen voluntarios a la pizarra.
QCUIO . . .
HH PO: 3+ 24 = 27 3 * Proponer problemas similares, teniendo
IE o 20| | B £ 2 cuidado de que no sean sumas llevando.
THEE
o
‘* CE, eiercicio@.
&
5. Suma en tu cuademo.
@ fgrgy o . i
KT 7 4 2
+'!'6; +3 1 +53 +846
R 38 57 88

&6, Suma en tu cuademo, en forma vertical.
ab+é5=69 b)Jé+21 =27 c] 3+15=18

d)2+37=39 e)5+42 =47 ) 5+8=g9
ciento tres 103

Es probable que algunos nifios y nifias se equivoquen colocando
los numeros de esta manera:

3
+24
54

En este caso, el maestro o la maestra debera aclarar junto a los
nifios y nifias, usando los azulejos, la forma correcta de colocar
los numeros y de calcular.
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Leccion 5:

Sigamos
sumando

1. Analizar el problema. [D]

M: ¢ Coémo es el PO?

RP:PO: 21 + 34.

* Indicar que lo resuelvan individualmente.

2. Resolver el problema. [D1]
* Orientar para que presenten el PO y la forma
de calcular individualmente.

Confirmar el proceso.
: ¢, Qué pasos siguieron para resolver el
problema?
RP:
1)Buscar las palabras claves.
2)Pensar con qué operacion se puede
resolver.
3)Escribir el PO.
4)Desarrollar el calculo en encontrar el
resultado.
5)Escribir la respuesta de acuerdo a la
pregunta.
* En caso de no obtener un buen resultado
de parte de los nifios y las nifias, el maestro
o la maestra debe reorientarlos.
» Sihay tiempo, puede dar otro problema para
afianzar el proceso.

=w

4. Utilizar CE, ejercicio (23

» Verificar el procedimiento de cada nifio y
nifa.

« Solicitar que pasen voluntarios a la
pizarra.

5. Resolver 7.
Permitir que nifios y nifias presenten el
proceso que siguieron para hacer el calculo.

Indicadores | Resuelve problemas con nimeros de una y dos

de logro cifras aplicando el proceso adecuado.

Materiales | (M)
(N)

Horas 3

unidad®

Observa como se resuelve este problema,.

Karina fiene 21 naranjas.
Zulema fiene 34 guineos.
sCudntas frutas tienen entre

PO: 21 +#H
W eicuo
w2

et

t
L8]

1. Resuelve el problema.

El lunes Don Julio vendid 32 bolsas de anoz y el martes 45 bolkas de arroz
sCudantas bokas vendio en total?

a) Escribe el PO. PO: 32 +45 c) Escribe la respuesta.

b) Caleula. 32 R: 7 7 bolsas
*+ §5
77
=
5§ ce ciercicio@.

P
7. Resuelve en fu cuadermo.

a) En un jardin hay 44 rosas rojas y 3 rosas amarillas.
gCuantas rosas hay en total en el jarding
PO: 44 +3 =47 R: 47 rosas

b) En una estacion, primero llego un bus conYl pasajeros v luego llegd
ofro con 25 pasajeros. pCudntos pasajeros llegaron?
PO:41+25=66 R: 66 pasajeros

<) Mi mama hizo 26 tortilas ayer y hoy hizo 32.

sCuantas tortillas hizo en los dos dias?
PO: 26 +32=58 R: 58 tortillas

104 ciento cuatro
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Leccion 6:

Sumemos
llevando

Indicadores | Efecttia operaciones de DU + DU llevando,
de logro utilizando azulejos.
Materiales (M) Azulejos.
(N) Azulejos.
Horas 3

unidad

Leccion 6 | Sumemos llevando

2Cudnlos dulces hay enlre los dos?

W W W W b B : B B WA WA B
170 9000 e 10 100 i Y ﬁ‘ WO B8 B WO WO
WEV W B WENE W W A o MO B0 O

Tiene 18 dulces. Tiene 14 dulces.
Escribe el PO. PO: 18 + 14

Encuentra la manera de resolver.
] a) Coloca

los ndmeros

DR ordenadamente: decenas
g 118 bajo decenas y unidades
l ; 4 bajo unidades.
9 ]
# b) $e suman las unidades:
8+4=12 hay |2 unidades,
D] U 10 de ellas forman 1
. Tl | decena.
[ [ A4 ;D ) Ahora hay 1 d 2
Pt ) [+ hora hay ecena y
H[ E P + 1]43 2 unidades, se traslada la
2 decena a la posicion de
las decenas (D), quedan 2
D U unidades (U).
1
118 d) Se suman las decenas:
1+14+1=3
. + 1|4
B o el El resultado es 32.
3|2
PO: 18+ 14 =32 R: 32dulces
L
J‘i‘ CE, ejerc'\c'\o@.
i
1. Suma en fu cuaderno, usando los azulejos.
a) b) ) d)
x 5 ¥ 2 4 2 4
+ 7 3 + P8 ol (G +-3 9
4 1 8 3 41 6 3 ciento cinco 105

El nimero 1 que se lleva a las decenas es un numero opcional,
que no se necesita escribir, ya que hay muchos nifios y nifias que
entienden y hacen el procedimiento sin necesidad de escribirlo.
Sin embargo, hay otros nifios y nifias a los que se les dificulta y
pueden incurrir en el error de no sumarlo, por lo que es recomendable
que siempre lo escriban.

1.Comentar la situacion del problema. [A]

M

2.

:¢,Como se puede resolver el problema?

Escribir el PO. [A1]
Indicar a los nifios y a las nifias que escriban
el PO.

. Encontrar la manera de calcular. [A2]

Indicar que calculen individualmente
utilizando los azulejos.

Orientar a los nifios y a las nifias que tienen
problemas para que piensen sobre el calculo
de “8+4”.

Indicar que presenten las opiniones.

RP:Al sumar las unidades obtuve 12. Como en

12 hay una decena y dos unidades, entonces
llevé una decena a las decenas. Luego, sumé
2 decenas que habian méas 1 decena que
pasé, son 3 decenas. El resultado es 3
decenas y 2 unidades, que es igual a 32
unidades.

@Que piensen la manera y expresen con sus

palabras que se suman las unidades y luego
se suman las decenas, agregando una

decena que se llevé.
Si no aparece la respuesta esperada, el
maestro o la maestra puede orientarlos a
través de preguntas.

: ¢, Si sumamos primero las unidades, cual es

el resultado? ;Qué podriamos hacer
después?

. Confirmar el calculo vertical con los nimeros,

mostrar el procedimiento.

Escribir en la pizarra en la forma vertical
“18+14”.

Explicar la importancia del nimero auxiliar.
(Véase Notas).

Indicar que hagan el calculo nuevamente
siguiendo el proceso que realizaron con los
azulejos.

Concluir aclarando los pasos que se siguen
para calcular llevando a la decena.

. Utilizar CE, ejercicio

. Resolver 1.
Confirmar revisando el ejercicio, si los nifios

y las niflas escriben ordenadamente los

numeros en calculo vertical y realizan

correctamente las sumas.
Solicitar que pasen voluntarios a la pizarra.
Proponer problemas similares.
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Leccion 6:

Sumemos

llevando

1. Comentar la situacion del problema. [B] | Indicadores | Efectia operaciones DU + DU = DO llevando.
M: ; Cémo se puede resolver la situacion que de logro

presenta el problema?
2. Escribir el PO. [B1] Material M) Azuleios
M: ; Coémo sera el PO? Vamos a escribirlo en aleriales EN))AzuIeons..

su cuaderno.
3. Calcular en forma vertical. [B2]
* Indicar que escriban el PO en forma vertical H

T oras 3
y que resuelvan individualmente.

@Que se den cuenta que se puede utilizar el

mismo procedimiento de la clase anterior.

* Invitar a que no utilicen la tabla de valores
ni los azulejos. Estos se pueden usar con
los nifios y las nifias que lo necesiten.
Proporcionar el tiempo suficiente para que
todos y todas terminen de resolver el
ejercicio.

4. Explicar la manera de resolver.

 Indicar que presenten su trabajo en la pizarra
y que lo expliquen paso a paso para confirmar
entre todos y todas que cuando se lleva, se
escribe el numero 1 arriba de las decenas.

5. Utilizar CE, ejercicio

Verificar el procedimiento de cada nifio y
nifa.

Solicitar que pasen voluntarios a la
pizarra.

6. Resolver 2, 3y 4.
+ Confirmar revisando los ejercicios, si los nifios
y las nifias escriben ordenadamente los

numeros en calculo vertical y realizan

correctamente las sumas.
Solicitar que pasen voluntarios a la pizarra.
Proponer problemas similares.

zCuantas sandias cortd Don Carlos en los dos dias?

Corté43 sandias.

Cortd 37 sandias.
Escribe ¢l PO, PO: 37 + 43

Encuentra la manera de ka suma.

Cdlculo i
PO: 37 +43 =80 37
R: 80 sandias + 43
8 0
':1' CE, ejercicio@ '
2. Suma en tu cuadermno.
a) b) c) d)
1 8 26 4 ¢ F 2
+ 4 2 + 14 ¥ 2 1 +18
6 0 30 70 90
3. Suma en tu cuaderno, en forma verfical.
a4+ X4 =70 b) 52+ 38 =90 c) 51+19=70
d)23+57=80 e)H+36=70 ) 63+27=90

4. Isabel tenia 35 chibolas y su hermana le regald 25.
2Cudntas chibolas tiene ahora?

PO:35+25=60 R: 60 chibolas

104 ciento seis
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Leccion 6:

Sumemos
llevando

Indicadores Resuelve DU + U =DU y U + DU = DU llevando.
de logro
Materiales (M)
(N)
Horas 3
unidad ™
sCuantos libros hay en total2 :
Empezaré por Yoempezaré porel )
elplibrem Fij 3 "rf""” .
Librero 1 Librero 2
Escribe el PO que usaron Mirma y Rubeén,
<
W] PO:27+7 5.0% PO: 7 + 27
Encuentra la respuesta.
Cc’:f::ulo1 Calculo
PO:27+7=3 2 7 PO:7 +27 =34 L
R: 34 libros F R: 34 libros + 27
34 34
=
!li' CE, ejercicio®,
&
5. Suma en tu cuademo, en forma vertical.
a)Z+8 =80 Y5+ =61 c)68+6 =74 d} 38 + =42
e) 51 +9=60 fI@+=80 g)5+25=30 7 +I6B =70
4. Inventa un problema del PO: 16 + 9. Resuélvelo en tu cuademo.
Se omite la solucién.
ciento siete 107

En esta clase los nifios y las nifias estan aprendiendo
intuitivamente la propiedad conmutativa al resolver un problema con

la suma de DU+U y U+DU llevando.

Si los nifios y las nifias se dan cuenta de que con los dos célculos
la respuesta no cambia, el maestro o la maestra puede apreciarlos
pero no es necesario mencionar que es la propiedad conmutativa.

1. Captar el tema. [C]

M: ¢ Qué necesitamos encontrar? ;Como lo
encontramos?

2. Escribir los PO del problema. [C1]

* Indicar que escriban el PO.

e ¢Como es el PO si sumamos primero el
librero 1?

RP:PO: 27 + 7.

M: Si sumamos primero el librero 2 ;cdmo es
el PO?

RP:PO: 7 + 27.

3. Calcular DU+U y U+DU. [C2]
¢ Indicar que resuelvan individualmente el PO

de Mirna y de Rubén, sin los azulejos.

* Orientar para que aprovechen el
conocimiento adquirido.

* Presentar ambas maneras, solicitando que

pasen voluntarios a la pizarra.

¢, Qué cuidado se debe tener al escribirlos

en forma vertical?

RP:Colocar bien los numeros. Colocar los
numeros en la misma columna.

* Informar que el numero 1 que se lleva,
siempre se escribe en la parte superior de
los numeros que estan en la siguiente
posicion.

» Si hay tiempo, desarrollar otros ejercicios.

. Utilizar CE, ejercicio

* Indicar que resuelvan so6lo con numeros. En
caso de que haya dificultad, puede usar los
azulejos y/o auxiliarse de la tabla de valores.

M:

. Resolver 5y 6.

» Confirmar revisando los ejercicios, si los nifios
y las nifias escriben ordenadamente los

numeros y realizan las sumas correctamente.
» Solicitar que pasen voluntarios a la pizarra.
* Proponer problemas similares.
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Leccion

Ejercicios

1. Realizar fijacion de las sumas.

* Los ejercicios corresponden a los siguientes

contenidos:

1: Las lecciones 4 y 5.

a) al d) de 2: DU + DU llevando.
e)alh)de 2: DU + Uy U + DU llevando.
3: Calculo de diferentes tipos de suma para
identificar cuales tienen el mismo resultado.
4: Resolucién de problemas.

* Revisar el procedimiento de cada nifio y
nifia pasando por entre ellos. si tienen
dificultades, identificar el tipo de ejercicios
para reforzarlo.

@Que los nifilos y las nifas calculen vy

resuelvan problemas de suma, sin

materiales, sintiendo seguridad y alegria de
tener respuestas correctas.

2. Utilizar CE, ejercicios @ . y "Nos
divertimos".

Indicadores | Aplica y domina las sumas cuyo resultado sea
de logro menor que 100.

Materiales | (M)

(N)
Horas 3
unidad ™
1 Ejercicios )

Trabaja en fu cuademo.

1. Suma.
a)50+40=90 b)40+2=62 <c)8+30 =38 d) 21+34=57
e)35+63=98  £)83+14=97 g)A+4 =78 pjs+y =47

2. Suma.
a)17+19=36 b)24+56=80 c)78+12 =91 dj45+45 =90
e)38+7 =45 f)52+8=60 g)é6+25=31 h) 9+ 89= 98

3. sCudles son las sumas gue tienen el mismo resultado?

Q)38+37=75 b)6+79=85 c|43+32=75 d) 16+58 =74
R:a)yc)
H. Resuelve.

a) Omar tiene 15 primos y Carmen tiene 19. PO: 15+ 19 = 34
sCudnios primos tienen entre los dos? R: 34 primos

b) Doric Sandra cosechd 44 ejotes ayer y hoy, 37 ejotes.
2Cudntos ejotes cosecho enlos 2 dias?  PO: 46 + 37 = 83
R: 83 ejotes

=
-i" CE, ejercicios@, @3 y "Nos divertimos”.

g

108 ciento ocho
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Leccion 7:

Restemos

Indicadores Hace calculos de DO — DO en la forma horizontal.
de logro
Materiales (M) Azulejos.
(N) Azulejos.
Horas 2

Leccitén 7 | Restemos

sCudnios repollos quedan en el huerto familiarg

Hay 30 repollos.
Escribe el PO. PO: 30 - 10

2. Encuentra la manera de resolver.

l/-vf‘y
PO:30-10=20
R: 20 repollos
Y =
% CE ejeicicios @y@
&
1. Resta en tu cuaderno.
a)40-20=20 b)50-30=20 <c) 90-10=80 d) 30-20=10
e)60-20=40 f)70-50=20 g) BO-70=10 h) 90-60= 30

Se cortan 10 repollos.

ciento nueve 109

1. Comentar la situacién del problema. [A]

M:¢,Con cual operacion se puede encontrar el
resultado?

2. Escribir el PO. [A1]

M: ;Como sera el PO? Escribanlo en su
cuaderno.

* No es necesario resolver en este momento.

3. Encontrar el resultado. [A2]

Indicar que en forma individual encuentren

el resultado, si es necesario pueden usar

los azulejos.

* Informar que cuando se usan los azulejos
o los objetos semiconcretos para encontrar
el resultado, s6lo se representa el minuendo,
el sustraendo es la parte que se quita.

@ Que se den cuenta que quitando en decenas
se puede encontrar la respuesta.

4. Presentar lo encontrado.

M:;Cbémo encontraron el resultado?

RP:Coloqué 3 azulejos de 10, que son 30
repollos que habian en la parcela y después
quité 1 azulejo, que son 10 repollos que
cortd el nifio. Sobraron 2 azulejos que son
20 repollos.

» Si surge la idea en los nifios y nifias de
restar los numeros de las decenas y agregar
el cero para encontrar el resultado, hay que
felicitarles y se debe concluir de esta forma.

* Orientar que escriban la respuesta en el
cuaderno (R: 20 repollos).

5. Utilizar CE, ejercicios y

Pasar por entre los nifios y nifias para
verificar los resultados.

6. Resolver 1.
Verificar pasando por entre los nifios y las
nifas, si hacen las restas correctamente.
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Leccion 7: | Restemos
1. Comentar la situacién del problema. [B] | Indicadores | Hace calculos de DU - DO = U en la forma
O . . .| delogro horizontal.
+ Orientar para que piensen con cual operacion
se puede encontrar el resultado.
M: ¢ Cbmo podemos saber el resultado? ¢ Por
queé? Materiales | (M) Azulejos.
RP:Restando, porque hay 39 manzanas pero (N) Azulejos.
hay rojas y verdes, y de ahi 30 son rojas.
Que digan la razén de aplicar la resta a este
problema.
2. Escribir el PO. [B1] Horas !
M:¢Coémo sera el PO? Escribanlo en el
cuaderno. unidad®

3. Encontrar el resultado. [B2]

M:Vamos a resolver en forma individual.

* Invitar a que traten de no usar los azulejos.

4. Presentar lo encontrado.

M: ¢, Como resolvieron?

RP:Coloqué 3 azulejos de decena, y 9 de
unidad, quité 3 de decena y me quedaron
los 9.

@Que se den cuenta que para realizar este

tipo de resta, sblo se restan las decenas y
el resultado son las unidades.

Si no sale una buena opinién, el maestro o
la maestra puede inducirla.

. Utilizar CE, ejercicios @ y @

Pasar por entre los nifios y las nifias para
verificar los resultados.

. Resolver 2.
Verificar pasando entre los nifios y las nifias,
si _hacen las restas correctamente.

Resuelve,

Hay 39 manzanas,
30 manzanas son rojas.
sCudntas manzanas verdes hay?

Escribe el PO, PO: 39 - 30

Encuentra lo respuesia.

s

J
—

PO:39-30=9
R: ? manzanas verdes
=
V‘P CE; ejercicios@y@‘
=
2. Resta en tu cuaderno.
a)29-20 =9 b)46-40 = 6 c) 84-80=4 d) #5-70 =5
el67-40=7 f)99-90=9 g) 53-50=3 h) 38-30=8

110 ciento diez

Los nifios y las nifias se confunden al realizar restas de
DU - U = DO como se sefiala en las Notas de la siguiente
pagina. Para evitarlo, en esta clase se puede permitir
que escriban 0 en las decenas en el calculo, tachandole,
pero el maestro o la maestra debe indicar que dejen
de hacerlo posteriormente.

Ejemplo: 35-5 = 30
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Leccion 7:

Restemos

Indicadores | Hace calculos de DU - U = DO en la forma
de logro horizontal.
Materiales (M) Azulejos.
(N) Azulejos.
Horas 1

unidad -

sCuantos ositos mas que carros hay?

A5535E .
ARRRREE o o o
T
§EEESE  ©

Hay 27 osilos. Haoy # camos.
Escribe el PO, PO: 27 -7
.. Encuentra larespuesta.
.o
f
PO: 27 -7=20
R: 20 ositos

8
% cE. ejercicio®.
&

3. Restaen tu cuademo.

a)49-9 =40
e)56-6 =50

b)63-3 =60 c) B4-4=80
f)98-8 =90 g) 76-6=70

d) 23-3 =20
h) 35-5 =30

cientoonce 111

El maestro o la maestra debe estar pendiente de los ejercicios que
contienen cero porque los nifios y las nifias se confunden con
facilidad. Algunos nifios y nifias contestan en las restas DU - U =
DO de la siguiente manera:

24
- 4

> PO:24-4=2

R: 2 unidades

Pero para que los nifios y las nifias no se confundan, seria aceptable
escribir 0 en las decenas en el célculo de DU-DU= U tachandole.

1. Comentar la situaciéon del problema. [C]
Escribir el PO. [C1]

Encontrar el resultado. [C2]

Orientar a que resuelvan en forma
individual.

@Que se den cuenta que los digitos en las

unidades son iguales y que el resultado en

este tipo de resta se encuentra copiando la

decena y restando las unidades.

4. Presentar el resultado.

M: ¢ Como lo resolvieron?

RP:Sdélo quité el 7 que habia.

* Permitir que expresen con sus palabras la
forma de como lo resolvieron.

Utilizar CE, ejercicio
Pasar por entre los nifios y las nifias para
verificar los resultdos.

Resolver 3.
Verificar pasando por entre los nifios y las
nifias, si hacen las restas correctamente.
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Leccion 8:

Sigamos

restando
1. Comentar la situacién del problema. [A] | Indicadores Hace calculos de DU - DU = DU sin prestar, en
M:¢,Con cudl operacion se puede encontrar el de logro la forma vertical.
resultado?
2. Esc’r|b|r el RO. [A1] Materiales (M) Azulejos.
M: ¢, Cémo sera el PO? (N) Azulejos.
* Indicar que resuelvan individualmente,
utilizando los azulejos.
» Verificar el procedimiento de cada nifio y
cada nifa. Horas 3
3. Encontrar la forma de calcular. [A2]
M:Vamos a pensar en la manera de calcular. Giidnds
4. Calcular en forma vertical. ___Lecclin 8 [Sosnierecondd
M: ¢Com0 resolvieron? #Cudntos guineos sobraron?

RP:Quité azulejos, primero 2 de 3 decenas y
después 1 de 5 unidades.

RP:Yo quité primero 1 de 5 unidades y después
2 de 3 decenas, porque asi hicimos con la
suma.

RP:Escribi el calculo vertical.

» Confirmar que con la forma vertical se facilita
el calculo y que al restar, primero se restan
las unidades y luego las decenas, mostrando
el procedimiento.

¢ Indicar que hagan el calculo vertical de nuevo
individualmente, escribiendo el PO y la
respuesta también.

5. Utilizar CE, ejercicio

Pasar por entre los nifios y las nifias para
verificar el procedimiento de calculo.

6. Resolver 1y 2.

Verificar pasando por entre los nifios y las
nifas, si_escriben ordenadamente los
numeros y hacen correctamente las restas.

Habian 35 guineos.

Escribe el PO, PO:35-21
Encuentra la manera de resolver.

Wl

5 a) Coloca los numeros

1 ordenadamente: unidades bajo
unidades y decenas bajo

decenas.

M W[

b) Resta las unidades: 5- 1 =4

ﬁ.f 35 c) Resta las decenas: 3 - 2 =]
WL El resultado es: 35 - 21 =14
| =2
MY .
T PO:35-21=14 R: 14 guineos
=
‘* CE, elercicio@.
P
1. Resia en tu cuaderno.
a) b) c) d) e)
2 B S F 34 39 & 6
1 3 -2 6 =12 - 24 -1 5
15 31 22 15 51

2. Resuelve en tu cuaderno.
a) Mi mama tenia 48 gallinas y vendié 15 galiinas,
sCuanias gallinas le quedan? PO: 48 - 15 =33
R: 33 gallinas
112 ciento doce
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Leccion 8:

Sigamos
restando

Indicadores | Hace calculos de DU - DU = U sin prestar, en
de logro forma vertical.
Materiales (M) Azulejos.
(N) Azulejos.
Horas 3

unidad ™'

2Coantos gatos negros hay 2

& &ﬁ&%
&3%

=
) Hay 28 mufiecos
de gato.
22 galos son
blancos.,

Escribe el PO, PO: 28-22

Encuentra el resultadeo.

D U
2 8 Culculo'2 5 PO:28-22=4
=| 2 2 .2 2 R: é gatos negros
b &
oo
% cE efercicio®.
&
3. Restaen fu cuademo.
(e} b) c) d)
] 3 4 78 5 6 98
-3 1 =F 5 -5 2 - 96
3 3 4 2
4. Resta en lu cuaderno, en forma vertical.
a) 24-23=1 bj49-48=1 c) 65-61=4 d) M-91=5
e)59-H=5 f]35-32=3 g) 86-84=2 h) 79-76=3

ciento trece 113

1. Comentar la situacion del problema. [B]
M: ¢, Con cual operacién se puede encontrar el
resultado?

Escribir el PO. [B1]
: ¢,Como sera el PO?

=N

Calcular en forma vertical. [B2]

: Vamos a cambiar el PO a la forma vertical.
Indicarles que resuelvan individualmente y
tengan cuidado al colocar los numeros en
la forma vertical.

@ Que se den cuenta que se puede utilizar el

mismo procedimiento de la clase anterior.

» Indicar que en la respuesta no se escribe 0

en las decenas.

» Brindar orientaciones a los nifios y nifias

que lo necesiten al pasar verificando

los resultados.

*EWw

4. Utilizar CE, ejercicios @

5. Resolver 3y 4.
» Verificar pasando por entre los nifios y las
nifias, si escriben ordenadamente los

numeros y hacen las restas correctamente.
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Leccidn 8: | Si92mes

1. Resolver el problema. [C] Indicadores | Hace célculos de DU - U = DU sin prestar en

forma vertical.
@Que planteen y resuelvan el problema de Iogro

individualmente.

2. Presentar el trabajo. [C1] [C2]
M:¢Qué pasos siguieron para resolver el | Materiales (M): Azulejos.
problema? (N): Azulejos.
RP:a) Buscar palabras claves.
b) Pensar con qué operacion se puede
resolver. Horas 3
c) Escribir el PO.
d) Desarrollar el calculo y encontrar el
resultado. unidad®
e) Escribir la respuesta de acuerdo a la zCudntos peces quedan en el estanque?
pregunta.
» Confirmar el PO, el procedimiento de calculo
y la respuesta, solicitando que pasen a la
pizarra a presentarlos.

3. Utilizar CE , ejercicios . y @
Pasar por entre los nifios y las nifias para
verificar los resultados.

Habian 37 peces. Pescaron 5 peces.

Escribe el PO. PO:37- §

4. Resolver 5y 6.
» Verificar pasando por entre los nifios y las

2. Encuentra la respuesta en forma vertical.

o ! . DU
nifias, si escriben ordenadamente los B o
numeros y hacen las restas correctamente. 5 37 PO: 37 -5 =32
+ Solicitar que pasen a la pizarra a 15 == hSpece
presentar los resultados obtenidos.
=
“-i’ CE. sjercicios v ().
5. Restaen tu cuaderno.
a) b) c) d)
4y 8 3 & 7 34
- 2 - | = 5 - 3
4 2 8 2 52 31
e)78-6=72 f|86-1=85 g) 67-4=63 h} 35-2=33

6. Resuelve en tu cuadermo.

En segundo grado hay 45 alumnos. Hoy faltaren 3 alumnos.
2Cuantos alumnos legaron hoy? PO: 45 -3 =42
R: 42 alumnos
114 ciento catorce
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Leccion 9: | Fiemes

Indicadores | Hace calculos de DU - DU = DU prestando. 1. Comentar la situacion del problema. [A]
de |ogro M: ¢ Coémo se puede resolver la situacion que
presenta el problema?

idl . 2. Escribir el PO. [A1]
Materiales (I\N/I)ﬁzulle_Jos. M: §Coémo sera el PO? Escribanlo en su
(N) Azulejos. cuaderno.

3. Calcular en forma vertical. [A2]
* Indicar que escriban el PO en forma

Horas 3 vertical y que resuelvan el problema
individualmente, auxiliandose de
— azulejos.
: _ + Orientar a los nifios y las nifias que tienen
Leccion 9 | Restemos prestando problemas para que piensen sobre el
zCuantas pifas verdes hay? célculo de "12-7" y para eso se tiene que
prestar 1 de las decenas.
; tt*t* * * * * » Garantizar el tiempo suficiente para que
% SEEEEEEE todos terminen.
Hay 32 pifias entre verdes y maduras. 17 estan maduras.
Escribe el FO. PO: 3217 4. Explicar la manera de resolver.
Encuenira la manera de resolver. M: ¢ Como resolvieron?
“ s RP:No se pl:|ede restar 7 de 2. Entpnces hice
. _! ? ; crdlenadaraenla: 12_-’7 primero, quedando 5 unidades. Ya
1| 6 vesia s oricdades: quité 1 decena para la resta qe 12-7y
o z, Picle prestada | decena. quedan 2 en las decenas. Resté 1 de 2. La
- 1| e respuesta es 15.
i T unidades.({tacha 3 y escribe 2) » Indicar que presenten su trabajo en la pizarra
} @/ 28 | )serestaz7=5 y que lo expliquen paso a paso, con sus
4 _L% L(;i?cslgjd;:jje 10sobra3;3y2es5 palabras.
Uﬂﬂ/ ) R — @Que expresen con sus palabras la manera
i -17 Coma ya prestd 1, quedaron 2 en que lo hicieron, que se restan las unidades
rocazryars T | Eremeicesis g:s;zzceiﬁ ;sde las decenas y luego se restan
R: 15 pifias verdes .
L » Confirmar que se escriben los numeros
‘lis- CE, ejercicios B (3). auxiliares arriba de las unidades y decenas
& y que se tacha el numero de la decena que
. Restaen tu cuademo. presté a las unidades.
Sy ey T s Yoy
= .l =& i 5. Utilizar CE, ejercicios y
centequnce 115 | | o Brindar orientaciones pasando por entre

los nifios y ninas.

. Notas: ... |

6. Resolver 1.

» \Verificar pasando por entre los nifios y las
nifas, si_escriben los numeros
ordenadamente y hacen las restas
correctamente.

» Solicitar que pasen a la pizarra a presentar
los procesos para confirmarlos entre todos
los nifios y las nifias.
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Leccion 9: | Fesiemes

—_

. Comentar la situacion del problema. [B] | Indicadores |Hace calculos de DO - DU = DU prestando.

M: ¢ Como se puede resolver la situacion que de Iogro
presenta el problema?

2. Escribir el PO. [B1] Materiales (M) Azulejos.

(N) Azulejos.

3. Calcular en forma vertical y explicar la
manera de resolver. [B2]

M: Vamos a pensar en la manera de calcular.

¢ Invitar a que resuelvan el problema Horas 3
individualmente, aplicando la misma manera
de la clase anterior.

M: ¢ Cédmo resolvieron? unidad’

Indicar que presenten su trabajo en la pizarra 5. sCuantas zanahorias quedan?

y lo expliquen paso a paso, con sus propias

palabras.

» Confirmar que se escriben los numeros
auxiliares arriba de las unidades y decenas
y que se tacha el numero de la decena que
es sustituido.

Habian 30 zanahorias. Se comid 18 zanahorias,

4. Utilizar CE, ejercicio
» Pasar por entre los nifios y las nifias para

Escribe el PO, PO: 30-18

Encuentra el resultado.

revisar los procedimientos. DU
é 0 Cdlculo
5. Resolver2y 3 %0 PO:30-18=12
 Verificar pasando por entre los nifios y las g MENE =18 R:i122andhorias
nifias, si_escriben los numeros 112
ordenadamente y hacen las restas 5
correctamente. g ce ciercicio®
» Solicitar que pasen a la pizarra a presentar il
X 2. Resta en tu cuadermo.
los procesos para confirmarlos entre los al b) ol 4
nifios y las nifas. 70 50 60 40
= F & =2 F -39 - 18
4 23 21 22

3. Restaen tucuademo, en forma verdical.
a)90-62 =28 b)80-25=55 <) 70-26=44 d)30-15 =15
e)60-39 =21 f)50-14=36 g 40-23=17 h) BD-57 =23

=
q’ CE, ejercicio ).

114 cienio dieciséis
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Leccion 9:

Restemos
prestando

Indicadores | Hace célculos de DU - DU = U y DO - DU = U
de logro prestando.
Materiales (M) Azulejos.
(N) Azulejos.
Horas 3

4.

5.

»
ii-v CE. efercicio @ .

&

a)23-14=9
e)70-62=8

&

unidad ™

2Cudntos pdjaros azules hay?

28 pdjaros son amarilios.

Hay 37 pdjaros.

No se pone
cero en las
decenas de la
respuesta,
sverdad?

Escribe el PO. PO: 37-28

Encuentra el resultado.

D
3
2

Calculo
2
z 7
28
?

PO: 37-28 =9
R: 9 pajaros azules

0 | oo ~u"||=

Resta en tu cuademno.

a) b) c d)

y
3

w o
—r
(3 LK =]

2 4
9 -3
3

Resta en tu cuaderno, en forma vertical.
b)51-43=8 c) H4-58=6

f190-89=1 g 30-21=9

5
7 -
8

PN =R

d) 82-75 =7
h) H0-36=4

CE, ejerciciofid) .

cienlo diecisiete 117

1.Comentar la situacién del problema. [C]

M:¢ Como se puede resolver la situacion que
presenta el problema?

2. Escribir el PO. [C1]
Indicar a los nifios y a las nifias que escriban
el PO.

3. Calcular en forma vertical. [C2]
Indicar que primero resuelvan

individualmente, tomando como base la

clase anterior.
M: ¢ Como resolvieron?
Que expresen con sus palabras que se

restan las unidades prestando 1 decenay
no queda ninguna decena al restarse.
» Acordar que no se escribe 0 en las decenas.

4. Utilizar CE, ejercicio

Indicar que resuelvan solo con los numeros;
so6lo en caso de que haya dificultad, usar
los azulejos y/o auxiliarse de la tabla de
valores.

5. Resolver 4y 5.

Verificar pasando por entre los nifios y las

nifas, si hacen correctamente las restas sin

escribir 0 en las decenas de la respuesta.

» Solicitar que pasen a la pizarra a presentar
los procesos para confirmarlos entre los
nifios y las nifas.

6. Utilizar CE, ejercicio

Pasar por entre los nifios y las nifias para
revisar los procedimientos.
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Restemos

Leccion 9: | icsiando

1. Comentar la situacion del problema. [D] | Indicadores | Hace calculos de DU - U = DU y DO - U = DU

. . L restando.
M:¢,Como se puede resolver la situacion que de Iogro prestando

presenta el problema?

2. Escribir el PO. [D1]

Materiales | (M)

3. Calcular en forma vertical. [D2] (N)

e Indicar que primero resuelvan
individualmente, tomando como base las
clases anteriores.

- Horas 3
@Que se den cuenta que en la posicion de
las decenas, en el numeros que resta
(sustraendo), no hay ningun digito, por lo unidad’
tanto la cantidad que queda en el minuendo 2Cudntos huevos le quedan a Don Pedro?
s6lo se baja y es la respuesta de las Teriae Rlavas.
decenas.
. 3 m! Regald 8 huevos.
4. Explicar la manera de resolver. t‘gﬁ;ﬁ(
M: ¢ Cémo resolvieron? ﬁ—w——”
 Indicar que presenten su trabajo en la pizarra Escribe el PO, PO: s - 8
y lo expliquen paso a paso, con sus propias O
palabras.
+ Confirmar que se escriben los nimeros P U
auxiliares arriba de las unidades y decenas ¥ |6 C“'C“"’ss/g o i
. 5 uevos
y que se tacha el numero de la decena que - 8 - 8
es sustituido. 3|8 3.8
e . . . 'i
5. Utilizar CE, ejercicio *f CE, ejercicio) .
» Pasar por entre los nifios y las nifas para e
revisar los procedimientos. T ——
a) b) c) dj
6. Resolver6y 7. Ll - & B
 Verificar pasando por entre los nifios y las N () 36 g 46 78
nifias, si_los resuelven correctamente. . g 7 3 43
+ Solicitar que pasen a la pizar_ra a presentar 5 3 32 51 38
los procedimientos para confirmarlos entre 7. Reslaen lucuademo.
los nifios y las nifias. a)45-8=37 bjé2-6=56 <) A-9=65 d) 51-2=49
e)80-3=77 {)90-4 =86 @) 30-5=25 h) 20-7=13
118 ciento dieciocho
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Leccion 9:

Restemos

prestando
Indicadores Aplica y domina las restas cuyo minuendo sea | 1. Realizar fijacion de las restas.
de Iogro menor que 100. » Los ejercicios corresponden a los siguientes
contenidos:
1: Leccion 7 (a) al (c).
5 Leccion 8 (d) al (h).
Materiales E'\N")) 2:DU - DU = DU llevando (a) al (d).
DU -DU = U llevando (e)y (f).
DU - U = DU llevando (g) y (h).
3: Calculo de diferentes tipos de resta para
Horas 3 identificar cuales tienen el mismo resultado.
4: Resolucién de problemas.
* Revisar el procedimiento de cada nifio y nifia
unidad® pasando por entre ellos, por si tienen
Ejercicios dificultades identificando el tipo de ejercicios
Haz en tu cuademo, para reforzarlos.
— Que realicen restas y resuelvan problemas
con seguridad.
Q) 60-40 =20 b)52-50=2 ¢)8F-7 =80 d)35-H =11
€) 79-36=43 f)48-43=5 g -2 =22 h|96-5 =91 2. Utilizar CE, [_Nos divertimos]
« Formar parejas o grupos y dar respuesta
2. Resta . . ,
de la diferencia de 2 numeros sacados.
Q) 53-16 =37 bj42-25=17 c) 61 -33=28 d)87-39=48
e)32-28=4 f)67-58=9 g)45-6=39 h) M-7 =67

0] 43-25

£

2Cudn

=
= CE, "Nos
‘i:f

. Resuelve.
a)Donfa Marta hizo 54 pupusas y vendio 49, PO:54-49=5

3, sCudles son las restas que tienen el mismo resultado?

=18 b)B8?-61=28 <¢] 70-43=27 d) 50- 32=18
R:a)yd)

tas pupusas quedan? R: 5 pupusas

b) En mi seccidn hay 32 nifios y nifias y 18 son nifas.
sCudntos nifios hay?

PO:32-18=14
R: 14 nifios

divertimos”,

ciento diecinueve 119

Es recomendable dar a los nifios y a las nifias suficiente tiempo,
hasta que dominen el método de la resta prestando con nimeros

de dos cifras, p

ara que cuando tengan que restar con nimeros de

tres cifras no tengan mucha dificultad.
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UNIDAD 10: COMPAREMOS Y COMPREMOS (15 horas)
]

1 ' Objetivos de unidad

* Identificar y comparar longitudes, pesos y capacidades, valorando su uso para resolver con justicia
situaciones problematicas de su entorno.

» Reconocer y utilizar con seguridad la moneda de curso legal en El Salvador, combinando monedas para
utilizarla en la solucién de problemas de la vida cotidiana.

2  Relacion y desarrollo

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

Unidad 1 Longitud. Longitud.
GO COEL G, . * Medidas de longitud: centimetro, + Unidades oficiales (milimetro
» Caracteristicas de objetos. decimetro, metro. kilometro) y sus relacionesr
* Suma y resta de valores de » Sumay resta llevando y prestando.
longitudes. (Suma y minuendo - Distancia entre dos puntos.
menor que 100).
; Peso.
Unidad 10 Peso. , —» * Medidas de peso; libras, 1/2 libra
. * Medidas de peso: libras. y onzas.
Longitud. . * Sumay resta en libras. + Equivalencias entre libra y onza.
* Fundamentos para la medicion de - Suma y resta de peso en libras y
longitud. Capacidad. onzas
» Comparacion directa e indirecta de « Medidas de capacidad: litros y ’
longitudes. botellas. Capacidad.
Moneda.
Peso._' o . * Medidas de capacidad: botellas,
* Nocién de peso. » Identificacion de billetes (1, 5, 10 1/2 botella. 1/4 de litro.
» Comparacion directa e indirecta de y 20). T ’volumen
pesos. — + Combinacion de monedas y
c idad billetes. Moneda.
apacicad. : * Sumayy resta sin llevar ni prestar + Identificacion de billetes (50 y 100
* Nocién de capacidades. entre monedas y billetes. dolares). Y

* Comparacion directa e indirecta

de capacidad. + Suma y resta con monedas y

billetes, llevando y prestando.

Moneda.

* Identificaciobn de monedas
(1, 5, 10, 25 centavos de dolar)

» Equivalencia entre 100 centavos y
1dolar.

* Suma y resta con monedas.
(Suma y minuendo
menor que 100).
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3 ' Plan de ensenanza (15 horas)

LECCION HORAS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
2 » Comparacion de longitudes en forma directa.
1. Comparemos longitudes.
(6 horas)
. » Comparacion de longitudes en forma indirecta.
2 » Comparacion de longitudes usando unidades arbitrarias.
» Comparacion de pesos en forma directa, usando las manos.
2. Comparemos pesos. 3 .,
(3 horas) + Comparacioén de pesos usando la balanza.
3 ((Jgrﬁggs)mos capacidades. 5 » Comparacion de capacidades en forma directa e indirecta.
* |dentificacion de monedas (1, 5, 10 y 25 centavos de dolar).
4. Contemos Monedas. . .
(2 horas) 2 » Comparacion y ordenamiento de monedas.
« Establecimiento de equivalencia entre monedas.
5. Conozcamos el billete un dolar. » Combinacién de monedas (1, 5, 10 y 25 centavos de délar).
2 horas
( ) 2 « Establecimiento de equivalencia de un ddlar.
6. Hagamos compras. 2 » Realizacion de sumas y restas de cantidades de dinero con
(2 horas) monedas cuya cantidad sea menor que 100.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

- Interés por efectuar comparaciones de diferentes medidas.
- Creatividad y honestidad al establecer estrategias de compraventa.
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4 Puntos de leccion
Leccion 1,2y 3.

En la orientacion del concepto de las medidas (la
longitud, el peso, la capacidad, el area), es importante
tomar en cuenta las cuatro etapas de la comparacion.
(Véase Columnas).

Se planean las clases obedeciendo este orden para
que los nifios y las nifias experimenten el fundamento
de estas medidas con la necesidad y motivacion de
pasar de una etapa a otra.

El concepto de cantidad se establece acompanado
con las unidades de medicion. Se planean varias
actividades concretas de comparacion y la mediciéon
para que los nifios y las nifias aclaren el concepto de
longitud, separando poco a poco desde el nivel de la
imagen imprecisa de “tamafno”.

Leccion 4: Contemos monedas.

En esta unidad se ensefian las monedas de 1, 5, 10
y 25 centavos de dolar. Utilizar las monedas reales
o de juguete que aparecen en CE para que los nifios
y las nifias aprendan a reconocerlas con sus
carcteristicas fisicas.

Columnas

Etapas de la comparacién de longitudes.

A través de experimentar las actividades de cada
etapa que se presentan a continuacion, los nifios y
las nifias desarrollan su aprendizaje buscando la
mejor forma de efectuar la medicion, utilizando las
unidades oficiales y la conveniencia de los arreglos
matematicos, como son la expresion de los fenébmenos
cotidianos con los numeros.

Pueden haber nifios y nifias que ya reconozcan las
medidas. En este caso apreciarlos pero invitar también
a que sientan la utilidad de cada medicion (etapa),
porque no siempre se tienen que utilizar unidades
oficiales (etapa 5) para situaciones en que se requiera
la medicion.

1. Comparacion directa.

Cuando se compara la longitud de dos lapices, se
colocan de manera que se observe facilmente cual
es mas largo. Esta forma se llama comparacion
directa. Comparar el peso de dos objetos con una
balanza de plato, comparar la capacidad
intercambiando liquidos de un recipiente a otro,
comparar el area de dos cuadrados sobreponiéndolos,
son las comparaciones directas.

Leccion 5: Conozcamos un délar.

Utilizando las monedas de juguete los nifios y las
nifas aprenden la combinacion y la equivalencia entre
las monedas. Es importante darles suficiente tiempo
para experimentar las situaciones. El billete de un
délar se introduce en este grado para la formacién
de esta cantidad con las monedas, pero las
denominaciones de los billetes se aprenderan en 2°
y 3° grado.

Leccidon 6: Hagamos compras.

En esta leccion los nifios y las nifias juegan a comprar
y vender, porque de esta manera pueden dominar el
uso de las monedas incluyendo la suma y resta. Dado
que no han aprendido la suma y resta de 3 cifras, se
tratan Unicamente situaciones en donde requieran
cantidades menores que 100 centavos.

2. Comparacion indirecta.

Cuando no se puede comparar directamente, por
ejemplo, la longitud del lado vertical y horizontal del
libro, se utiliza otro instrumento como intermediario.
Esta forma se llama comparacién indirecta.
Hay varios tipos de intermediario (tomando como
ejemplo el caso de la comparacioén de la longitud del
lado vertical y horizontal del libro):

A — Los objetos que son mas largos que la longitud
de ambos lados.

B — Los que tienen la longitud mayor que un lado y
menor que el otro.

C — Los que son menores que la longitud de ambos
lados. Como se clasifica el tipo C en las etapas (3) y
(4), aqui se explica el procedimiento con los
intermediarios (de la longitud) del tipo A y B.



[Tipo A] (utilizado en esta Guia).

1. Reafirmar que el objeto (una regla de madera,
graduaciones, cinta o cuerda) que se esta utilizando
como intermediario esté al mismo nivel de la orilla
del cuaderno que se esta comparando.

2. Indicar con una rayita en la regla de madera hasta
doénde llega la longitud del objeto, vertical y horizontal.
Se recomienda rayar con marcadores de diferente
color.

[ |
La longitud horizontal

La longitud vertical

[Tipo B]

1. Comprobar que el intermediario (un lapiz) es mas
largo que el lado horizontal del cuaderno.

2. Ratificar que el objeto es mas corto que el lado
vertical.

=Z==2.D

La longitud horizontal La longitud vertical

3. Comparacién (medicién) con las unidades
arbitrarias.

Con las dos formas mencionadas, se puede saber
cual es mas largo, pero no se sabe cuanto mide. En
este momento surge la necesidad de la expresion
de la medida con numeros.

Usando los intermediarios del tipo C como una
unidad arbitraria (unidad individual) hacer la
comparacion o medicion.

[Tipo C]

1. Contar cuantas veces cabe la unidad arbitraria
(un borrador) en cada lado vertical y horizontal.

2. Comparar la longitud segun el nimero de veces

que cabe la unidad arbitraria.

5 veces 8 veces y un poco

IO e

4. Comparacién (medicién) con las unidades oficiales.

El lapiz de Maria mide 3 veces su borrador y el de
José mide 2 veces su borrador. A simple vista parece
que el lapiz de Maria es mas largo que el de José.
Pero existe la posibilidad que no sea asi, ya que no
se sabe si estan usando el mismo borrador como la
unidad. Para mejorar este problema de las unidades
arbitrarias se inventaron las unidades oficiales. Con
ellas, se puede llegar al mismo resultado de la
comparacion o medicion sin importar quién o en qué
lugar se realice la medicion.
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Leccidon 1-

Comparemos

longitudes

1. Conocer el tema. [A] Indicadores | Compara la longitud de dos objetos directamente.
» Presentar por separado 2 lapices de diferente de Iogro

longitud, de manera que los nifos y las nifias

no puedan a simple vista decir cual es mas

largo o mas corto. Materiales (M) Lapices de diferente longitud, alambre (cinta),
M:¢,Cual es el lapiz mas largo? cinta o cuerda sin divisiones, hojas de papel.
() Que estimen la longitud del lapiz. (N)
2. Comparar la longitud de los lapices. [A1]
M: ¢ Coémo podemos comparar la longitud de | Horas 2

estos lapices?

Que reconozcan que es necesario colocarlos

al mismo nivel y deduzcan la diferencia en "

longitud. Unldiccl,l Comparemosy compremos

* Designar algunos nifios y nifas para que
demuestren como deben compararse los
lapices.

3. Entender la forma de comparar la longitud
de los alambres. [A2]

M: ¢ Como podemos comparar la longitud de
estos alambres?
Que reconozcan que es necesario que estén
rectos y al mismo nivel.

4. Comparar directamente la longitud de dos
objetos. [A3]

5. Resolver 1.

Verificar el proceso de comparacion directa
de la longitud de los objetos a los nifos y
las niflas que lo necesitan.

6. Utilizar CE, ejercicio (1)

Leccion 1  comparemos longitudes

Compara y di, sgcudl es mas largo?

£Cémo puedes comparar la longitud de los Idpices?

Y !

2Como puedes comparar la longitud de estos alambres?

4/ [Pl 2=

Compara la longitud de los objetos con esta forma.

o)

1. Compara la longitud de tus Gtiles escolares. Dibuja la comparacion en
tu cuadermno. Se omite la solucion.

(3
e CE, ejercicio(D‘
i

120 ciento veinte

1. Comparacién directa de dos lados de un rectangulo.
» Hacer que los nifios y las nifias descubran la forma dandoles la
pista, que es encontrar la forma de sobreponer dos lados.

.
’
,
’
B
B
B
B

2. Comparacion directa e indirecta de las longitudes de los objetos
del salén de clases.
» Dar tiempo para esta actividad donde los nifios y las nifias escojan

las formas adecuadas para realizar la comparacion.
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.z C
Leccion 1: | onfis©s

Indicadores | Compara la longitud de dos objetos 1. Pensar en la forma de comparar de forma
de logro indirectamente. indirecta. [B]

M: 4 Como podemos comparar la longitud del
largo y del ancho del libro?
Que noten que no se puede comparar

Materiales (M) Lapices de diferente longitud, alambre,

cinta, lana o cuerda sin divisiones, hojas directamente y que piensen si se puede usar
de papel. algun otro objeto para comparar indirectamente
(N) Cinta, lana o cuerda sin divisiones. la longitud.
» Dar tiempo para que trabajen en equipo y para
Horas 2 que, manejando los objetos, busquen alguna

manera de realizar la medida.
« En caso que no haya ninguna idea,
unidad indicarles que se puede usar otro objeto como
intermediario para realizar la comparacion.

Compara. ;Qué longitud es mayor?

No se pueden
colocar dos

| Ioggguﬂ%s Ay 2. Comparar la longitud con objeto arbitrario. [B1]
B jumqf, o M: Vamos a usar la cinta para medir. Pero coémo
en el caso de
(s s, podemos comparar?
RP:Vamos a colocar la cinta y marcar a donde
A llega la esquina.

» Designar algunos nifios y nifias para que
demuestren como debe hacerse la
comparacion indirecta.

» Dar otros ejemplos para reafirmar la forma de
comparar dos objetos indirectamente.

3. Comparar indirectamente la longitud de
dos objetos. [B2]

» Verificar pasando por entre los nifios y las nifias
si realizan adecuadamente la comparacion
usando un objeto intermediario.

* Motivar para que los nifios y nifias elijan el
objeto que utilizaran para comparar.

4. Utilizar CE, ejercicio(2)

el
Ji- CE, ejercicio @ .

&

ciento veintiuno 121

Es probable que exista la necesidad de utilizar unidades arbitrarias
en el desarrollo de la actividad para la comparacion indirecta de
longitudes. Observar y escuchar el movimiento y las opiniones de
los nifios y las nifias para aprovecharlo en la siguiente clase.
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Comparemos

Leccion 1: longitudes

1. Pensar en la forma de medir cual mide mas. Indicadores | Compara la longitud de dos objetos con unidad
[C] de Iogro de medida no convencional.
M: ¢, Cual mide mas, el largo o el ancho de este
libro?
RP:El largo! Materiales | (M) Utiles escolares (borrador, clip, sacapuntas,
etc).
2. Pensar en la forma de medir cuanto (N) Utiles escolares (borrador, clip, sacapuntas,
mide mas el largo. [C1] etc).
M:Entonces ;Cbmo podemos saber
cuanto mide mas el largo? Horas 2
RP:Poner un LT sobre otro. Con el dedo.
» Confirmar que usando unidades de medida
se puede comparar la longitud, como || unidad
borrador o |épIZ 3Cual mide mas, el largo o el ancho de este libro?
* Orientar para gque los nifios y las nifas, 3Como se puede saber cuanto mide mas?
utilizando utiles escolares pequefios midan Manuel Guadalupe
diferentes objetos y los registren. — @ ° borradores mcm 1 lapiz
2t rEIurgo e mas large
3. Medir con partes del cuerpo. [C2] 5 ! _-|
M: ; Qué partes de su cuerpo se pueden usar KBaaGtE ) |ap?ces,
para medir el ancho y largo de un libro? _ L -
RP:Los dedos, las manos etc. 7 boradores 2Jgr;)iggso y
» Pedir a los nifios y las nifias que midan el
largo y ancho del LT usando el jeme. MidebarioRorics i i cyama. ikl

ufilizar para medit
lo longitud de
cada objeto?

4. Realizar actividades de medicion de objetos :
del aula usando unidades corporales.
@ Que los nifos y las niflas se den cuenta de
la importancia de elegir la unidad conforme E
a la longitud de lo que se mide.

5. Elegir la unidad corporal apropiada. *\Z}
M: ¢ Cual medida corporal es la mas apropiadad — %(7 >
para medir la longitud de la pizarra? ¢ Por ‘ '
qué?
RP:La cuarta, la brazada, el jeme etc.
+ Orientar a los nifios y a las nifias que las I |
unidades de medida corporal dependen de r- o
la longitud que se desea medir. i_;fE oiwicicios® ¥Q)-

122 ciento veintidés

6. Utilizar CE , ejercicios @ y
Orientar a las nifias y los nifios a resolver

los ejercicios, unificar resultados. [N A

Lo mas importante de esta lecciéon es que se percaten de la utilidad
de las unidades no convencionales al comparar cuantitativamente
la longitud de los objetos. También deben darse cuenta de la
importancia de elegir la unidad adecuada. Sobre lo Ultimo, los nifios
y las nifias, a través de la actividad de medicion, aprenden como
elegirla, por lo que se recomienda realizar esta actividad.
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Leccion 2:

Comparemos
pesos

Indicadores | Compara el peso de objetos.
de logro
Materiales (M) Balanza, diferentes objetos de similar
tamano.
(N) Balanza. (Véase notas de la siguiente
pagina).
Horas 3

unidad

Leccion 2 | Comparemos pesos

Observa y comenta. 3Cudl pesa mas?

sComo podemos saber
cudal pesa mas?

menos pesado - mas pesado

1. Contesta, sCudl pesa mas? 3Cudl pesa menos?

)]

R: La zanahoria pesa mas.
El huevo pesa menos.

-
“i" CE, ejerc‘\cio@.
i

R: El banano pesa mas.
El mango pesa menos.

ciento veintitrés 123

Los nifios y las nifias pueden confundirse entre el peso y el tamafio
al ver los objetos, por lo que es recomendable presentar 2 objetos
de tamafio similar y dar tiempo, para que estimen cual pesa mas.

Ademas es necesario que sientan la necesidad de comparar 2
objetos, no solo teniéndolo en la mano, sino con un instrumento,
porque para el peso, a diferencia de la longitud cuya comparacion
se visualiza, es dificil mostrar el resultado de la comparacion de
modo visible y objetivo.

1

M

. Pensar en la forma de comparar el peso de

la naranja y la papa. [A]

:¢,Como podemos comparar el peso de
la naranja y la papa?

RP:Con una balanza, agarrando un objeto en

2

una mano y el otro en la otra.
Agarrando un objeto en una mano y el
otro en la otra mano.

. Comparar directamente el peso de dos
objetos. [A1]

M:;Ahora como podemos comparar la

N

naranja y la papa? Parece que pesan
casi iguales, ¢ verdad?

Dirigir la atencién de los nifios y de las
nifas para que observen el dibujo y
que comenten sobre lo que observan.
Que observen que es necesario utilizar un

instrumento para pesar objetos y determinar
la diferencia de los pesos.

Aprovechar las opiniones de los nifios y
de las nifias y explicarles que para pesar
objetos se usa la balanza y cual es su
uso.

Dar otros ejemplos para reforzar la
forma de comparar el peso de dos
objetos preguntando directamente:
¢, Cual pesa mas? ;Cuales tienen igual
peso? ¢ Cual pesa menos?

. Resolver 1.

. Utilizar CE, ejercicio @

Continda en la siguiente pagina...
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Leccion 2:

Comparemos

pesos
...Viene de la pagina anterior. Indicadores | Continuacion.
de logro
5. Pensar en la forma de comparar el peso de
las pelotas. [A2] Materiales (M)
M: Observa el dibujo del LT. (N)
¢, Como es el peso de las pelotas?
Que expliquen que las pelotas tienen igual
peso. H
» Explicarles que cuando los objetos oras
tienen igual peso la balanza se equilibra.
* Dar otros ejemplos para reafirmar la P

forma de comparar directamente el peso de
dos objetos, por ejemplo, dos libros, dos
lapices, etc.

6. Realizar la actividad “Nos divertimos”.
@Que estimen primero y después pasen

con balanza para confirmar su estimacion.

2. 3Cudl pelota pesa mas?

5

Tienan el mismo paso.

MPG@ pesar los objetos se usa la balanza.

Nos divertimos J

Yo escojo las que
pesan mas.

Yo escojo las que
pesan menos.

124 ciento veinticuatro

Invitarlos a jugar comparando objetos.

180

Orientar a los nifios y las nifias con anticipacion para que
construyan una balanza utilizando un gancho de ropa, sujetando
en los extremos recipientes pequefios del mismo peso.



Leccion 3:

Comparemos
capacidades

Indicadores Compara la capacidad de recipientes.
de logro
Materiales (M) Recipientes de diferente capacidad, 2
recipientes transparentes del mismo
tamario.
(N) Recipientes de diferente capacidad.
Horas 2

unidad =

Leccion 3 | Comparemos capacidades

uE

menos capacidad mads capacidad

Nos divertimos

Compara la copacidad
de diferentes recipientes.

ciento veinticinco 125

Llevar al aula diferentes recipientes o pedirselos a los nifios y nifias
un dia antes de la clase para que realicen la comparacion de
capacidades. Llevar envases vacios de litro, de botella, vasos
desechables de diferentes tamafios, cartones vacios de leche liquida
u otros que le sirvan para lograr el objetivo.

1. Captar el tema.

M: Tenemos 1 taza y 1 vaso. ¢En cual cabe
mas jugo de naranja?

* Presentar dos recipientes de los cuales la
diferencia en capacidad sea poca.

2. Pensar en la forma de comparar la capacidad
de la taza y el vaso. [A]

: ¢ Coémo podemos comparar la capacidad de
la taza y el vaso? ;Cuanto liquido cabe en
cada recipiente?

RP:Si las llenamos de jugo de naranja, cabe

mas en el vaso.

@Que descubran que para saber la

capacidad de los recipientes se hace
llenando de liquido uno de ellos, luego,
echandola en el otro.

Explicar que de esta manera se ve si
sobra liquido, significa que le cabe mas
y si le falta, es porque su capacidad es
menor.

: ¢,Habra otra forma de saber en cual cabe
mas, sin botar el jugo?

* Motivar a que piensen en la comparaciéon
indirecta. Si no surge la idea, mostrar 2
recipientes del mismo tamafio.

: ¢ Qué tal si echamos a cada uno de estos?

3. Comparar la capacidad de recipientes.
[Nos divertimos]

Mostrar el llenado de agua con unos
recipientes de diferente capacidad.

Dirigir la atenciéon de los nifios y de las nifias
para que observen los dibujos y que
comenten sobre lo que observan en caso
que no experimenten la actividad en el aula.

: ¢ En cual cabe mas agua?

Aprovechar las opiniones de los nifios y de
las nifias y explicarles que capacidad se
refiere a la cantidad de liquido que cabe en
un recipiente.

@Que expliguen con sus palabras, que si

un recipiente tiene mayor capacidad,

es porque le cabe mas liquido.
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Leccion 4:

Contemos

monedas

1. Motivar el tema. [A] Indicadores | Diferencia monedas de 1, 5, 10 y 25 centavos
M: ¢ Qué observan? ; Qué estan haciendo las de Iogro de dolar.

personas?
M:;Qué se necesita para comprar?
2. Conocer las cuatro monedas. [A1] Materiales (M) Monedas de 1, 5, 10 y 25 centavos de dolar.
M: ¢ Qué monedas se usan para comprar? (N) Monedas de juguete.
RP:1 centavo, 5 centavos, 10 centavos, 25

centavos.
* Explicarles que hay cuatro monedas, Horas 2

mostrandoselas una por una.
3. Diferenciar las cuatro monedas. unidad 1 |

Invitarles a formar equipos de trabajo y
pedirles que, utilizando monedas reales o
de juguete que aparecen en las paginas
para recortar de CE, agrupen las que son
iguales.

M:;Cémo agruparon las monedas?
RP:Segun el valor, en grupos de 1, 5, 10y
25.

4. Ordenar las monedas segun su valor. [A2]
* Indicar que ordenen las monedas en el
pupitre segun su valor.

5. Determinar el tema. [B]

M: ¢, Cuanto ahorré Juan?

RP: 1 moneda de 5 centavos. 1 moneda de
25 centavos. Ahorré 30 centavos.

6. Formar cantidades combinando
monedas. [B1]

* Invitar a nifios y nifias a que formen la
cantidad de 60 centavos combinando las
monedas.

M:¢ Qué combinaciones de monedas usaron
para formar 60 centavos?

RP:2de 25y 1de10;2de 25y 2de5; 6 de
10; 4 de 10y 4 de 5.

* Aceptar todas las combinaciones que
surjan.

* Indicar que formen otras cantidades, por
ejemplo: 40, 70, 80, 90 centavos.

7. Utilizar CE, ejercicios @ @ y

Invitar a nifios y nifias para que piensen e
inventen problemas con monedas, tomando
en cuenta el valor de las monedas.

Leccion 4  contemos monedas

Comenta lo gque hacen.

Conoce los monedas y di la diferencia. -

I
Ordena las monedas segun su valor, de paginas para recortar T
de CE. -

1 centavo 5 centavos 10 centavos 25 centavos

3Cuanto ohomd Juan?

Ahomo de Juan

1 moneda de 5 centavos y
1 moneda de 25 centavos.
R: 30 centavos

Forma 60 centavos combinando diferentes monedas.
-
-i- CE, ejercicios @ @ ¥ ‘

o

124 ciento veintiséis

Es recomendable que los ejercicios de formar cantidades combinando
las monedas se den en forma de problemas y que éstos a la vez,
estén relacionados con la vida cotidiana del nifio o la nifia. Por ejemplo:
“José quiere comprar un chocolate que cuesta 60 centavos, Con qué
tipo de monedas puede comprarlo?”
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Leccion 5:

Conozcamos el
billete de un dodlar

Indicadores Combina monedas de 1, 5, 10 y 25 centavos,

de Iogro y billetes para representar la equivalencia de
un dolar.

Materiales (M) Monedas de 1, 5, 10 y 25 centavos.
(N) Monedas y billetes de 1, 5, 10 y 25 centavos
de juguete.

Horas 2

Leccion 5 conozcamos un délar

Observa y responde. 3Con qué tipo de dinero pagard Mario?

L8

n délar equivale a 100 centavos.

eeee®
SRR

Encuentra diferentes combinaciones de un délar,

=
= CE, ejercicio .
§ 5o ®

unidad |

Precios
Jugos 1 délar

ciento veintisiete ] 2F

1. Deducir el tema. [A]

M: ; Qué monedas utiliza Maria para pagar?

RP: 4 monedas de 25 centavos.

» Confirmar que 4 monedas de 25 centavos
forman un délar.

2. Conocer la equivalencia de un délar.
[A1]

* Confirmar que cada combinacién de
monedas tiene el valor de un délar.

3. Explorar otras formas de combinar monedas.
[A2]

M: ¢ Hay otras maneras para formar un délar?
¢Cuales son?
Que descubran diferentes maneras de formar
un délar, utilizando las monedas.

* Orientar a que entre compaferos y
compafieras muestren cémo formaron.

4. Utilizar CE, ejercicio (9)
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Leccion 6:

Hagamos

[Nos divertimos]
* Invitar a que experimenten el juego en
grupos o en pareja. (Véase Notas)

@ Que realicen compra y venta sin cometer

errores al contar las monedas, sumar el

precio de los objetos y restar el total, etc.

4. Utilizar CE , ejercicio

» Invitarles a que hagan otros problemas.

1lapizy

Leccion 6 | Hagamos compras

Nos divertimegs

Juega a comprar y vender con tu companero o companera, usando

las monedas del CE.

5 centavos mas
15 centavos es
20 centavos.

%— CE. e]ercic'\o :

1 2 8ciento veintiocho

compras
1. Entender la situacion. [A] Indicadores | Suma y resta cantidades de dinero con monedas
. de Iogro (suma y minuendo menor que 100).
M: ¢ Como podemos resolver el problema?
@Que recuerden que pueden usar la suma.
* Invitarles a que escriban el PO y la
respuesta en su cuaderno.
Materiales (M) Monedas de 1, 5, 10 y 25 centavos reales.
2. Captar la situaciéon de resta. [A1] (N) Monedas de 1, 5, 10 y 25 centavos de juguete.
M: ¢, Cémo podemos resolverlo?
RP:Restando 22 centavos de 30 centavos.
* Invitarles a que escriban el PO vy la Horas 2
respuesta en su cuaderno
3. Realizar el juego de comprar y vender. unidad1(

sCuanto paga Alberto si
compra un jugo y una
galleta?

PO: 15+7 =22

R: 22 centavos

Si Alberto paga 30 centavos
para comprarlos, gcuanios
centavos recibe de vuelto?
PO: 30-22=8

R: 8 centavos

Te pago con
una meneda de

1 regla,
25 centavos.

Instrucciones.

. Preparar los

. El vendedor
. El vendedor

~NO O WN -

. El total de los precios no debe ser mayor que 99 centavos.

objetos a vender por el precio.

. Formar la pareja (un vendedor y un comprador.)
. El comprador pide 2 0 mas cosas que quiere comprar.

dice el precio y el cliente paga el dinero.
la da el vuelto segun la necesidad.

. Contindan jugando, cambiando el rol de vendedor y comprador.
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INDICADORES

TERCER TRIMESTRE

RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO Y COMUNICACION CON LENGUAJE MATEMATICO

9.6 Ordena correctamente en forma descendente los
numeros hasta el 99

Ordena correctamente de 15 a 20 niumeros

Ordena correctamente de 10 a 14 niUmeros

Ordena correctamente 10 niumeros o0 menos

9.7 Compara numeros de dos cifras

Compara correctamente en los 4 ejercicios

Compara correctamente en 2 6 3 ejercicios

Compara correctamente en un ejercicio 0 en ninguno.

9.8 Compone con exactitud en unidades y decenas los
numeros hasta el 99

Resuelve los 3 ejercicios de descomposicion.

Resuelve 2 ejercicios de descomposicion.

Resuelve uno o ningun ejercicio de descomposicion.

9.24 Resuelve con exactitud DU + DU, llevando, con
totales hasta 99

Resuelve correctamente los 4 ejercicios

Resuelve correctamente 2 6 3 ejercicios

Solo resuelve correctamente un ejercicio o no resuelve
ninguno

9.36 Resuelve con exactitud restas verticalmente DU
—-DU= U, prestando y con minuendo hasta 99

Resuelve correctamente los 4 ejercicios

Resuelve correctamente 2 6 3 ejercicios

Solo resuelve correctamente un ejercicio o no resuelve
ninguno

APLICACION DE LA MATEMATICA AL ENTORNO

9.20 Persevera hasta encontrar la solucion de problemas
de sumas con totales menores a 100 (sin llevar)

Plantea la operacion y resuelve el problema calculando
exactamente el resultado.

Intenta resolver el problema planteando el algoritmo de la
suma sin llegar a la respuesta

No logra planteamiento alguno o no intenta resolverlo

9.25 Aplica con creatividad la suma con totales hasta
99 para resolver problemas. (Llevando)

Plantea la operacion y resuelve el problema calculando
exactamente el resultado

Intenta resolver el problema planteando el algoritmo de la
suma sin llegar a la respuesta

No logra planteamiento alguno o no intenta resolverlo.

9.43 Persevera hasta encontrar la solucién de problemas
de restas prestando con minuendos menores a 100

Plantea la operacion y resuelve el problema calculando
exactamente el resultado

Intenta resolver el problema planteando el algoritmo de la
resta sin llegar a la respuesta

No logra planteamiento alguno o no intenta resolverlo.

10.5 Compara el peso de los objetos por medio de la
balanza

Identifica correctamente las 3 medidas de peso,

Identifica correctamente 2 medidas de peso

Identifica correctamente una o ninguna medida de peso

10.11 Combina creativamente monedas de 1, 5, 10y
25 centavos para representar la equivalencia de un
dolar.

Establece correctamente la correspondencia en la 3
equivalencias

Establece correctamente la correspondencia en 2 o una
equivalencia

No establece ninguna correspondencia

10.16 Establece con creatividad y honestidad estrategias
de compraventa en las que utilice moneda fraccionaria

Resuelve correctamente el problema calculando por
aproximacion y/o exactamente el resultado

No resuelve el problema, aunque logra plantear el
procedimiento o el posible resultado

No resuelve el problema, ni logra plantear solucién alguna

Los numeros corresponden a los indicadores del Programa de Estudio.
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REFUERZO ACADEMICO

TERCER TRIMESTRE

Indicadores de logro priorizados

9.6 Ordena correctamente en forma
descendente los nUmeros hasta el 99

Causas posibles

Desconocimiento de los nimeros.

Dificultad en ordenar los nUmeros de menor
a mayor y viceversa

Referencia

Unidad 9, Leccion 2

9.7 Compara numeros de dos cifras

Desconocimiento del valor posicional.

No esta familiarizado con los conceptos mayor
y menor.

Unidad 9, Leccion 2

9.8 Compone con exactitud en unidades
y decenas los numeros hasta el 99

Dificultad en relacionar la cantidad con el
numeral.

Dificultad en la composicion de un numero.

Unidad 9, Leccion 2

9.20 Persevera hasta encontrar la
solucién de problemas de sumas con
totales menores a 100 (sin llevar)

Desconocimiento del concepto suma sin llevar
Dificultad para plantear el PO

Unidad 9, Leccion 4

9.24 Resuelve con exactitud U + DU,
llevando, con totales hasta 99

Desconocimiento del concepto suma llevando

Dificultad para plantear el PO

Unidad 9, Leccion 5

9.25 Aplica con creatividad la suma con
totales hasta 99 para resolver
problemas. (Llevando)

Desconocimiento del concepto suma llevando
Dificultad para plantear el PO

Unidad 9, Leccion 5

9.36 Resuelve con exactitud restas
verticalmente DU —DU= U, prestando
y con minuendo hasta 99

Desconocimiento del concepto resta vertical
prestando

Dificultad para plantear el PO

Unidad 9, Leccion 7

9.43 Persevera hasta encontrar la
solucién de problemas de restas
prestando con minuendos menores a
100

Desconocimiento del concepto

Dificultad para plantear el PO

Unidad 9, Leccion 9

10.5 Compara el peso de los objetos
por medio de la balanza

- Desconocimiento de los conceptos: mas
pesado que, menos pesado que, peso igual
a otros

- Falta de ejercicios de comparacion de pesos,
utilizando balanzas.

Unidad 10, Leccién 2

10.11 Combina creativamente monedas
de 1, 5, 10 y 25 centavos para
representar la equivalencia de un dolar.

- Desconocimiento de monedas de: 1, 5, 10
y 25 centavos.

- Dificultad para ver con claridad las figuras
de las monedas.

- No asocia moneda con cantidad

Unidad 10, Leccion 4

10.16 Establece con creatividad y
honestidad estrategias de compraventa
en las que utilice moneda fraccionaria

- Dificultad en establecer la cantidad total,
sumando el valor de las monedas

- Dificultad en asociar el total de dinero con
el poder de adquisicion

- Dificultad en obtener la diferencia entre la
cantidad total de dinero y el costo del articulo
a comprar

Unidad 10, Leccién 5




Leccion con tecnologia:

Aprendamos
los numeros hasta 99

Leccion con tecnologia

Presentacion.

El programa La Numeracion del 1 al 100, ofrece
oportunidades de aprendizaje novedosas e interesantes
para los estudiantes, consta de “12 Modulos” y en
cada uno se desarrollan 12 actividades para el repaso
de los numeros hasta el 99.

La aplicacion ofrece oportunidades de aprendizaje
para los estudiantes, las actividades contienen
indicaciones escritas que guian al estudiante para
resolver los ejercicios.

A través de las experiencias de aprendizaje de La
Numeracion del 1 al 100 los estudiantes logran:
Identificar los niUmeros con su escritura.

Ordenar numeros de mayor a menor.

Relacionar unidades y decenas.

Escribir cantidades en numeros y letras.

Indicaciones generales
Para desarrollar las actividades disefiadas en esta leccion
con tecnologia, tome en cuenta las siguientes indicaciones:

e Desarrolle la leccion con tecnologia en un Aula
Informatica.

e Instale el programa en las computadoras y abra el
acceso directo que se encuentra en el escritorio (A).

e Haga clic en aceptar en la pantalla gris y en la pantalla
siguiente dar clic a la flecha azul para entrar a os médulos
el programa (B).

e Practique previamente a la clase, las actividades para
saber como realizarlas y qué aprendizajes presentan.

e Dé las instrucciones necesarias para el uso del Mouse
y el desplazamiento del cursor y de las flechas azules
de Retroceder — Avanzar, que se encuentran en la parte
inferior izquierda de la pantalla (C).

e Al desarrollar la leccidn con sus estudiantes, utilice un
proyector multimedia y oriente cdmo abrir el programa
para desarrollar las actividades del modulo 70, aclarar
que no se hara con el 10, porque se esta trabajando
con numeros de dos cifras (D).

Relacién con lecciones previas:

Unidad: 9 Leccion: 1

Duracion: 1 hora clase.

Objetivos:

* Reforzar la lectura y escritura de los nimeros hasta 99.
» Componer y descomponer los nimeros de dos cifras.

Habilidades Tecnolégicas:

° Abrir un programa.
. Identificar y utilizar las herramientas basicas de la
aplicacion.
. Identificar y usar el Mouse.
. Introducir numeros y letras a través del teclado.
Materiales:
o Equipo: Proyector multimedia, computadoras.
. Software: Numera.exe

PROGRAMA

La numeracidn

del 1 al 100

i AT

Mg e et Rond
Mamaaaiiee B ke ke pebai
HE ‘i

Py e =y

| |n.l [ 20 B 30 | 40 |
| so B so 7o [ so0 |

| oo [ 100 PIEL Y =2 |
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Leccion con tecnologia:

Apren
los nu

damos
meros hasta 99

Modele la actividad 1 para que ellos realicen las
demas.

Cada ejercicio presenta indicaciones para los
estudiantes, por lo que debe leérselas durante el
desarrollo de la actividad.

Al desarrollar correctamente la actividad, aparece una
pantalla que te indica que lo hiciste bien con palabras
como: jjjGenial!! , jji Lo has conseguido!! , jjjMuy
bien!!

Desarrollo de actividades

1. Relacionar el nimero con su escritura

Identifica y relaciona la escritura del nUmero que se
encuentra en la parte izquierda de la pantalla.

Da clic al numero y arrastra el cursor hasta el nombre
seleccionado.

Da clic en la flecha azul derecha para continuar con
otra actividad.

. Escribe el nimero

Observa la cantidad en letras de de la izquierda.
Utiliza el teclado y escribe en la casilla en blanco de la
derecha el nimero que representa el nimero del recuadro
azul en letras.

Da enter cuando escribas el nimero.

Da clic en la flecha azul derecha para continuar con
otra actividad.

. Escribe la cantidad en letras

Fijate en los numeros y observa que hay un recuadro
en color negro en uno de ellos.

Escribe en letras, la cantidad senalada con el recuadro
negro.

Da enter para que continues con el siguiente ejercicio.
Da clic en la flecha azul derecha para continuar con
otra actividad.

. Ordena los niimeros menor a mayor

)

i SN hn W S S L ¥ UFT ‘
i masanin ¥ oinco sesantn e ﬁ
mate i mmmarim e ocig
e ||
I!'ﬂ Escrhia tada cantidad con mumeres
|| |es] |e3] |er] |e64]
0| |ss| [e7] |es] |s62]

G

Escriba ol norsbre d cada canfdad

oo

b s i VR
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Leccion con tecnologia: | [ Prendamos

los numeros hasta 99

e Lee laindicacion que se encuentra en el recuadro inferior
de la pantalla.

e Da clic en cada numero.

o Arrastralo hasta colocarlo en la posicion segun la
indicacion.

e Da enter al colocar el nUmero en la posicion seleccionada. —
o Contintia hasta ordenar todos los numeros — = —
e Daclic en laflecha azul derecha para continuar con otra gl i ﬂ
actividad. = ?—"
e Haz clic en la flecha azul derecha para continuar con — L - -
otra actividad, cuando hayas terminado el ejercicio. [ ﬂ ﬂ il
17 J
d!l Ve EX LOED 1 Y | DY Hg P——— 1

5. Ordena cantidades de menor a mayor

e Lee laindicacion que se encuentra en el recuadro inferior

de la pantalla. e e
e Haz las dos actividades, una con numeros y la otra con | T e B dweems S unkinoen | | 70 63
el nombre de los numeros. e | :
e Da clic en las cantidades, el las numéricas y las escritas. - ¥ - W T:(:r.J_] _ga |
e Arrastralo hasta colocarlo en la posicion segun la e T TG -
. " .z - w1 i} B LT = &35 T
indicacion. e " s M
e Da enter cuando escribas el nimero. ) (P e et [ 5] [
e Daclic en laflecha azul derecha para continuar con otra f N = =
actividad. | e i T e T | | &= G5 I
) i
7. Relacion decenas y unidades |!|ﬂ Relwiona: _ decenasy  inidadesson —>

e Lee las indicaciones que se encuentran en el recuadro
que se encuentra en la parte inferior de la pantalla.

e Da clic a las decenas y unidades que corresponden en
relacion a los numeros de la derecha.

e Arrastra el cursor hasta unir la casilla seleccionado con
otra de la derecha que representa la cantidad que se
forma.

e Daclic en laflecha azul derecha para continuar con otra
actividad.

8. Relacion

#J * Petackena cady cantiad con su comespandaints de [ Sanacha

] cors eosia G0+
a0+ o L= o e 3

S0 B0+ 4 80+ 5

&y

’!I!H Esertbu ol resttiado di b sumd, AsE ——> 12
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Leccion con tecnologia:

Aprendamos
los numeros hasta 99

Lee las indicaciones que se encuentran en le recuadro

que se encuentra en la parte inferior de la pantalla.

e Arrastra el Mouse hasta colocarlo en la posicion de la
suma que representa la misma cantidad.

e Daclic en la flecha azul derecha para continuar con

otra actividad cuando hayas terminado los ejercicios.

9. Escribe el resultado de la suma

e Lee las indicaciones que se encuentran en el recuadro
que se encuentra en la parte inferior de la pantalla.

e Escribe el resultado de la suma en la casilla donde te
sefala el cursor.

e Da enter y verifica el resultado.

e Haz clic en la flecha azul derecha para continuar con
otra actividad, cuando hayas terminado los ejercicios.

10. Escribe el nombre de la cantidad

e Observa la suma.

e Escribe el nombre del resultado en el recuadro que te
indica el cursor.

e Da enter cuando escribas el nombre de la cantidad.

e Haz clic en la flecha azul derecha para continuar con
otra actividad, cuando hayas terminado los ejercicios.

11. Escribe en numeros el resultado de la
descomposicion

e Observa la descomposicion.

e Escribe en el recuadro en blanco el nimero que la
representa.

e Da enter cuando escribas la cantidad.

e Haz clic en la flecha azul derecha para continuar con
otra actividad, cuando hayas terminado los ejercicios.

12. Escribe el nombre del resultado de la

descomposicion

Observa la descomposicion.

Escribe en el recuadro en blanco el nombre de la cantidad
que la representa.

Da enter cuando escribas el nombre de la cantidad.
Haz clic en la flecha azul derecha para ir al menu donde
iniciaste.

Al finalizar la actividad

o Oriente a sus estudiantes para que cierren la aplicacion
y el programa.

e Pregunte a sus estudiantes ¢ qué les parecié la actividad
y el uso de la computador

68 n 60+ 2 60+ 5 B+ 4
G0+3 BD+9 6BO0+10 G0O+5 GO+
sesenta y siete|
Iilﬂ Esribe &l nombee dé cada canfidad

& dacenas ¥ 2 wridades

& dacanan y 7 uridndes

B dgeinus v 3 unidades B Secanns x4 uridides

dﬁ
Bdeaanos ¥ D usdndes B deaenas ¥ S uidades

Tdeaenng y O wnidndes hodsganng ¥ §arddades

Escalbe cira eafidad, kst —> 1 ‘

7 decenes ¥ O unidades & dacanus ¥ 0 u.rm-:-:*\\
sl
& decenws ¥ & uridndes xuquﬂ'h-:f st

B docanos ¥ 4 urdades
# docorws ¥ Duridndos

Bodouanusy 2 urclades

& decsnas v 1 aridid i v 3 widades

ki

Eztribe &l nombre de cada caniidad

NOTAS
Las actividades que en este programa se presentan pueden

ser de mucha ayuda al refuerzo de otros contenidos, asi
como el grado de dificultades que éste presenta; puede
aprovecharse a que los nifios y nifias mas avanzados
puedan irlas desarrollando

Las lecciones con tecnologia y los recursos tecnologicos
estan disponibles en las siguientes dos modalidades:

o Sitio Web: www.miportal.edu.sv
o CD Interactivo “Actividades tecnologicas”, introduciendo la

tecnologia en el Aula.
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Paginas para reproducir

El contenido de estas pdginas es fundamental para el desarrollo
de los contenidos, por lo que es indispensable que cada nino
y nina tenga un juego en el momento oportuno.

Cada material indica la unidad en que serd utilizado, por lo
gue se recomienda sea elaborado o fotocopiado en el
momento que lo indica el Libro de texto. Recuerde que no
puede ser recortado, porque ofros ninos y ninas utilizardn los
libros en los proximos anos.

El tiempo para hacer la reproduccioén se ha considerado en
el apartado Plan de estudio, en la asignacién de horas de
leccién; por lo que se sugiere que esta actividad se haga en
el saldn de clases. Si es posible, los padres y madres pueden
colaborar, reforzando los materiales con cartulina o
plastificndolos, para aumentar su durabilidad.
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Azulejos unidades1,2,4,5,7y9
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Tarjetas con marcas unidad2,4,5y 7
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Tarjetas de calculo de suma y resta unidadays
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Monedas unidad 10
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Nos divertimos

. Qué esta escondido?

Encuentra la respuesta de la suma y pinta las casillas de la derecha que
tiene el mismo nUmero que la respuesta.

2Qué aparece?

p
6+ 3 717 |8
4+ 4 919 |8 |8 |8 |8 |8 |6 |6 |9 |9
5+5 10101019 [10f10]10[10]9 [11]|1
2+ 7 8 |89 |9 |9 1099 |10]11]mn
8+ 3 12 {12 [12 [ 11|10 [10 | 11|11 [12 |12 |10
4+9 1T (011 (13 [ 1314 | 131313 [13 | 11|11
6+ 6 16 |16 [12 [ 1414 [ 121212 [12 [ 11|11
8+ 5 14 [ 14 [13 [ 1515 | 13 13[13 |13 [ 1212
2+9 131 f2p2 a2
4+ 6 14 (10 |14 | 1414 | 10| 10|10 |10 | 10|11
6+ 9 16 |15 |16 | 1414 | 15| 15[15 |15 | 15|16
8+8 18 |16 |14 | 14|18 | 16] 16|16 |16 | 1618
6+7 15 (13 (13 [ 1212|1213 ]13 13 | 13|14
/+5 10 {10 [12 [ 121 | sz ]2 (1213
6+ 8 15 115 [15 | 1414 | 14] 14|14 |14 |14 |14
9+3 13 113 (12 |22 2l 1]

\_




Nos divertimos

. Qué estd escondido?

Encuentra la respuesta de la resta y pinta las casillas de la derecha que

tiene el mismo nUmero que la respuesta.

sQué sera lo que aparece?

wl~N|w|lo|lo |~ |l |||l 2 |~ |0
w|lo|lo|lo|l~|lo|t |0 |o|lo |0 |0l~|O|n |
wlo|~|I~N|lo|o|w| o |0 |~]o | 2|o|wo |~ |2
o|lw|ow|o |2 |~N|lOo|ld|0 |0 |~ ||| | |2
t | t|ol~N|lo|o ||~ |~N|w |0 |0 20 |w |2
|~ I~N|Q|lo~N|low|lo ||| ~|2|lo]|lw |2
| ~|lol~N|lo|0o |t || |w| 0| ©|lo|oO]|mn |2
o|lw|o|lol~|lo|t || |lo |~ | |2
o |t |~N~N|]|o || |o|~|o | N2 |2
m|t|o0|o|o|o |0 |2 |~|O0 |0 |o|lo|w©O|n|E
m|lo|lw|low|o |~ @ || |~N|lo|lo|lw | |E
e e e e e |
NIFT NI DMH|N|O|—|O O Oo|Mm ™
1 ! ! ! ! 1 [ [ 1 [ 1 1 1 | 1 [
O DON T MNO |+~ [(OINMWOV|O|W |

— ||| — — | — || —
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Nos divertimos

iBusca los peces!

Busca los tridngulos para pintarlos. s Cudntos peces estan escondido?

/
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Se prohibe la venta
Derechos Reservados
MINED - JICA
Prohibida su reproduccion total o parcial sin previa autorizacién
escrita por el Ministerio de Educacion

Este material ha sido adecuado de la version original elaborada por el Proyecto
de Mejoramiento de la Ensefianza Técnica en el Area de Mateméaticas (PROMETAM)
de Honduras, integrado por la Secretaria de Educacién y la Universidad
Pedagogica Nacional Francisco Morazan de Honduras, con asistencia ténica de JICA.



